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1 OO01mue cBereHus
II10 «CKAZJA A-CODT» nocraiseTcst B BUAE U3ETUS IPOrPaMMHOIO.
[Tporpammubie TpeboBanusi, HeoOxoaumble i ¢pynkunonuposanus 11T «CKAIA A-
CODT»:

- oneparmonHas cuctema Actpa Linux SE Smolensk 1.4 (x64) u Boime;




2 DOyHKINOHAJBbHOE HA3HAYECHHU e

[T «CKAJIA A-CODT» npenna3zHavyeHa i pa3pabOTKH ¥ UCTIOJHEHUS TPUKIATHOTO
IporpaMMHOro obecrieueHus cOopa, apXUBUPOBAHUS, BHU3yalu3alud HHGOpPMAIUH, BbIAAYU
YIPABJSIIOIUX BO3ACHCTBUM, a TaKKe APYIMX POACTBEHHBIX OIEPALMM, XapaKTEPHBIX I

nonHo¢pyakuroHansHoi CKAIA.




3 Omnucanue Jornyeckoit crpykrypsl IIIT « CKAJJA A-CODPT»

C uenplo HarJSIIHOTO M AOCTYNMHOro Bocnpusatus apxurekrypbsl CKAJIA B nesnom Ha
pucyHke 1 m3o0pakeHa cTaTHYecKas JuarpaMma KJIacCOB CHCTEMbl Ha YHHUBEPCAIBHOM SI3BIKE
moxaenupoBanus (UML). Ucxons u3 muarpammel BugHO, uTo CKAJIA comepXuT MoIylbHBIS
MOJCUCTEMBL: «ApXxuBb», «ba3bl manHbIX», «TpancnopTel», «TpaHCIOPTHBIE MPOTOKOJIBIY,
«[Tonp3oBarenbckue uaTEpderice», «COop naHHbX» U «CrenuanbHbIe», a TAKKE MOJCUCTEMBbI:
«be3onacHOCTb» M «YTpaBlieHHME MOAyJIAMW». Ha nuarpamme HariasgHO MPEICTABIEHBI

B3aUMOCBA3U MCXKAY MOAYJIbHBIMU IMOACUCTEMAMHU U MOAYJIAIMH COOTBETCTBYIOIIUX TUIIOB.
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Modyau

Pucynok 1 Cratuueckas tuarpamma KjiaccoB

3.1 Oomas crpykrypa cucrembl. MoayabHocTh (TSubSYS, TModule)

KopHeM, oT kKoToporo cTtpoutTcs Bcs cucteMma, sapiaseTcsa o6bekT TSYS. Kopenb
cogepxkuT noacucteMbl (TSubSYS). IloacuctemMbl MOryT ObITh: OOBIYHBIMU U
MOJAYJbHBIMUA. MoJy/ibHBIE TOACUCTEMBI COZEpPXKaT CIMCOK MOJYJBbHBIX OOBEKTOB

(TModule), nanpumep, noacucteMa Apxussbl (TArchiveS) comep>UT Moay/ibHbIE 06BEKTHI
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tun apxuBa (TTipArchivator), a moacucteMa 6esonacHocTu TSecurity sBseTC 0ObIYHOMN

(pucyHok 2).

[leMo cTaHLus (CI/ICTGMHI:IFI cn0|7|>

/N
4 \ ( Crion noacuctem ) )

ApxuBbl besonacHocTb C6op aaHHbIX

/ /
/ / (MopgynbHbii cnoﬁ)\

ApxuBupoBaHue Ha ApxuBupoBaHue OnepauunoHHas Bbluncnexve
dC Ha B[] cucrema B10YHbIX CXEM

J

Pucynok 2 Mepapxuyeckas ctpykrypa CKAZIA.

B npouecce nnunuanusanuu kopHs (TSYS) onpegensieTcsa rsiob6ajbHasi nepeMeHHas
SYS. llepemennas SYS MoXeT HCHOJIb30BaTbCA JJisl NPSIMOrO OOpallleHHUsI K KOPHIO
cucTeMbl M3 Jj06oro eé yssna. MHunManusanysa KOpPHS BBINOJIHAETCA eUHOXKJbl U3
rJ1aBHOM BbI3biBatoleil pyHkuuu. [locse 3anycka ynpaBjieHUe 3aXBaTbIBAaeTCs 06’bEKTOM
CUCTEMBI [0 OCTaHOBKH. KOpHeBOM O0OBEKT KOHLEHTPUpPYyeT BCe O00IlecucTeMHble

¢yukuuu CKAZIA.

[IponomxeHueM kopHeBoro o6bekTa (TSYS), BeinoiHAOLET0 GYHKLUH 06CTyKUBaHUSA
IIOTOKa CHUCTEMHBIX COOOLIeHUH, BbICTynaeT o06beKT TMess. OO6BeKT [AoCTyneH
IIOCPE/ICTBOM TJI00AJbHOM INepeMeHHON Mess, KOTopas HWHULMAIU3UPYeTCs KOPHEM
cucteMbl. O6beKT COZepKUT PYHKLHUM KOAMPOBAHUSA, AEKOAUPOBAHUA U JIOKAJIU3aLUU

COOOIIEeHUH.

B mnopcucremax (TSubSYS) peanusyiorca JGyHKIMM XapaKTepHble [Jisl  KaXKJou
NO/CUCTEMBl MHAMBUAYAJIbHO, C OOLUIMM /I BCeX MOJACUCTEM JOCTYNOM, yepe3 0O0beKT
TSubSYS. MoayabHas noAcucTeMa UMeeT BO3MOXKHOCTb PacUIUPATh QYHKIUOHAIbHOCTD

NOCpPeACTBOM MOJAYJEeN, MNpefoCcTaB/ss JAOCTYN K MOAYJSIM CBOEro TWOa B BHUJE




MO/1yJIbHbIX 06’ bEKTOB.

Mopaynb — cocTaBHasg 4acTb MOAYJIbHOW MoAcUCTeMBbl. [l Bcex Mojysied U X
NOJICUCTEM, MOJAYJb NpeJocTaBaseT MHPoOpManuw o cebe, CBOEM NPOUCXOXKAEHUH U
3KCNOPTUPYeMBbIX QYHKUUAX. OTAENbHO B3ATHIA MOAYJ/b peanu3yeT (pyHKIMOHAIBHOCTD B

COOTBETCTBHH CO CBOUMU HOTpe6HOCT$IMI/I.

3.1.1 Kopnesoii o6vexm cucmemwt (TSYS)
Hacnenyer: TCntrNode.
Jlannble:
WndpopmanronHslie nepeMeHHbIe POTrPaMMBbI:
— PACKAGE_LICENSE — nuueH3us pacipoCTpaHeHuUs: IPOrpaMMBl;
— PACKAGE DESCR - kpaTkoe onucaHue NporpaMmmsl;
— PACKAGE AUTHOR — aBTop nmporpammsl;
— PACKAGE_SITE - Web caiiT moaep:KKu nporpamMmel.

CnocoObI KOIMPOBAHUSI CHMBOJIBHBIX MTOCIIEIOBAaTEeIbHOCTEHN (enum — TSYS: : Code):

PathEl — sanemenT nmytu (cumBossl: /' 1 '%' k Bugy '%21);

HttpURL — anpec 6paysepa (http url);
— Html - crrennanbHBIX CHMBOJIOB JIS UCIIOAB30BaHus B html;
— JavaSc — cuMBOJIOB KOHIIA CTpOKH 115t JavaScript;

— SQL — 3nauenus SQL-3anpocos;

Custom — BRIOOpOYHOE KOJUPOBAHNE YKa3aHHBIX CHMBOJIOB;
— base64 — Mime koaupoBaHue B crangapre Base64;
— FormatPrint — xogupoBaHue/3KpaHUPOBAHKUE DJIEMEHTOB (DOpMATUPOBAHUS ISt

dbyakumii Bpoae "printf™;

oscdID — koaupoBaHue HIEHTH(PHUKATOPOB Y3JI0B;
— Bin — kogupoBaHue OWHAPHBIX TaHHBIX B TEKCT U OOPATHO;
— Reverse — nHBepcHs MopsiAKa CUMBOJIOB B CTPOKE;

ShieldSimb — kogupoBaHue SKpaHUPOBAHHBIX CUMBOJIOB Bposie "\n" B peasibHbIC

KOJIBL.
Bunpr npencrabienns menoro B GyHKIusIX TSYS: :int2str () m TSYS::112str ()
(enum — TSYS::IntView):
— Dec — necatnuHoe;

— Oct — BOCBMEPUYHOE;
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— Hex — mectHaanaTepuyHoe.
Cranmaptabie koabl omuOok B CKAJIA (enum — TSYS::Errors):
— DBInit (1) — omm6ka nanmanu3anuu b/1;
— DBConn (2) — omu6ka noakitoueHust Kk b/1;
— DBInernal (3) — BuyTpenns omubka b/l;
— DBRequest (4) — omm6xka B 3ampoce k b/1;
— DBOpen (5) — omm6ka otkpbitust b/I;
— DBOpenTable (6) — ommbka OTKPBITHS TaOIUIIBL;
— DBClose (7) — omm0Oka 3akpbitus b/1;
— DBTableEmpty (8) — Tabmmma B/l mycra;

— DBRowNoPresent (9) — 3anuch B Tabsuiie OTCyTCTBYET.

[[TaGoHBI:
— TO_FREE — 3nauenue cBob6oanoro oonrexra (NULL).
— STR _BUF _LEN — crannaptHas jymHa cTpokoBbix 0ydepo B SCADA (3000);
— STD WAIT DELAY - craHmapTHbIi KBaHT BpPEMEHM LMKJIOB OXHUAAHUS

(100mc);

STD WAIT TM — craHaapTHBIM HHTEPBAJ OKUIAHUS COOBITHSI;

— func_ — momHOE MMS BBI3BIBAIONIEH ()YHKIINH;

— vmin(a,b) — onpeneneHrne MUHUMAIBHOTO 3HAYCHHS;

— vmax(a,b) — onpeneneHre MakKCUMaTbHOTO 3HAYCHUSI.

[TyOGnuuHbIE METOTBI:

— TSYS (int argi, char **argb, char **env) ; —
VHUALHAIM3UPYIOLUN KOHCTPYKTOP;

— int start(); — 3amyck cuctembl ((PYHKIMS 3aBepuIaeTcs TOJbKO C
3aBEPIICHUEM PadOTHl CHCTEMBI, BO3BpAIIAeTCs KO BO3BpaTa);

— void stop () ; — KOMaH[Ia OCTAHOBKH CHCTEMBI;

— int stopSignal (); — KOJ BO3BpaTa B Clydae OCTAaHOBA CUCTEMbI (MOXKET
HCIIOJIb30BaThCA Kak MpU3HaK «OCTAaHOB CUCTEMbD» PA3JIMUYHBIMU MOJACUCTEMAMHU );

— string id(); —uaeHTU(UKATOP CTAHIUH;

—string name () ; — JIOKaJIU30BaHHOE UM CTaHIIHH,

— string user(); — CHUCTEMHBIM MOJIb30BATEIb, OT HMEHH KOTOPOro
3amyImieHa CUCTEMa;

— string host () ; —HAMA X0CTa, HA KOTOPOM UCIIOJIHAETCS CTAHLINS;
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— void list (vector<string> &list); — CHHCOK TIOACHUCTEM
3apErUCTPUPOBAHHBIX B CUCTEME;

— bool present(const string &name); — OpOBEpPKA HA HAIUYUE
YKa3aHHOU MOJACUCTEMBI;

— void add(TSubSYS *sub); — nobaBieHHe/pErUCTpaIUs OACUCTEMBI,

— void del (const string &name); — yaajeHUE NOACUCTEMBI;

— AutoHD<TSubSYS> at (const string &name); — NOAKIIOYECHHE K

YKa3aHHOM IOJICUCTEME;

— AutoHD<TUIS> ui (); —npamoit nocryn k noacucreme «llonb3oBaTenbckue
uHTephEnCh;

— AutoHD<TArchiveS> archive(); — nOpsaMoH JOCTyHn K IOICUCTEME
«ApPXUBBI»;

— AUutoHD<TBDS> db(); — npsaMou JOCTYI K nmoacucreMe «bassl JaHHBIX»;

— AutoHD<TControllerS> daqg(); — npsaMoit goctym K noacucteme «Coop
JAHHBIX»;

— AutoHD<TProtocolS> protocol (); — OpAMOH IOCTyHI K IIOJACUCTEME
«IIporokomns»;

— AutoHD<TTransportS> transport (); — OpsSIMON JOCTYH K ITOACUCTEME
«TpancriopTs»;

— AutoHD<TSpecialS> special(); — nOpsaIMOM JOCTYyN K IOJCHUCTEME
«CrnennanbHBIEY;

— AutoHD<TModSchedul> modSchedul (); — mOpsaMOHM JIOCTYyl K

MOACUCTEME «Y IPABIECHUE MOIYIISIMUY;
— AutoHD<TSecurity> security(); - IIpAMO# OocTynm K IOICHUCTEME
«be301macHOCTbY;

— string workDir (); —pabodas TMPEKTOPHUS CTAHIINH,

— string icoDir () ; — nupekropus ukoHok CKAJIA;
— string modDir (); — mupekropusa moayneit CKAJIA;
— void setWorkDir (const string &wdi); — ycraHoBka paboueit

JUPCEKTOPUHN CTAaHIIUU,
— void setIcoDir(const string &idir); — ycCTaHOBKa AUPEKTOPUUA
nkoHok CKAJIA;

— void setModDir (const string &mdir); — yCTaHOBKAa IUPEKTOPUU
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moayieit CKAZIA;

— string cfgFile () ; —uMs KOHOUTYPAITMOHHOTO (haiiia CHCTEMBI;

— XMLNode &cfgRoot (); — pa3oOpaHHas CTPYKTypa KOH(PHUTYPAImOHHOTO
daiina;

— XMLNode *cfgNode (const string &path, bool create =
false); — monyueHue ysnaa KoH(urypauuu mo ero mytu <path> — cozmaBath 37€MEHTHI
IyTH B CIy4Yae UX OTCYTCTBUH <create>;

— void modifCfg(); — ormerka MoIuUKAUMH KOH(PHUTYpaluu, JUIs
HOCJIEYIOIEr0 COXPaHEHUs B (ail;

— string workDB () ; — nomxHoe ums padoueii b/I;

— string selDB(); — BboiOpanHas BJl (ucmomw3yercs ans u3dHpaTeabHOM
3arpy3ku u3 ykazanHoul b/I, B mogcucreme "b/1");

— bool chkSelDB(const string& wDB); — (QyHKIUsS MOpOBEpKH Ha

cooTBeTcTBUE yKazanHou bJ[ <wDB> BriOpanHoii B selDB();

— void setWorkDB (const string &wdb); — yCTaHOBKA MOJHOIO UMEHU
paboueii B/I;
— void setSelDB(const string &vl); — ycraHoBka BbiOpaHHOH BJ]

JUIs U30MpaTEeIbHOMN 3arpy3KH;

— bool saveAtExit (); — mpusHak "CoxpaHATb KOH(QUTYpalMIO CHUCTEMBI
npu BbIxoze";

— void setSaveAtExit (bool wvl); — ycraHoBka npusHaka "CoXpaHSTh
KOH(HUTYpaIuio CHCTEMBI TIPH BBIXO1E";

— int savePeriod(); — NEpUOOUYHOCTH ABTOMATHUYECKOTO COXPAaHEHUS
cranuuu B B/l (cekynn);

— void setSavePeriod (int v1l); — YCTaHOBKa IIEPUOAUYHOCTH
aBTOMAaTH-YECKOTO coxpaHeHus ctannuu B b]] (cexynn);

— string optDescr (); — JIOKaau30BaHHAS IMOMOIIbL MO OMIMAM KOMaHJIHOM
CTPOKH W MapaMeTpaM KOH(PUTYpaIrmoHHOTO ¢aiina;

— static void sighandler (int signal); — QyHKUUS CTaHAAPTHOTO
00paboT4rKa CUTHAJIIOB CUCTEMBI B IIEJIOM;

— unsigned long long sysClk(); — Pacu€rnas wacrora mpouneccopa Ha
KoTopoM (yHkronupyeT cuctema (I'm);

— void clkCalc(); — Pacuér wacTtoThl mpoleccopa Ha KOTOpoM paboTaer
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cucrtema; BrI3bIBaeTCs NEPUOANUYECKHU I CUCTEM C IEPEMEHHOM 4aCcTOTOM IPOLECCOPa;
— unsigned long long shrtCnt(); — @yHKOUA 3amepa MaJbIX
MHTEPBAJIOB BPEMEHU 0 CUETYMKY TAaKTOB Ipoleccopa. Bo3Bpamiaer 3HaueHue cueTdynka

TaKTOB IPOLECCOPa;

— static long HZ(); —BpeMs cucTeMHOro THKa IIpoLeccopa;
— bool cntrEmpty () ; — [IpoBepka Ha OTCYTCTBUE CUETUUKOB OTIIAIKH;
— double cntrGet (const string &id); — IlonydyeHue cuéruuka

oTiagku <id>;

— void cntrSet(const string &id, double wvl1); — VYcraHoBka
CUETYMKA OTHAAKK <id> B 3HaueHHne <vl>;

— void cntrlIter(const string &id, double vl1); — Hrepauus
cuérunka oTiagku <id> Ha 3HayeHue <vl>;

— void taskCreate(const string é&path, int priority, void
* (*start routine) (void ), void *arg, int wtm = 5,
pthread attr t *pAttr = NULL, bool *startSt = NULL); — co3gaHue
3amauu (MOoTOKa) ¢ uAeHTHUKaTOpoM <path>, mpuopurerom <priority> (-1...99), pynkuei
3amaun  <start routine> u e€ apryMeHToB <arg>, a TakK-)K€ OXHIAHHUEeM 3aIycKa
I10JIb30BATEIBCKON MPOLIEAYPHI IO MPU3HAKY <startSt>;

— void taskDestroy(const string &path, bool *endrunCntr
= NULL, int wtm = 5, Dbool noSignal = false); — yaajneHue 3aJayu C
uneHTupukaropom <path> u komannoit ocranora <endrunCntr> (ucnons3yiire <noSignal>
JUTsl IPEeIOTBpAlleHus OTIpaBku 3ajnaye curnana SIGALRM);

— static int sysSleep(float tm); — QyHKUUS CHCTEMHOIO 3aChITaHUS
IIOTOKA Ha BPEMsI B CEKYH/1aX, BIUIOTh O HAaHOCEKYH/ (1e-9).

— static long long curTime (); — TeKyllee BpeMsa B MUKPOCEKYHIAX C

Havasa snoxu (01.01.1970);

— static void taskSleep(long long per, time t cron
0) ; — GyHKIHUS 3aCBITaHKS TOTOKA MO CETKE aOCOTIOTHOTO BPEMEHH C MEPHOJIOM <per> B
HaHOCCKYHJIaX WM A0 3aIIaHUPOBAHHOIO BPEMEHH <Cron->;

— static time t cron(const string &vl, time t base =
0) ; — mIaHUpOBaHWE BPEMEHH UCIIOJIIHEHUs 1o Gopmarty ctanaapta Cron <vI>, HauuHas OoT
6a30Boro BpeMeHU <base> WJIH OT TEKYILEro BpEMEeHH, eciii 0a3a He yKa3aHa.

—static bool eventWait (bool &m mess r stat, bool
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exempl, const string é&loc, time t time = 0); - GYHKIMST 0XKHTaHHS
coOpITHs <exempl> 1 mepeMeHHOM <m mess I stat™> B TeueHWe yKa3aHHOTO MHTEpBaJia
BpEMEHH <time> JIsl HiCTOYHHKa <loc™>;

— static string int2str(int wval, IntView view = Dec); -
npeoOpa30BaHKE 1EJIOTO 3HAKOBOTO B CTPOKY BHJIA <VIEW™;

— static string uint2str (unsigned wval, IntView view =
Dec) ; — npeoOpa3oBaHus 1IEJIOTO OE33HAKOBOTO B CTPOKY BHIA <View>;

— static string 112str(long long wval, IntView view =
Dec) ; — npeoOpa3oBaHus JUIMHHOTO 1eNoro (640UT) B CTPOKY BUIA ViEW;

— static string real2str (double val, int prec = 15, char
tp = 'g'); — mpeoOpa3oBaHUS BEMIECTBEHHOTO C TOYHOCTHIO <prec™> 3HAKOB M THUIIOM
<tp> B CTPOKY;

— static double realRound(double wval, int dig = 0, bool
toint = false); — OKpyIJICHHE BEIIECTBEHHOTO YHCIa J0 YKa3aHHOro 3Haka <dig>
MoCJIIe 3aMsATON ¢ BO3MOKHOCTBIO TIPe0Opa30BaHUs K IEIOMY MOCIIe OKPYTIIEHUs <toint>;

— static string timeZ2str (time t tm, const string
&format); — mpeoOpazoBanme UNIX BpeMeHm <tm> B CTPOKY, B COOTBETCTBHHU C
dbopmarom <format> POSIX-dynkiuu strftime();

— static string time2str(double utm); - mnpeobpazoBaHHE
WHTEpBajia BpEMEHH, B MUKPOCEKYHaX, B cTpoKy Buaa "lyac 23mun 10cex";

— static string cpct2str(double cnt); — mnpeoOpa3oBaHue
cuérunka Tpapuka <cnt> (6aiT) B cTpoku Buna "12.5Kub";

— static string addr2str(void *addr); - mpeoOpa3oBaHHUE aapeca
B CTPOKY;

— static void *str2addr (const string &str); -
npeoOpa3oBaHue CTPOKHU B aJIpeEC;

— static string strNoSpace (const string &val); — ymaurder us
MCXOJIHOM CTPOKH <val> mycThle CHMBOJIBI B HaUaJie U B KOHIIC;

— static string strSepParse(const string é&path, int
level, char sep, 1int *off = NULL); - pa3dop ctpoku <path> Ha
COCTABIAIOIINE, OTJCIEHHBIC PA3JICIUTEIBHBIM CHMBOJIOM <S€p>, HAaUMHAS CO CMEIIECHUS
<off> u KOHTpOJIMPYS CMEIICHHE KOHIIA JIEMEHTA B HEM Ke:

— static string strParse(const string é&str, int level,
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const string é&sep, int *off = NULL, bool mergeSepSymb =
false); — pacmmpeHas Bepcus (GyHKIHH pa3dopa cTpoku strSepParse() mo3Bosstomas
HCIIOJIb30BaTh MHOTOCUMBOJIbHBIE PA3ACTUTENN U O0BEIUHATH OJTHOCUMBOJIbHBIE.

—static string strline(const string &str, int level,
int *off = NULL); — pa30op TekcTa Mo CTpoKaM ISl pa3HbIX CIIOCOOOB OKOHUYAHUS
ctpoku (CR, LF u CR/LF);

—static string pathlLev(const string é&path, int level,
bool encode = true, int *off = NULL); - BBIACICHHUE DJIEMEHTOB IYTU
<path> ¢ BO3BMOXXHOCTBIO UX JCKOJUPOBAHUS, HAUWHAS CO cMerieHust <off> u KoHTponupys
CMEILIEHUE KOHIIA JIEMEHTA B HEM XKe€;

— static string pathZ2sepstr (const string &path, char sep
= '."'); - mpeoOpa3oBaHUE IYTH B CTPOKY C pa3JIeIUTENIEM <S€p> JIEMEHTOB;

— static string sepstr2path(const string &str, char sep
= '.'); —npeobpa3zoBaHHE CTPOKH C pa3aeiUTEIeM <Sep> JIEMEHTOB B ITyTh;

— static string strEncode(const string &in, Code tp,
const string &symb = " \t\n"); — KOAMpPOBaHME CTPOKH IO YKa3aHHOMY
paBuiLy <tp>;

— static string strDecode(const string &in, Code tp =
Custom) ; — JEKOAUPOBAHUE CTPOKHU 110 YKA3aHHOMY IPaBUILY <tp>;

— static string strMess (const char *fmt, o) —
¢dopmupoBaHue CTOKH 1o mabdiaony <fmt> u aprymenTam, (peaan3oBaH Ha ocHOBe printf);

— string strCompr (const string &in, int lev = -1); -
KOMITPECCHUS CTPOKH <in> ¢ YpOBHEM KoMImpeccuu <lev>;

— string strUncompr (const string &in),; - AeKOMIOpeccus CTPOKHA
<in>;

— static inline uintl6 t getUnalignlé (const void *p); —
HEBBIPABHEHHOE YTCHHE 0€33HAKOBOTO 11eJI0T0 B 16-pa3psnoB u3 Oydepa 1o CMEmeHuIo;

— static inline uint32 t getUnalign32(const void *p); —
HEBBIPAaBHEHHOE YTCHHE 0€33HAKOBOTO 11eJI0T0 B 32-paspsa u3 Oydepa no cCMemeHuro;

— static inline uint64 t getUnaligné4 (const void *p); —
HEBBIPAaBHEHHOE YTCHHE 0€33HAKOBOTO 11eJI0T0 B 64-paspsna u3 Oydepa no cCMemeHuro;

— static inline int getUnalignInt(const wvoid *p); -

HEBBIPABHEHHOE YTEHHE 3HAKOBOTO 11e7I0T0 U3 Oydepa 1o CMEIIeHHIO;
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— static inline float getUnalignFloat (const wvoid *p); —
HEBBIpaBHEHHOE UTeHHE BemecTBeHHOTO "float" u3 Oydepa mo cmernieHuto;

— static inline double getUnalignDbl (const wvoid *p); —
HEBBIPaBHEHHOE YTEeHHE BemecTBeHHOTo "double" u3 Oydepa 1o cmenieHuto;

— static float floatLE (float in); — mnpeoOpa3oBaHue
BemecTBeHHOro yncia "float" u3 BHyTpeHHero npencrasienus B ¢opmar IEEE754 Little-
Endian (LE);

— static float floatLErev(float in); — mnpeoOpa3oBaHue
BemecTBeHHoro yucna "float" u3 ¢opmara IEEE754 Little-Endian (LE) Bo BHyTpeHHee
IIPEJICTaBICHHUE;

— static double doublelE(double in); — mnpeoOpa3oBaHue
BemecTBeHHOro uyncia "double" uz BuyTpentnero npencrasienus B ¢popmat IEEE754 Little-
Endian (LE);

— static double doublelErev(double 1in); - mnpeoOpa3oBaHue
BemecTBeHHOro yncna "double" u3 ¢gopmara IEEE754 Little-Endian (LE) Bo BHyTpeHHee
IIPEJICTaBICHHUE.

[Tybnuunbie aTpuOYTHI:
static bool finalKill — npu3nak "®uHanpHOE pa3pylieHHE 00BEKTOB" - UCIIOIB3YETCS IS
NPUHYIUTETBHOTO  OTKJIIOYEHHUS 3a0JIOKMPOBAHHBIX OOBEKTOB Ha (UHAIBHOW CTaIuH
BBIKJIIOYECHHS],;
const int argc — CYETYNK apryMEHTOB KOMaHHON CTPOKH;
const char **argv — Oydep apryMeHTOB KOMaHTHON CTPOKH;

const char **envp — yka3arens Ha CIUCOK ITapaMEeTPOB OKPYKCHHS.

3.1.2 O6wexm coobwenuii cucmemot (TMess)
Jlannble:
Tumnst (ypoBHH) coobmenuit (enum — TMess:: Type):

— Debug — otnanka;

Info — undopmarus;

Notice — 3ameuanue;

— Warning — npeaynpexieHue;

— Error — omu6ka;

Crit — kpuTHYecKasi CUTyalus;
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— Alert — TpeBora;
— Emerg — aBapus.
Crpykrypa coobmenus (class — TMess::SRec):

— time _t time; — BpeMs COOOIIEHUS;

int utime; — MUKpPOCEKYH/Ibl BPEMEHH COOOIICHHUS;

string categ; — Kkareropust coo01eHus (0OBIYHO IMyTh BHYTPH CHCTEMBI);

Type level; — ypoBeHb COOOITICHUS;

— string mess; — COOOIICHHE.

[ITa6oHBI:

— (mess) — OO6&ptka Ham GyHKOHEH TpPaHCHAUM  COOOIIEHUHA ISt
NPEOCTABIICHUS MPUHITOTO BO MHOTHX MPOTpaMMax BBI30Ba IEPEBOIa COOOIIICHHIA;

— FTM(rec) — moxydeHusi IMOJHOTO BPEMEHH COOOLICHHS B MHKPOCEKYHIaX,
UCTIONB3YS JIBA MOJISt BPEMEHH CTPYKTYPBI COOOIICHHUS;

— message(cat,lev,fmt,args...) — hopMupOBaHE MOTHOTO COOOIICHHUS;

— mess_debug(cat,fmt,args...) — hopMUpOBaHKE OTIATOYHOTO COOOIICHHUS.

— mess_info(cat,fmt,args...) — popmMupoBanue nHHOPMALMOHHOTO COOOIICHUS;

— mess_note(cat,fimt,args...) — popMHUpOBaHUS COOOIIECHUS - 3aMEUAHUS;

— mess_warning(cat,fmt,args...) —  dopMHpoBaHHE  NPEAYNPEAUTEIHHOTO
COOOIIECHH;

— mess_err(cat,fmt,args...) — popmupoBaHue COOOIIEHUS ONTHOKH;

— mess_crit(cat,fmt,args...) — QopMupoBaHHE COOOIIEHUS  KPUTHYECKOTO
COCTOSIHUS;

— mess_alert(cat,fmt,args...) — popMupoBanue coOOOIICHUS TPEBOTH;

— mess_emerg(cat,fmt,args...) — hopmMupoBaHue COOOIIECHNUS aBapUH.

[TyOnmuuHbBIC METOTBI:

— void load(); —3arpyska.

— void save () ; — coOXpaHEHHE.

— string codeConv(const string &fromCH, const string
&toCH, const string &mess); — KOHBEpPTALUs KOJIUPOBKU COOOIICHUS.

— string codeConvIn(const string &fromCH, const string
&mess) ; — KOHBEpTAIUs KOJIUPOBKHA COOOIIEHUS BO BHYTPEHHIOI KOAUPOBKY CUCTEMBI.

— string codeConvOut (const string &toCH, const string

&mess) ; — KOHBEPTALUs KOJUPOBKU COOOIIECHNUS U3 BHYTPEHHEH KOAMPOBKH CUCTEMBI.
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— static const char *I18N(const char *mess, const char
*d name = NULL) ; — IHOJIy4eHHE COOOIIIEHNS HA A3BIKE CUCTEMEL.

— static string 1I18Ns(const string &mess, const char
*d name = NULL) ; — oly4eHHEe COOOIIEHUs Ha S3bIKE CUCTEMBI.

— string lang () ; — a3sIk cucteMsl, B Buae en US.UTF-8.

— string lang2Code (); — A3BIK CUCTEMBI B JBYXCHMBOJBHON KOAMPOBKE
(en).

— string lang2CodeBase(); — s3bIK 0a30BBIX COOOIICHHA TEKCTOBBIX
MEPEMEHHBIX B IBYXCUMBOJILHON KOAUPOBKE (en).

— string &charset () ; —cucreMHas KOOUPOBKA.

— int logDirect(); — NPHUEMHUKH, KOTOPHIM HAIIPABIISIOTCS CUCTEMHBIC
coobmenus (stdout, stderr, syslog, archive);

— int messLevel () ; — YyPOBEHb, HI)KE KOTOPOT'O COOOIICHUSI HTHOPHUPYIOTCS.

— bool isUTFS8 () ; —BHyTpeHHss koaupoBka UTF-8.

— void setlang(const string &lang); — YCTAaHOBKA A3bIKA CUCTEMBI
(Jroxanmu3arum).

— void setLang2CodeBase (const string &vl); — yCTaHOBKA s3bIKa
0a30BbIX COOOIICHNH TEKCTOBBIX IEPEMEHHBIX B IBYXCHUMBOJIbHOM KOIMPOBKE (en).

— void setLogDirect (int dir); — ycTaHOBKa INPUEMHUKOB KOTOPBLIM

HaIpaBJIAIOTCS CUCTeMHBIE coobmenus. st <dir> ucnonb3yercst OutoBas macka. [ ne:

1 — B syslog;
2 — B stdout;
4 — B stderr;
8 — B apXuB.

— void setMessLevel (int level); — yCTaHOBKa MUHUMAIBLHOTO YPOBHSA
00pabaThIBaEMBIX COOOIIECHUH.

— void put(const char *categ, int8 t level, const char

*fmt, ...); —chopmMupoBaTh COOOIIEHUE 32 TEKYIIEE BPEMSI.

— void get (time t b tm, time t e tm,
vector<TMess::SRec> &recs, const string &category = "", int8 t
level = Debug); — 3ampocuTh COOOIIECHUS W3 apXHBa 3a MPOMEKYTOK BpPEMEHH

<b tm> -<e tm> B COOTBETCTBUU C IIAOJOHOM KaTeropuu <category> W MHUHUMaIbHBIM

ypoBHeM <level>.
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3.1.3  Obwexm noocucmemuot (TSubSYS)

Hacnenyer: TCntrNode. TArchiveS, TProtocolS, TBDS, TFunctionS, TSecurity,
TModShedul, TTransportS, TUIS.

Hacnenyercs:

TSpecialS, TControllerS.

[TyGnuyHBIE METOIBI:

— TSubSYS (const char *id, const char *name, bool mod =
false); — WHUIUHATH3UPYIOIMINN KOHCTPYKTOP, MpU3HAK <mod> yKa3bpIBaeT, dYTO
MOJICUCTEMA MOJTYJIbHAS,

— string subId(); — uneHTUPHUKATOP MOACUCTEMBI,

— string subName () ; — JOKAIU30BAaHHOE UM IOJICHCTEMBI;

— bool subStartStat () ; — IpuU3HAK UCIOJHEHUSA IOACUCTEMBI,

— bool subModule () ; — OpU3HAK MOIYJIBHOCTH IOJICUCTEMBI,

— virtual int subVer () ; —Bepcus MOJCUCTEMBI;

— virtual void subStart (); —3amycKk HOACUCTEMEI;

— virtual void subStop () ; — OCTaHOB IIOJCUCTEMBI;

— void modList (vector<string> &list); — cnucok <list> momynei
MOJYJIbHON TTOACUCTEMBI;

— bool modPresent (const string &name); — IOpoBEpKa Ha Haauyue
YKa3aHHOI0 MOJYJIsI <name->;

— void modAdd (TModule *modul); — gobaBieHHe/PETUCTPALIUS MOIYJIS
<modul>;

— void modDel (const string &name); — yJajJeHUue MOAYIA <name>;

— AutoHD<TModule> modAt (const string &name); — IMOAKIIOYECHUE
K MOAYJII0 <name=>;

— virtual void perSYSCall (unsigned int cnt); — nepuoaUYHBIN
BBI30B M3 CHUCTEMHOTO MOTOKA, C MEPUOAUYHOCTBIO 10 CEeKyHI M CEKYHIIHBIM CUETUMKOM
<cnt>;

— TSYS &owner () ; —cucTeMa - BlIaJienel IMOACUCTEMBI.
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3.1.4 Ob6wexm mooyns (TModule)
Hacnenyer:
TCntrNode.
Hacnenyercs:
TProtocol, TTipBD, TTipArchive, TTipTransport, TUI, Tspecial, TTipController.
JlaaHbIe:
CrpykTypa naHHbIX uaeHTUGuIHpyromas Moayis (class — TModule::SAt):
— SAt (const string &iid, const string &itype = "", int
itver = 0); — MHUIMAIU3UPYIOIINI KOHCTPYKTOP;
— bool operator==(const TModule::SAt &amst) const; -
(GyHKLMS CpaBHEHHS UICHTU(UKATOPOB MOJTYJICH;
— string id; — uAeHTUPHUKATOP MOIYIIS;
— string type; —Tun moayns (MOACUCTEMA);
— int t ver; — Bepcus THNA MOAYyIs (IOACUCTEMBI) A KOTOPOH MOAYIb
paspaboTaH.
Crpykrypa skcnioptupyemMbix ¢pynkuuit (class — TModule::ExpFunc):
— string prot; —npoTtoTun QyHKIHH;
— string dscr; — TOKaTu30BaHHOE ONMUCaHKUE (PYHKIINU;
— void (TModule: :*ptr) (); — OTHOCHUTEIBHBIM anapec  (YHKIMH
(OTHOCUTENHHO OOBEKTA MOTYIIS).
[TyOnmuyHbBIC METOIBI:
— TModule (const string &id); — HHUUMATU3UPYIOUIUHA KOHCTPYKTOP
Moy <id>;
— string modId () ; —uneHTH(UKATOP MOTYIIS;
— string modName () ; — JJOKQIM30BAaHHOE UM MOIYJIS;
— virtual void modStart () ; —3amycKk MOy,
— virtual void modStop () ; — OCTaHOB MOMIYJIS;
— virtual void modInfo (vector<string> &list); — coucok <list>
WH(OPMAIIMOHHBIX YJIEMEHTOB MOJTYJIS;
— virtual string modInfo(const string &name); — NOJdy4YeHUE
COJIEP’)KMMOTO YKa3aHHOTO HH(OPMALIMOHHOTO 3JIeMEeHTa <name™;
— virtual void perSY¥SCall (unsigned int cnt); — NepUOIUYHBIN

BbI3OB M3 CHCTCMHOI'O IIOTOKA, ¢ NCPUOAUYHOCTBHIO 10 CCKYHI U CCKYHIHBIM CUETUMKOM
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<cnt>;

—void modFuncList (vector<string> &list); — cmucok <list>
IKCMIOPTUPYEMBIX (YHKITUH MOTYJIS;

— bool modFuncPresent (const string &prot); — mpoBepka Ha
HaJM4Ke YKa3aHHON (QYHKIHMH 1O €€ IPOTOTHITY <prot>;

— ExpFunc &modFunc (const string &prot); — HOIy4YUTH
uHpOopMaLKio 00 SKCIIOPTUPYEMOH PYHKIIUU MOAYJIA <prot>;

— void modFunc (const string &prot, void
(TModule: :**offptr) ()); — TONXy4eHHE OTHOCHUTEIbHOrO anpeca <offptr>
AKCHOPTUPYEMOH PYHKIUU <prot>;

— const char *I18N (const char *mess); — JIOKaJIu3alnus
MOJYJIBHOTO COOOIICHUST <MESS™> B COOTBETCTBUU C TEKYIICH JIOKAJIBIO;

— TSubSYS &owner () ; —Hooacucrema - BilaJesen MOILyIs.

3amuméHHbple aTpUOYTHI:

— string mName; — ©UMs MOJTYJIS;

string mDescr; — onucanue MOIyJs;
— string mType; — T MoLys;
— string mVers; — Bepcus MOAYIIS;
— string mAutor; — aBTOp MOIYJIS;
— string mLicense; — TUIIEH3US MOTYJIS;
— string mSource; — HCTOYHHUK/TPOUCXOXKIACHUE MOTYIIS.
3amunéHHeIe METObI:
void modFuncReg (ExpFunc *func); — perucrpanus 3KCIOPTUPYEMBIX

MoyeM (DyHKITHH.

3.2 Ioacucrema “ba3bl Jlanubix” (TBDS)

[Toncucrema «ba3br JlanHBIX» TpeacTaBieHa oObekToM TBDS, koTopwii comepxut
monynbHble 00BekThl TumoB BJ[ TtipBD. Kaxknprii Tunm 0a3bl JaHHBIX COJEPKUT OOBEKTHI
OTIIENTBHO B3ATHIX 0a3 maHHbIX manHoro tuma TBD. Kaxnas BJl, B cBoro odepenb, CONEPKUT

00bekThI cBOMX Tabnui TTable (pucyHok 3).
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Hemo ctaHums C CunCTEMHBbIN criown )

MySQL PostgreSQL SQLite DBF m

OcHosHas BUGnMoTeKn Mogaensb
BA chyHKLMIA ATTIKC

Pucynok 3. Mepapxuueckas CTpykTypa nojacuctems! bJ]

[Toncucrema mpexacrarnsieT 0azoBble (yHKIMHM Mg AocTyna k tumam bJl, a Taxke
obobmrarone GyHKIUH I pabOThI ¢ 0a3amMu JaHHBIX M Tabnmuuamu. Tak, 1T COKPBITHA
UCTOYHUKA JIaHHBIX, KOTOPbIM MOXET OBbITh W KOH(QUIypalMOHHBINA (aiis, HCHONB3YIOTCS
GbyHKIIMM aOCTPaKTHOTO OOCTyMa K WCTOYHHWKY MAaHHBIX. A /s XpaHEHUS OOIIECHCTEMHBIX
JAHHBIX — CUCTeMHas Tabimuna U (QyHKIMM abCTpakTHOro noctyna K Heil. CienoBarenbHO,
001IeCHCTEMHBIE JIaHHBIC MOTYT XPaHUThCS KaK B KOHPUTYparlmoHHOM (haiisie, Tak ¥ B TaOJIHIIE
BJ1. I[TpropuTEeTHBIM UCTOYHUKOM B TaKOM Cirydae siisieTcst Tabsmia b1,

SABnasce MonynsHbIM 00BekTOM, THII BJ[ (TTipBD) comepuT noctym K peanu3anuu
MexaHu3ma Tod miu uHou BJI. JlocTynm mpou3BOOUTCS MOCPEACTBOM OTKPBITBIX bl Momyis
otaenbHO B3sAToro tuma bJ[. OtkpsiBaembie/peructpupyemoie bJ] ommceiBatroTcss B Tabimie
oTkpeiBaeMbIX b/l nnu B xoHpurypanuonnom ¢aiine. CyIecTByeT Tak Has3bpiBacMas pabouas
BJl, xoropas OTKpbIBaeTcs Bcerja M yKasblBaeTcsi B KoH(purypaunonHom (aiine. BbJl,
noanepxuBaromue SQL-3ampockl, MOTYT MPEAOCTABIATH JIOCTYI, OCHOBAaHHBIM Ha MPSMBIX
SQL-3anpocax.

B mporecce uncnons3oBanusi komroHeHTHI CKAJIA otkpeiBator Tabmuisl (TTable) B

noctynHelx B/l 1 paboTaroT ¢ HUMH.
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3.2.1 O6wexm noocucmemwt «bazwvl [lannvix» (TBDS)

Hacnenyer:
TSubSYS, TElem;
JlaanbIe:
@aru 3anmpocoB K CHCTeMHO# Tabmuiie (enum — TDBS : : RegGen):
— OnlyCfg — 3anpoc ToabKO K KOH(UTYpaluoHHOMY (haiiiy;
— UseTranslate — ncronp30Bath nMepeBoj] TEKCTOBOM MIEPEMEHHOM;
[TyOGnuuHbIE METOTBI:

— int subVer () ; — Bepcus MOACUCTEMBI;

— static string realDBName (const string &bdn) ; —
npeoOpa3oBaHue TMONMHOrO madsmoHHoro uMeHu bJ] wnmm tabmumer (Buma *;*;myTbl) B
peaibHOe UMsl, (PAKTUYECKH BBITTOJIHSACTCS 3aMEHA CTICIHATLHBIX JIEMEHTOB '*' Ha 37IeMEHTHI
paboueii B/I;

— void dbList(vector<string> &ls, bool checkSel =
false) ; — cnucok goctynHbix B/, <checkSel> yka3biBaeT Ha HEOOXOAMMOCTH POBEPKU

¢axTa 3arpy3ku u3 BeiOpanHoi b/l u BctaBku B crincok B/] Tonbko BRIOpaHHOI;

— AutoHD<TTable> open(const string &bdn, bool create
false) ; — otkpeiTHe TaOauIBl <bdn> BJ] mo e€ momHOMy myTH ¢ co3maHueM <create> B
Clly4ae OTCYTCTBUS;

— void close(const string &bdn, bool del = false); -
3akpeiTie Tabauiel <bdn> BJI mo €€ moimHOMY IyTH ¢ BO3MOXXHOCTBIO YAAJICHUS TIOCIIE
3akpeITHst <del>;

— bool dataSeek(const string &bdn, const string &path,
int lev, TConfig &cfg); — obliee CkKaHMPOBAHKE 3aNUCEH UCTOYHUKA JTaHHBIX. B
Ka4yecTBE MCTOYHHMKA BBICTyNaeT KoH(Urypaunonsslii ¢aitn wnm BJl. B coydae orcyrcTBus
b/l ucnons3yercs koHburypaunonusiii daitn. Ecmu mms Bl <bdn> wmm nyte <path>
KOH(HUTYyparmoHHOTO (aiiia He yKa3aHbl, TO UX 00pabOTKa MPOMyCKaeTCsl.

— bool dataGet (const string &bdn, const string &path,
TConfig &cfg); — momydeHue 3amuck u3 ucTouHnka AaHHBIX (B wmm
koH(purypanuonsasiid dain). Ecim umsa Bl <bdn> wim nyte <path> xondurypamnmonHoro
daiina He yKa3aHbI, TO UX 00pabOTKa MPOIyCKAETCs;

— void dataSet(const string &bdn, const string &path,
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TConfig &cfg); — YCTaHOBHUTH/COXpPAHUTH 3amuch B HCTOYHWKE AaHHBIX (Bl wmm
koHpurypanuonsasiii ¢ain). Ecim umsa Bl <bdn> wim nyte <path> xondurypanmoHHoro
¢aiina He yka3aHbl, TO UX 00paboTKa MpPOMycKaeTcs;

— bool dataDel (const string &bdn, const string &path,
TConfig &cfg, bool useKeyAll = false); — yaaleHue 3alUCH U3 UCTOYHUKA
nauubiX (Bl nnm kondurypamvonnsiii daitn). Ecimm ums B[ <bdn> wimm myts <path>
KOH(HrypanMoHHOTO (aiiia He ykaszaHbl, TO UX 00paboTka mpomyckaercs, <useKeyAll>
UCTIONIB3YETCS [T yKa3aHUs HEOOXOAMMOCTH YCTAHOBKH BCEX KIIFOUEH NJISl MCIIOJIb30BAHUS
UX IPU yJAJIEHUU C BOCCTAHOBJICHHEM HCXOJHOTO COCTOSIHUM BHIOOpA KIIIOUEH MPH BBIXOE
u3 ¢yakuuu. Ecnm 3ToT Quiar He ycTaHOBIIEH, TO UCIONB3YIOTCS paHee BbIOpaHHbIEC KIHOYH
JUIs1 BBITIOJTHEHUSI OTIepaliu;

— static string genDBGet (const string &path, const
string &oval = "", const string &user = "root", char rFlg =
0) ; — MOJXY4YUTH OOIIECUCTEMHBIE JJAHHBIE U3 KOHPUTYPAITMOHHOTO (haiiiaa Ui CHCTEMHOU
TabJIMLBl OT UMEHU MOJb30BaTeNs <user>. Ecnu naHHBIE OTCYTCTBYIOT, TO BO3BpAalllaeTCs
3Ha4YeHui <oval>;

— static wvoid genDBSet (const string &path, const string
&val, const string &user = "root", <char <rFlg = 0); -
YCTaHOBUTBL/COXPAHUTh OOIIECUCTEMHBIE JaHHbIE B KOH(GUTypanMoOHHOM (aite wim
CHUCTEMHOI TaOIUIE OT UMEHHU MOIb30BaTENS <USer=>;

— string fullDBSYS () ; — MOJHOE UM CHCTEMHOM TaOJIHIIGI;

— string fullDB(); — mnoiaHoe uMS TaOIUIBI C  ONMCAaHUEM

3aperucTpupoBanHbIx b/I;

— TElem &openDB E () ; — CTpyKTypa TaOJIUIBI 3apETUCTPUPOBAHHBIX B/I;
— AUtoHD<TTipBD> at (const string &iid); — oOpaieHue K MOIYIIO
B/l (tumy BT);

— string optDescr (); — JIOKaau30BaHHAS IMOMOIbL MO OMIMAM KOMaHJIHOM

CTPOKH M MapaMeTpaM KOHPUTYpaIrmoHHOTO ¢aiina.

3.2.2 Mooynvubiii 06vexm munos 6az oaunvix (TTipBD)
Hacnenyer:

Tmodule.

Hacnenyercs:
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KopueBbiMu 00bekTamMu Moynel noacuctemsl «bJ[».

[TyOnmuyHbBIC METOIBI:

— bool fullDeleteDB () ; — npu3HaKk noysHOro ynainexnus bJI.

— void list(vector<string> &list); — CIMCOK 3apErUCTPUPOBAHHBIX
(otkpeITHIX) B/;

— bool openStat(const string &idb); — nOpoBepka Ha HalIU4yUE

YKa3aHHOM OTKpbITOMN b/l;

— void open (const string &iid); — orkpsitue b/;

— void close(const string &iid, bool erase = false); —
3akpeiTue b/l (ecnu yctaHoBieH mpu3Hak <erase™, To b/ OyaeT moiHOCThIO yaalieHa);

— AutoHD<TBD> at(const string &name); — TOIKIKYECHUE K
OoTKpeITON B/I;

— TBDS &owner () ; —IoacucreMa - Biageiaer MOayJIsl.

3.2.3 Ob6wexm 6a3zvl dannvix (TBD)

Hacnenyer:

TCntrNode, Tconfig.

Hacnenyercs:

OO6wexramu 6a3 JaHHBIX MoayJeil moacucteMsl «bI».

[TyOnmuyHbBIC METOTBI:

— TBD(const string &iid, TElem *cf el); — HHUIMATU3UPYIOLIUI
KOHCTPYKTOP;

— string id(); -wunenruduxatop b/l;

— string name (); —wumiab/;

— string dscr(); —onucanue b/l;

— string addr(); - aapec B/ (popma 3amucu oTaMUYHA AN KAXIOTO TUIA
bJI);

— string codePage (); — KOIOBas CTpaHULA, B KOTOPOH XPaHITCS JaHHbIE
bJI;

— bool enableStat (); —cocrosaue bJI: "Bxirouena';

— bool toEnable(); —mnpusHak bJI: "Bxiovars";

— void setName (const string &inm); - ycraHoBka umeHu b/l;

— void setDscr (const string &idscr); —ycraHoBka onucanus b/l;
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— void setAddr (const string &iaddr); - ycraHoBka anapeca b/l;
— void setCodePage (const string &icp); — yCTaHOBKAa KOJOBOM

CTpaHHUILIbl XpaHEHUS JaHHBIX B B/I;

— void setToEnable (bool ivl); —ycraHoBKka mpusHaka: "Bkiatouars";
— virtual void enable(); — BkmoueHue bJI;

— virtual void disable(); — otkmouenue bBJI;

— virtual void allowList (vector<string> &list); — CIHCOK

TaOJIUII, CoAepKAIMXCs B JaHHOH B/,

— void list(vector<string> &list); — CIHUCOK OTKPBITBIX TAOJHIL;

— bool openStat (const string &table); — NpU3HAK yKa3bIBAIOMIMI
HA TO, YTO 3alPOIICHHAs TaOIUIAa OTKPHITA;

— void open(const string &table, bool create); — OTKpbITHE
TabIUIB! (€CM YCTaHOBJIEH NpPU3HAK <create>, TO B Cllyyae OTCYTCTBHUS TalOnuua Oyzaer
CO3J1aHa);

— void close(const string é&table, bool del = false); -
3aKphITHE TAONMHUIBI (€caM yCTaHOBJEH mpu3Hak <del>, To Tabimma OyaeT MOJHOCTBHIO
yaalieHa);

— AutoHD<TTable> at(const string &name); — MOAKIKOYEHHUE K
TaOIIHIIE;

— virtual void sqglReg(const string &req, vector<vector
<string>> *tbl = NULL, char intoTrans = EVAL BOOL); - OTmpaBka
SQL-3ampoca <req> Ha bJl um momydeHue pe3ynbrara B Buie TaOmuiel <tbl>. Ilpu
ycTaHoBKe <intoTrans> B true mjsi 3ampoca OyaeT OTKpbiTa TpaH3akuus, B false Oymer
3aKpHITa;

— virtual wvoid transCloseCheck(); — HepUOAWYECKH BBI3BIBACMAs
GyHKIMST 171 TPOBEPKH TPAH3aKIMH M 3aKPBITHS CTapbhlX WM COJEPXKAIIUX MHOTO
3aIIpOCOB;

— TTipBD &owner () ; — TUI 0a3bl JaHHBIX — Biajaeen JaHHoi BJl;

3amumésHeIe METOIBI:

—virtual TTable *openTable(const string &table, bool

create) ; — MOAYJIBHBIN METOJT OTKPBITHS TaOTHUIIBI.
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3.2.4 O6wexm mabauywl (TTable)

Hacnenyer:

TentrNode.

Hacnenyercs:

O0bexTamMu TabIUI MOIyJIeH moacucTeMbl «bJI».
[TyOmuuHbBIC METOTBI:

— TTable (const string &name); — MHUIHAIM3UPYIOIHUN KOHCTPYKTOP;

— string name () ; — uMs TaOJIHIIBL,

— virtual wvoid fieldStruct(TConfig &cfg); — TIOIy4YEeHHUE
CTPYKTYPBI TaOJIUIIBL;

— virtual Dbool fieldSeek(int row, TConfig &cfg); -
CKaHHUPOBAHHE 3aMUCed TaOIHUIIBL;

— virtual void fieldGet (TConfig &cfg); — 3ampoc yKa3aHHOM
3aluCH, 3ampalirBaeMasi 3alKuch ONPENETACTCS 3HAYECHUSIMU KITFOUYEBBIX SYE€EK HCXOIHOU
3anucu <cfg>;

— virtual void fieldSet (TConfig &cfg); — ycTaHOBKAa 3HAYCHUH
yKa3aHHOM 3aIlicH, B Cydae OTCYTCTBHS 3alUCh Oy/IEeT CO3/1aHa;

— virtual void fieldDel (TConfig &cfg); — ynajleHHe yKa3aHHOH
3aIlUCH;

— TBD &owner () ; — B/l — Bnagenen 1aHHOW TaOJIMIIBI.

3.3 Iloacucrema “Coop nannbix” (TDAQS)

[Toncucrema “COop maHHBIX” mpeacTtaBieHa oObekToM TDAQS, KOTOPBIA COAEPKUT
MOJIyJIbHBIE OOBEKTHI TUMIOB UCTOYHUKOB MaHHBIX TTipDAQ u 00bekThl OHOIMOTEK MIaOIOHOB
napameTpoB nojacucteMsl «Coop manHbx» TprmTmplLib. O6beKT THIIOB HCTOYHUKOB JaHHBIX
colepkuT 00BeKThl KOHTpouiepoB TController m 00bekThl THMOB mapamerpoB TtipParam.
OOBeKTHl TUIOB apaMeTPOB MPENOCTABIAIOTCS MOAYJIEM KOHTPOJUIEpPA U COAEPKAT CTPYKTYPY
B/l oTnmenpHBIX THIOB MapamMeTpoB (aHAJIOTOBBIC, AMCKpETHBbIE). OOBEKTH KOHTPOJLIEPOB
conepkat o0beKkThI mapameTpoB TparamContr. Kaxeiii mapameTp acCOUUPYETCS C OJHUM U3
TUTNOB mapaMeTpoB. lyis XpaHeHHs] aTpuOyTOB MapaMeTp HacleAyeTcss OT O00beKTa 3HaYeHH

TValue, xoTopsblit U conepkuT 3HaueHus arpuOyToB Tval. bubanoreka mabiIo0HOB mapamMeTpoB
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MAHHOW TOJCHCTEMBI COACPKHUT OO0BbeKkThl mabmoHoB TPrmTmpl. Ilpumep omnucanHOIM

MEepapXUUYECKOU CTPYKTYphI IPUBEIEH HA PUCYHKE 4.

/
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4 ( Cnion nogcuctem )™\
DAQ = .

— base Bubnuoteka )
wabnoHoB s

digAlarm smplBrd wabnox,
a (MogynbHbIf crion )
/ - —_— . N —— - - —— = — — -
| System BlockCalk \
Tun DAQ )
~__ 1 - _ _ 0 __ _ _ _ _
R ey e — \
( |
k

| KLLU22 | |
__ _Napawerp_/
)
st_open |
l Atpuobyt /

\\S )

— —

Pucynox 4. Mepapxudeckas CTpyKTypa MOJACUCTEMBI cOOpa TaHHBIX

HOI[CI/ICTeMa COACPKUT TUIIBI HCTOYHHUKOB JaHHBIX. Tun ucToyHUKa MOKET AJCIUTHCA Ha
OTJIE/IbHBIE UCTOYHUKHU (KOHTPOJUIEPHI) B IIpeenax KOHKpeTHoro tuna. Hanpumep, ecinu B34Th
naHHble U3 onepauuoHHoi cucteMbl (OC), TO MO OTAEIbHBIM UCTOYHUKOM MOKHO MOHMMATH
ONepalvoHHYI0 cucteMy oTaenbHoro [1K.

Hcrounuk paHHBIX (KOHTPOJUIEp) Jajee NETUTCS, WIM COACPXKUT, mapamerpnl. [loxg
nmapaMeTpoM ToJIpa3yMeBaeTcs Kakas-TO 4acTh UCTOYHUKA JaHHBIX. B ciydae ¢ OC 3to Oyxer,
HaIpUMep: pacxo/]] ONepaTUBHON MaMsTH, YacTOTa MpoIieccopa u T. 1.

[Tapametp, B CBOIO odepeib, COACPKUT aTpHUOYThI, KOTOPbIE U MPEIOCTABISAIOT JaHHbIE.
KpoMe OCHOBHBIX JaHHBIX aTpUOYTaMH MOTYT IMPEIOCTaBIATHCS M COIMYTCTBYIOIIUE WIH

neranusupyoomue ganHeie. B cimysae OC u  pacxoma mnamsTH, arpuOyTaMH MOXKET
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IPEOCTABISATHCS HE TOJBKO 3aHATas MaMsTh, & TAK)KE U CKOJIBKO €€ BCEro, CKOJIBKO B SWap H
T.1.

HekoTopeie peanu3anuu HCTOYHHMKOB JaHHBIX MOTYT IMPENOCTAaBISATh BO3MOKHOCTH
(opMHpOBaHUs CTPYKTYPBI MapaMeTpa MO paHee pa3paboTaHHBIM IIa0IoHaM mapameTposB. Jlis
3TOH LIETH MOACUCTEMA COACPKHUT OMOIMOTEKH MabIOHOB, KOTOPHIE, B CBOIO OYepe/ib, COACpKAT
maboHkl TapamMeTpoB. B mpumepe m3zoOpakeHa OubanoTeka 1madaoHoB “base” ¢ mabmoHaMu
“digAlrm” u “smplBrd”.

Ha ypoBHe mojcucTeMbl MpPEAOCTABISIOTCS MEXAaHU3M PE3epPBHPOBAHUS HCTOUYHUKOB
JaHHBIX. Pe3epBUpoBaHUE MOApPa3yMeBaET BO3MOXHOCTb COTJIACOBAaHHON pPabOTHI HECKOJIBKUX
crannuii CKAJIA mu1st BEITIOJTHEHHS 0011IeH 3a1a4un cOopa JaHHBIX B OJJHOMMEHHBIX UCTOYHUKAX

JaHHBIX.

3.3.1 O6wexm noocucmemwt «Coop oannvixy (TDAQS)
Hacnenyer:
TSubSYS.
[TyGnuyHBIE METOIBI:
— int subVer () ; — Bepcus MOACUCTEMBI;

— void subStart () ; — 3amycK IOJCUCTEMBI;

void subStop () ; — OCTaHOB MOJACUCTEMEI;

AUutoHD<TTipDAQ> at(const string &name); — NOIKIKOYECHUE K
TUITY UICTOYHUKA JTAHHBIX;

— string tmplLibTable(); — UM TaOMMIBI i1 XpaHEHUsS NI1a0JIOHOB
napameTpoB nojcucteMsl "Coop naHHBIX";

— void tmplLibList (vector<string> &list); — CIMCOK OOCTYHHBIX
111a0JIOHOB TTApaMETPOB;

— bool tmplLibPresent (const string &id); — mOpoBepka Ha
HaJln4ue madiiona napamerpa <id>;

— void tmplLibReg (TPrmTmplLib *1ib); — perucrtpamus mradjIoHa
napameTtpa <lib>;

— void tmplLibUnreg(const string &id, int flg = 0); -
yIaJICHUE/CHATHE C perucTpaiuu mabioHa napamerpa <id>;

— AutoHD<TPrmTmplLib> tmplLibAt (const string &id); -
NOJKJIIOUEHHE K mabiaoHy napamerpa <id>;

— bool rdActive(); — NpU3HAK AaKTUBHOCTH CXEMBbI pPE3EPBUPOBAHMUS.
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yKa3bIBaeT Ha ()aKT HAIMYUS XOTS-Obl OJTHON aKTHBHOI pE3epBHOI CTAaHIINU;
— int rdStLevel () ; — ypOBEHb PE3EPBUPOBAHNS TEKYILEH CTAHLINM;
— void setRdStLevel (int wvl); — yCTaHOBUTh YPOBEHb PE3ECPBUPOBAHUS

TEKYIIEH CTaHIINY;

— int rdTaskPer () ; NEPUOANYHOCTh  33aJa4d  OOCITYKHBAHHS
pe3epBUPOBAHUS, B CEKYHIAX;

— void setRdTaskPer (int wvl); — yCTaHOBUTh NEPUOAUYHOCTH 3a4ayd
00CITy>)KMBaHUS PE3EPBUPOBAHUS;

— int rdRestConnTm(); — BpeMs NOBTOPEHUS MOMNBITKHM BOCCTAHOBJICHUS
CBSI3U C PE3ECPBHBIMH CTAaHIUSIMU TOCIIE €€ TTIOTEPH, B CEKYHIAX;

— void setRdRestConnTm(int v1); — yCTaHOBKAa BPEMEHH IIOBTOPECHUS
MIONIBITKA BOCCTAHOBIIEHUS CBA3U C PE3EPBHBIMHU CTAHLHUSIMU;

— float rdRestDtTm () ; — MakcUMaJIbHas rny6HHa BOCCTAHOBJICHUSA JaHHBIX
apXHBOB MPH BKIIOYEHNUH, B HACAX;

— void setRdRestDtTm(float wv1); — YycTaHOBKA MAaKCHUMaJIbHOH
TTyOMHBI BOCCTAHOBJICHUS IAHHBIX apXUBOB MPH BKIIOUCHUH,

— void rdStList (vector<string> &ls); — CIHCOK CTaHIIMH B PE3EPBE;

— void rdActCntrList (vector<string> &ls, bool isRun =
false) ; — CIIMCOK aKTHMBHBIX KOHTPOJUIEPOB pabOTAIONINX B CXEME PE3EPBUPOBAHUS, TIPU
yKazaHuu <isRun> B chmmMcok momaayT TOJIBKO HCIOJHSIIONIMECS Ha JTaHHOW CTaHIIUU
KOHTPOJUIEPHI;

— string rdStRequest (const string &cntr, XMLNode &req,
const string &prevSt = "", Dbool toRun = true); — 3anpoc <req> K
PE3EpBHOM CTAHIIMM OT MMEHH KOHTpOJUIepa <cntr>, CTaHIUs IS 3ampoca BhIOMpaeTcs

1ocjie yKa3aHHOU B <prevSt>, /i UCHOJIHAEMOro yIal€HHOIO KOHTpOJIIepa NPU YKa3aHUU

<toRun>;

— TElem &ellib(); — cTpykTypa Tabmuubl OuUONIMOTEK 111a0JIOHOB
apaMeTpos;

— TElem &tplE () ; — CTpyKTypa TaOJIUIlbI Ia0JIOHOB MAPaMETPOB;

— TElem &tplIOE (); — cTpyKTypa aTpuOyToB 11abI0HOB MapaMeTpPOB;

— TElem &errE (); —cTpyKTypa arpu0yTta(oB) OmMOOK MapaMeTpoB.
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3.3.2  Mooynvusiit 00vexm muna koumponnepa (TTipDAQ)
Hacnenyer:

TModule, Telem.

Hacnenyercs:

KopueBbiMu 00bekTamMu Moaysen mojacucteMbl «COop JaHHBIX».

[TyOnuuHbBIC METOTBI:

— string DAQPath (); - nmomyudenune DAQ ampeca snemeHTa;
— void modStart () ; — 3amycK MOIyJs;
— void modStop (); — OCTaHOB MOy,

— void list (vector<string> &list); — CIHCOK KOHTPOJUIEPOB;

— bool present(const string &name); — INpOBEpKa Ha HaIU4yue
YKa3aHHOI'O KOHTPOJIJIEPa;

— void add(const string é&name, const string &dag db =
"x;x"); — 100aBUTh KOHTPOJLIED;

— void del (const string &name) ; — yAAIUTh KOHTPOJIED;

— AutoHD<TController> at (const string &name, const
string &who = ""); — NOIKIIOYUTHCS K KOHTPOILIIEPY;

— bool tpPrmPresent (const string &name t); — IOpoOBEpKa Ha
HaJIMYME€ YKA3aHHOT'O THUIIA [TApAMETPA;

— unsigned tpPrmTolId(const string &name t); — IOIyYCHHE
MHIEKCa TUIA ITAPAMETPOB 10 UMEHU;

— int tpParmAdd(const char *id, const char *n db, const

char *name) ; — nmo0OaBlieHHE/pETUCTPAIIUS THIIA TTAPAMETPOB;

— unsigned tpPrmSize () ; —KOJIAYECTBO TUIIOB IAPaMETPOB;
— TTipParam &tpPrmAt (unsigned 1id); — mNOAy4YuTh OOBEKT THIIA
apaMmeTpoB;

— virtual bool compileFunclLangs (vector<string> *1ls =
NULL); — 3ampoc IIEpeYHs A3BIKOB [ KOTOPBIX peallM30BaHa BO3MOXKHOCTD
(dbopMUPOBaHUS TOIB30BATENBCKUX MPOIEAYP, B TAHHOM MOJyJIE, a TaKXkKe MpoBepKa ¢axTa
HUX NOAIEPKKU;

— virtual void compileFuncSynthHighl (const string &lang,
XMLNode é&shgl) ; —3amnpoc npaBuJl NOACBETKU CUHTAKCHCA A1 YKa3aHHOTO S3bIKa;

— virtual string compileFunc (const string &lang,
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TFunction ¢&fnc cfg, const string &prog text, const string
&usings = "", int maxCalcTm = 10); — KOMIIWJISIHSI/HACTPOUKA
MOJIb30BATENbCKOM (PYHKIMM Ha MOAJIEPKMBAEMOM MOIYJEM S3bIKE MPOrpaMMHUPOBAHUS
<lang> 1 MCXOIHOM TEKCTE MpPOLENYphl <prog text>, UCXOolsi U3 MapaMeTPOB MPOLETYPbI
<fnc_cfg>, pe3ynbraToM sBIsIETCS aJipec K MOArOTOBICHHOMY O0OBEKTY (PYHKLINY;
— virtual bool redntAllow(); — MNOPU3HAK HOJAECPKKH MEXAHH3MOB
pe3epBUPOBAHUS MOLYIIEM, TOJDKEH IIPOCTO MEPEONPENAENATHCA U BO3BpALLATE true;
3amnuIéHHpIe METOIbL:
virtual TController *ContrAttach(const string &name, const
string &daqg db); — MHOAKIIOYEHHE KOHTpOJIEpAa - OOS3aTENBbHO IEPEoNpeleiseTcs B

IMOTOMKEC MOIYJIA.

3.3.3 O6wexm xoumponnepa (TController)
Hacnenyer:
TCntrNode, Tconfig.
Hacnenyercs:
OOBeKTaMu KOHTPOJUIEPOB MOJTYJIEH mocucTeMbl «COOp TaHHBIX.
Jlaanble:
Pexumel pezepBupoBanus (enum TController::Redundant):
— Off — BBEIKIIIOYECHO;
— Asymmetric — aCHMMETPHYHBIN;
— Symmetric — CHMMETPUYHBIH.
[TyGnuyHbIC METOJIBI:
— TController (const string &name c, const string

&daq db, TElem *cfgelem); — MHHUIUAIU3UPYIOIIUNA KOHCTPYKTOP KOHTPOJLIEPA;

— string DAQPath () ; —nomydenue DAQ anpeca anemeHTa;
— string 1id(); —uaeHTUUKATOP KOHTPOJLIEPA;
— string workId(); — pabGouuii uUACHTU(PUKATOP KOHTPOJUIEPA, BKIIOYAS

UICHTUPHUKATOP MOJTYJIS;
— string name () ; —UMA KOHTPOJUIEPA;
— string descr () ; — omMcaHHe KOHTPOJLIEPA,
— wvirtual string getStatus(); - ¢yHKIUA 3ampoca cTaTyca

KOHTPOJUIEPA;
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— string DB () ; —ums b/l sk3emmuisipa KOHTpoiepa;

— string tbl () ; —uMs Tabaumbl 0a3bl JAHHBIX K3EMIUIApa KOHTPOJUIEPA;

— string fullDB(); - MOJHOE UM TaOJIUIIBI SK3EMILISIPA KOHTPOJLIEPA;

— void setName (const string &nm); — YCTaHOBUTH UM KOHTPOIIEPA;

— void setDescr (const string &dscr); — YCTaHOBUTH OIUCAHUE
KOHTpPOJLIEPA;

— void setDB(const string &idb); - ycraHoBka umMeHu bJ]

AK3EMILIsIpa KOHTPOJLIEPA;

— bool toEnable(); - npusHak «BKiro4aTh KOHTPOJLIEPY;
— bool toStart (); —npu3Hak «3anycKaTb KOHTPOJUIEPY;

— bool enableStat () ; — cocrosguue «BxiroueHy;

— bool startStat (); — cocrosHue «3amymeH»;

— void start () ; —3amycKk KOHTpOJIEepa;

— void stop () ; — 0CTaHOB KOHTPOJUIEPA,

— void enable () ; — BKIIOYEHUE KOHTPOJLIEPA;

— void disable () ; — OTKIIOYEHHE KOHTPOILIEPA;

— void 1list(vector<string> &list); — CHOUCOK IapaMETpPOB B
KOHTPOJLIEPE;

— bool present(const string &name); — INpOBEpKa Ha HaIU4yue

rapaMmerpa <name>;

— void add(const string &name, unsigned type); — moOaBlicHHE
napamMeTpa <name> Tuna <type>;

— void del(const string &name, bool full = false); -
yIalleHne mapameTpa <name>, eciau ykazaHo mosne <full> , To koHTposep Oyner ynaiéH
IIOJTHOCTBIO;

— AutoHD<TParamContr> at (const string &name, const
string &who = "th contr"); — DOAKIOYECHUE K TApaMETPYy KOHTPOJLIEpa <name>;

— bool redntUse () ; — peXUM IOJYy4YECHHUs NAaHHBIX Yy PE3EPBHOM CTaHIUU;

— void setRedntUse (bool vl1); — cMeHa pexuma MOJYy4CHUS NAHHBIX Y
PE3EpPBHOM CTAaHIUU;

— Redundant redntMode () ; — peXuM pe3epBUPOBAHUS;

— void setRedntMode (Redundant vl); — yCraHOBKa pexuma

pe3epBUPOBAHUS;
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— string redntRun () ; — KoH(pUTypalUs MPEATOUYTUTEILHOTO UCITOJTHCHHS;

— void setRedntRun (const string &vl); —  YCTaHOBKa
KOH(UTYpAIMH MPEANOYTUTETHHOTO UCTIOTHEHUS;

— virtual void redntDataUpdate (bool firstArchiveSync =
false); — BbIIOJHCHUE ONEpAlMU IOJIYYCHUS JAHHBIX W3 PE3EPBHOM CTAHLIMM.
BrI3biBaeTcsi aBTOMAaTHYECKH 3ajadeil OOCIY)KMBAHHSI CXEMBI PE3ECPBUPOBAHUS WU TIEpe]
3allyCKOM I CHHXPOHM3AIMM  apXWBOB, C  YCTAHOBIECHHBIM  MapamMeTpoM
<firstArchiveSync>;

— void alarmSet (const string é&mess, int lev = -
TMess::Crit, const string &prm = ""); — QopMHpPOBaHHE aBAPHIHON
cUTyaluu (HapyleHus) Juist 00beKTa KOHTPOJIEpa <prm>, UM KOHTPOJUIEPA B IIEJIOM €CIIH
O00BEKT HE yKa3aH, C cOOOIIeHHeM <mess™> U ypoBHeM <lev>. OTpuLaTelibHOE 3HAYCHUE
ypoBHS <lev> CIYXKHUT JJi1 YCTAaHOBKH, a TOJIOKHUTENbHOE JJI CHSTHUSI HapylleHusa. OTa
byakuus GopMupyeT HapymieHuss u cooOmenus ¢ kareropuei: al{Modld}:{Cntrld}[;
{Prmld}].

— TTipDAQ &owner (); — Tunm wucToyHWKa NaHHBIX (MOIYNb) - BIAJICINEIl
JAHHBIM KOHTPOJIEPOM;

3amuméHHbIe aTPUOYTHI:

— bool en_st; — npusHak «BximoueHO»;

— bool run_st; — mpu3Hak «3amymeHo;

3amunésHeIe METOIBI:

— virtual void enable (); - BKJIIOUEHHE KOHTpOJIIEpa
(TepexBaThIBAETCS IOTOMKOM);

— virtual void disable (); —  OTKIIOYEHHE  KOHTpOJUIepa
(IepexBaThIBAETCS IOTOMKOM);

— virtual wvoid start (); — 3amyck KOHTpoiulepa (IepexBaThIBACTCS
MTOTOMKOM);

— virtual void stop (); — OCTaHOB KOHTpoJulepa (IepeXBaThIBACTCS
MTOTOMKOM);

— virtual TParamContr *ParamAttach(const string &name,

int type); — MOAYIbHBIH METOJ CO3/IaHUS/OTKPHITHS HOBOTO MapaMeTpa.
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3.3.4 O6wexm muna napamempos (TTipParam)
Hacnenyer:
Telem.
[TyGnuyHBIE METOIBI:
TTipParam(const char *id, const char *name, const char
*db) ; — MHULUAIU3UPYIOLIUN KOHCTPYKTOP.
[TyGnuynble aTpuOyTHI:
— string name; — UMs TUTIA TApAMETPA;
— string descr; — onucaHue TUIa TapameTpa;

— string db; — B/l Tuma mapamerpa.

3.3.5 O6wexm napamempa ¢uszuuecrkozo yposus (TParamContr)
Hacnenyer:
TConfig, Tvalue.
Hacnenyercs:
OO0BekTaMu mapaMeTpoB Moayel mojacucteMbl «COOp JaHHBIX».
[TyOmuuHbBIC METOTBI:
— TParamContr (const string &name, TTipParam *tpprm); -—
WHULHAIM3UPYIOLUN KOHCTPYKTOP;
— string DAQPath () ; —nomyuenue DAQ anpeca anemeHTa;
— string 1d(); —unentuduxarop napamerpa (mudp);
— string name () ; — UM apamMeTpa;
— string descr () ; —onucaHue mapameTpa;
— bool toEnable (); —npusHak «Bkiaodars napamerpy;
— bool enableStat (); — cocrosHue «BKItOUeHY;
— void setName (const string &inm); — ycTaHOBKAa UMEHU NAPAMETPA;
— void setDescr (const string &idsc); — YCTaHOBKA OIUCAaHUSA
napameTpa;
— void setToEnable (bool wv1); — ycraHoBka mnpu3Haka «Bximodars
napameTpy;
— TTipParam &type () ; — TUI napamerpa;
— virtual void enable () ; — BKIWOYUTH HapaMeTp;

— virtual void disable(); - OTKIIOYUTH Hapamerp;
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— bool operator==(TParamContr & PrmCntr); — cpaBHEHHUE
ImapamMeTpoB;
— TParamContr &operator=(TParamContr & PrmCntr) ; —

KOIMPOBaHUE TapaMeTpa;
— TController &owner () ; — KOHTPOJUIEP — BIIAAENEL] lTapaMeTpa.

[TyGnuynble aTpuOyTHI:

long long mRedntTmLast — BpemMs mocieqHUX AaHHBIX MOJYYEHHBIX Y€pe3 MEXaHU3M
pe3epBUPOBAHUS.

3amunéHHeIe METObI:

virtual void setType(const string &tpId); — BBI3BIBACTCS JISI CMEHBI
Tumna napamerpa <tpld> u Moxxet ObITh 00pab0OTaH B 0O0BEKTE MOJIYJISA, I CMEHBI COOCTBEHHBIX

JaHHBIX.

3.3.6 Ob6wvexm 3nauenus (TValue)
Hacnenyer:

TCntrNode, TvalElem.
Hacnenyercs:

TparamContr.

[TyOnmuuHbBIC METOTBI:

— virtual string DAQPath () ; —nonyuenue DAQ aapeca 3iemeHTa;

— void vllList(vector<string> &list); — TOJIy4YEHHUE CIHUCKA
aTpuOyTOB;

— bool vl1Present(const string &name); — NPOBEpPKA HA HAIUYUSI

YKa3aHHOTO aTpuOyTa;

— AutoHD<TVal> vl1At (const string &name); — MNOAKIIOYEHUE K
aTpudyTy.

3amumésHbIe METOIBI:

— TConfig *v1Cfg() — moOIy4YeHHE CBA3AHHOTO OOBEKTa KOH(UTypaluu,
ecnu Bo3Bparaercst NULL, To oTcyTCTBYeT CBSI3aHHBIN 00bEKT KOHPUTypaLnu;

— void setV1Cfg(TConfig *cfg); — yCTaHOBKAa CBSI3aHHOTO OOBEKTa
KoH(purypamum <cfg>;

— bool vlElemPresent (TElem *ValEl); — @npoBepka Ha HaIA4ue

anemenTa atpudytoB <ValEl>;
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— void vl1ElemAtt(TElem *ValEl); — TIOAKIIOYEHUE CTPYKTYPHI
nanabix <ValEl>;

— void vlElemDet (TElem *ValEl); — OTKIIOYEHHUE CTPYKTYPHI JAHHBIX
<ValEl>;

— TElem &vlElem(const string &name); — HOIYYUTh CIPYKTYpYy
JAHHBIX 0 €€ MMEHHU <name>;

— virtual TVal* vlINew(); — co3manue dk3emiusipa Tval, Moxer
NEPEeonpeneNsITbcsl B MOAYJIAX JUIS CO3JaHUSl IPOU3BOJIHBIX OOBEKTOB aTpHOyTOB
napameTpoB nojicucteMsl "COop AaHHBIX";

— virtual void vl1Set(Tval é&val, const TVariant é&pvl); -
ynpexaaomas GyHKIUsS YCTAaHOBKU 3HAYEHHS, UCIOJB3YETCs ISl MPSAMOIl (CHHXPOHHOM)
3aIMCH C MPEBIAYIINM 3HaueHUEM B <pvl>;

— virtual wvoid vl1Get(TVal &val); — ynpexnaoomas QGyHKIHASL
MOJTyYEHUs] 3HAYCHUSI, UCIIOJIb3YETCs ISl IPSIMOTO (CHHXPOHHOT'O) YTEHHUS;

—virtual void vlArchMake (TVal &val); — yBeaomysromiasi GyHKIIH
0 CO3JITaHUM apXuBa s aTpudyTa <val>, uConab3yeTcs ISl HACTPOMKHU CO3/IaHHOTO apXHBa,

B COOTBETCTBHH C OCOOCHHOCTSIMU HCTOYHUKA JaHHBIX.

3.3.7 Ob6wvexm ampubyma (TVal);

Hacnenyer:

TentrNode.

Jlannble:

Hononuurensusie paaru k o0bexty TFld (enum TVal::AttrFlag):
— DirRead — dnar npsiMoro uteHus 3HaA4YCHHS;
— DirWrite — durar npsimoii 3arucy 3Ha4YCHUS.

[TyGnuyHbIC METOJIBI:

— TVal () ; — KOHCTPYKTOp IO YMOJYaHUIO;

— TVal (TFld &fld); — HHAMaIM3aOMA KaK XPaHWIHILE ITUHAMUYECKUX
JIAaHHBIX;

— TVal (TCfg &cfg); —HHAUAIM3AUUA KaK OTPAKEHUE CTATHYECKUX JaHHBIX
(BJ1);

— string DAQPath () ; —nomyuenue DAQ anpeca snemeHTa;

— void setFld(TFld &fld); — uHAUMaIM3aOUAd Kak XpaHWIALLE
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JAHAMUYECKUX TAHHBIX;

— void setCfg (TCfg &cfg); — UHUOMAIM3ALKA KakK OTpaXeHUE
cratudyeckux gaHHbIX (b/1);

— string name () ; —ums aTpuOyTa;

— 1nt64 t time (); —METKa BPEMEHH MOCIIEAHETO/TEKYIIET0 3HAYCHHUS,

— string getSEL(long long *tm = NULL, bool sys = false);
— 3ampoc 3HA4YeHHUs BBIOOPOYHOIO THIIA HA yKa3zaHHOE Bpems <tm>, ecau NULL To
BO3BPATUTCS MOCIIEAHEE 3HAUCHUE;

— TVariant get(long long *tm = NULL, bool sys = false); —
3aIpoc 3HA4YECHMs Ha yKasaHHoe Bpems <tm>, eciu NULL TO BO3BpaTuTCs IOCIEIHEE
3HAYEHUE;

— string getS(long long *tm = NULL, bool sys = false); —
3aIpOC 3HAYEHHUs CTPOKOBOT'O TUIIA HA yKa3aHHOe BpeMs <tm>, eciii NULL, To Bo3BpaTurcs
MOCJIEAHEE 3HAUEHNUE;

— double getR(long long *tm = NULL, bool sys = false); —
3aIpOC 3HAYEHMs BELICCTBEHHOIO THIIA HA YKaszaHHoe Bpemsa <tm>, eciu NULL, 1O
BO3BPATUTCS MOCIIEIHEE 3HAUCHUE;

— int getI(long long *tm = NULL, bool sys = false); —
3alpoc 3HAYEHHMS 1EJIOTr0 TUIA Ha ykKazaHHoe BpeMs <tm>, eciu NULL, To Bo3BpaTuTCs
MOCJIEHEE 3HAUEHNUE;

— char getB(long long *tm = NULL, bool sys = false); —
3alIpoc 3HAYEHHWs JIOTMYECKOTO THUIAa Ha YyKazaHHoe BpeMa <tm>, eciu NULL, To
BO3BPATUTCS MOCIIEIHEE 3HAUCHUE;

— AutoHD<TVarObj> getO(int64 t *tm = NULL, bool sys =

false) ; —3anpoc 3HaYeHUsI OOBEKTHOTO THIIA;

— void setSEL(const string &value, long long tm = 0,
bool sys = false); — ycTaHOBKA 3HaUCHUS BRIOOPOUHOTO THMA <value>;

— void set(const TVariant &value, long long tm = 0, bool
sys = false); — ycTaHOBKa 3HaueHus <value>;

— void setS(const string &value, long long tm = 0, bool
sys = false); — ycraHOBKa 3HaYCHHs CTPOKOBOrO THIa <value>;

— void setR(double wvalue, long long tm = 0, bool sys =

false) ; — yCTaHOBKA 3HAYCHHUSI BEIIECTBEHHOTO THIA <value>;
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— void setI(int wvalue, 1long long tm = 0, bool sys =
false) ; — ycTaHOBKA 3HAYCHMSI 1IEJIOTO TUMA <value>;

— void setB(char wvalue, long long tm = 0, bool sys =
false) ; — ycTaHOBKA 3HAYEHUS JIOTHUECKOTO THIA <value>;

— void setO (AutoHD<TVarObj> value, int64 t tm = 0, bool
sys = false); -ycTaHOBKAa 3HaA4CHHS OOBEKTHOTO THIA <value>;

— AutoHD<TVArchive> arch(); - mIOIy4eHHE aCCOLMHUPOBAHHOIO CO
3HAYEHUEM apXHBa;

— void setArch(const AutoHD<TVArchive> &vl); — yCTaHOBKa
aCCOIMAPOBAHHOTO CO 3HAYCHUEM aApPXUBA;

— bool reqFlg(); bool resBl(); bool resB2(); — TOIy4HUThH
HEKOTOpbIC crielupuIHbIe 11 peanu3anuu (iary;

— void setReqgFlg(bool wvl); void setResBl (bool wvl); wvoid
setResB2 (bool v1); — YCTaHOBUTb HEKOTOpbIE CHeUU(UYHbIC IS peaTu3aluu
¢mnary;

—TF1d &fld(); — onmucarensb CTPYKTyphI aTprOyTa.

3.3.8 Ob6wexm bubruomexu wabionos napamempos noocucmemvt “DAQ”
(TPrmTmplLib)

Hacnenyer:
TCntrNode, Tconfig.
[TyOnmuyHBIE METOTBI:

— TPrmTmplLib (const char *id, const char *name, const

string &lib db); — MHMUMAIU3UPYIOLWIMNA KOHCTPYKTOD;

— string 1id(); —uneaTuduUKaTOp OMOINOTEKH,

— string name () ; — uMs OMOJIIMOTEKH;

— string descr(); - onucaHue OMOIMOTEKH,

— string DB () ; — BJl ax3emmsipa OubIMOTEKH;

— string tbl () ; —Tabmuua B/l sx3emMrisipa OuOINOTEKH;

— string fullDB(); — mnonHbli azapec Tabmunsl b/l sx3emiuapa
OUOINOTEKH;

— bool startStat (); —npusHak "bubnuoreka 3amymieHa'";

— void start (bool wval); - 3amyck/OCTaHOB OMOINOTEKH;
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— void setName (const string &vl); — ycTaHOBKAa UMEHU OMOJIMOTEKH;

— void setDescr(const string &vl); — YCTaHOBKAa OIMCAHUSA
OMOINOTEKH;

— void setFullDB(const string &vl); — yCTaHOBKa IIOJHOIO aapeca

tabmuipsl b/l sx3eMiutsipa OMOIMOTEKY;
— void list (vector<string> &ls); — CIOUCOK Ia0JIOHOB B OMOIMOTEKE;
— bool present(const string &id); — HOpoBepka Ha IPUCYTCTBHUE

mrabiona <id> B OHOIHOTEKE;

— AutoHD<TPrmTempl> at(const string &id); — NOAKIOUYECHUE K
mabnony <id>;
— void add(const char *id, const char *name = ""),; -—

nobasiienne maodnona <id.name> B OMOINOTEKY;
— void del(const char *id, bool full del = false); —
ynaneHue mabnona <id> u3 OubnmMoTexu;

— TDAQS &owner () ; —o0bekT - moacuctema "DAQ", Braaenen OMOIHMOTEKH.

3.3.9 Ob6wvexm wabnona napamempos noocucmemor “DAQ”" (TPrmTempl)

Hacnenyer:

TFunction, Tconfig.

Jlannble:

HononuurensHple  ¢umarm K oObekry — arpubyra  ¢ynkumm IO (enum
TPrmTempl: : I0TmplFlgs):

— AttrRead — arpu0yT TOIBKO Ha YTEHHUE;

AttrFull — atpulyT C MOJHBIM AOCTYIIOM;

CfgPublConst — myOimuHas MOCTOSTHHAS,
— CfgLink — BHenHss CBSI3b;
— LockAttr — 3a0710KupOBaHHBIN aTpUOYT.
[TyOnuyHBIE METOIBI:
— TPrmTempl (const char *id, const char *name = "");
MHUIHAIA3UPYIOIIHUNA KOHCTPYKTOp I1a0JI0Ha;
— string 1d(); —ugenTudukaTop mabdioHa MapaMeTpa;
— string name () ; — uMs mabIoHA TapaMeTpa;

— string descr () ; — onucaHue madIoHa TapameTpa;
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— int maxCalcTm(); — JAMUT Ha MAaKCHUMaJlbHOE BpPEMS BBIUYUCICHUS
mporeaypsl mabdoHa;

— string progLang () ; — A3bIK IPOrPaMMUPOBAHUS IA0JIOHA ITapaMeTpa;

— string prog () ; —nporpamma mabaoHa mapamerpa;

— void setName (const string &inm); — ycTaHOBKAa MMEHH I1a0JOHA
napameTpa;

— void setDescr(const string &idsc); — YCTaHOBKAa OIMCAHUSA
1abJIoHa mapameTpa;

— void setMaxCalcTm(int wv1); — yCTaHOBKAa JUMHTA Ha MaKCUMaJIbHOE
BpeMsI BBIYUCIICHHS TTPOLICTypHI 1a0I0Ha;

— void setProglang(const string &ilng); — yCTaHOBKa S3bIKa
MporpaMMHUpOBaHUs 11abJI0Ha TapaMeTpa;

—void setProg(const string &iprg); — YCTaHOBKAa IPOrpPaMMBI
11abJIoHa mapameTpa;

— void setStart (bool val); — mMyck/OCTaHOB IIA0JIOHA MTapaMeTPa;

— AutoHD<TFunction> func(); — m§oakiIoyeHHEe K  (YHKLUH,
c(hOpMUPOBAHHOH IA0IOHOM;

— TPrmTmplLib &owner (); — oObeKT OMOMMOTEKH MIAOIOHOB - BiaJENell

ra0JIoHa.

3.4 Iloacucrema “Apxubl” (TArchiveS)

[Toncucrema «ApxuBbl» TpencraBieHa oO0bekToM TArchiveS, KOTOpBI COIEPKHUT Ha
YPOBHE MOJICHCTEMBI MOAYJIbHBIE 00BEKTHI TUIIOB apXuBaTOpoB TtipArchivator. Kaknprit 00beKT
TUIIA apXHUBATOpa COAEPKUT OOBEKTHI apxuBaTopoB coobmennit TMArchivator u apxuBaTopos
3nayeHuit TV Archivator. Kpome 3Toro, 00BEKT MOACUCTEMBI apXUBBI COIEPKUT METOJIBI apXUBA
cooOmieHuit 1 00bekThl apxuBoB 3HaueHUU TVArchive. O0bvekT apxuBa 3HaueHuii TV Archive
conepxut Oydep 3HaueHud myTéM HacnenoBaHusi oobekTa Oydepa TvalBuf. Jlnsa cBsa3u apxuBa
3HaYCHUH C apXMBaTOpaMH MpeaHa3HaueH 00BeKT anneMeHTa 3HaueHus: TVArchEl. Dtot o0bext
COJICP/KUTCS B apXMBaTOpe M Ha HEro ccbuiaercs apxuB. CTpykTypa monacuctemsl "ApxuBbl"

MpEeJCTaBlIeHa HA PUCYHKE 5.
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Pucynok 5. Mepapxudeckast CTpyKTypa IOJACUCTEMBI apXUBOB

[Toacuctema "ApxuBbl" CONEPKUT MEXaHU3MbI apXHUBUPOBAHUS COOOIIEHUHN U 3HAYCHHH,
apXWB COOOIIEHHWH BMECTE ¢ ero OydepoM, METOIbl JO0CTyla K apXuBaM 3HAYCHUH U
apxuBaTopaM 3Ha4YeHW M cooOmmeHuil. Kpome 3TOro, BBITIONHSET 3ajady aKTUBHOTO cOopa
JMAHHBIX W3 MCTOYHWKOB 3HAYCHW NJIsi apXWBOB 3HAUCHUH, a TaK)KE apXWBHUPOBAHHE apXHBA
COOOIIIEHUH TIO apXUBATOPAM.

ApxuB 3HaueHuii (TVArchive) comepxutr Oydep (TValBuf) mns mpomexyrodnoro
HAKOIUICHUS 3HaYeHUi nepen apxuBupoBaHHeM. CBs3bIBaeTCsS ¢ UCTOYHUKOM 3HAUYEHUH B JIMLE
napameTpoB CKAJIA B akTUBHOM WJIM ITACCUBHOM PEXUME, a TAK)KE C IPYTMMH UCTOYHUKAMU B
MACCUBHOM pexume. /[l apXuBUpOBaHHMS Ha (PU3NYECKUE XPAHWIHINA CBS3BIBACTCA C
apXMBaTOPaMU 3HAYEHHUH Pa3INYHbIX THUIIOB.

O6next Oydepa TValBuf comepxut maccuB 3HadeHud OCHOBHBIX THUIOB CKAJIA:
CTpOKa, IIeJI0e, BEelIeCTBeHHOe U JIoTudHoe. [lomnep:kuBaeTcss XpaHeHnEe 3HAUYCHUN B peKUMax
KECTKOM, MATKOM CETKH U PeKUMe CBOOOIHOTO J0CTyma. [IpeqycMOTpeH TakKe pexxuM BpeMEH!
BBICOKOT'O pa3pelieHus (MUKpoceKyH/bl). Mcnonp3yeTcst Kak A1l HemOoCpPeACTBEHHOTO XpaHeHuUs
OONBIIMX MACCHBOB 3HAUYEHWM, Tak M Id oOMeHa ¢ OOJBIIMMH MAacCHBaMH METOJO0M
MOKaJIPOBOTO JIOCTYTIA.

KopueBoit o6wvext wmomyns mnoxacucremsl "Apxussl" (TTipArchivator) conepxut

MH(GOpMaLIMI0O O KOHKPETHO B3STOM THUIE MOAyis. B paMkax OTHENbHBIX MOIyJeHl MOKET
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peanu30BbIBaTh COOCTBEHHBIE OOIIEMOAYNIbHbIE (QYHKIMU. B oOmiem Juist Mogynel 3Toro tuma

COJICPKUT METOJIBI IOCTyNA K XPaHWJINIIAM 3HAYCHUH U COOOIIEHUH.

O6nexT apxuBaTopa coobmieruii (TMArchivator) comep>XUT KOHKPETHYIO peau3allfio

XpaHUIUIIa cooduieHnuid. J{ns apxuBaTopoB cOOOLICHU peAoCcTaBIsieTCsS HHTEpdEeiic nocTymna K

pcain3anu MEXaHu3Ma apXuBUPOBAHUA B MO YJIAX.

O6next apxuBatopa 3HaueHuW (TVArchivator) comepXuUT KOHKPETHYIO peasd3alIiio

XpaHwinima 3HadyeHui. st apXuBaTOpOB 3HAYCHUH MpENoCTaBiIsieTcsl MHTepdeic aocTymna K

pain3anu MCXaHU3Ma apXHUBUPOBAHHA W HA3HAUCHUC aAPXHBOB 3HAUCHUI Ha OGC.Hy)KI/IBaHI/IC

apXUBaTOPOM.

O0nekT anemenTa apxuBa TVArchEl cBs3piBaeT 0OBEKTHI apXHBOB C apXUBAaTOPAMH.

Hcnonp3yeTcs 1uist AOCTYyNa K apXUBaTOpaM U3 apXHBa, a TaKXKe K apXuWBaM M3 apXHBaTopa, T.€.

JUISl TIEPEKPECTHBIX BBI30BOB.

3.4.1 O6wexm noocucmemvi «Apxuswr» (TArchiveS)
Hacnenyer:
SubSYS.
[TyOnuyHbIE METOIBI:
— int subVer () ; — BepcHUs NOACUCTEMBI;

— int messPeriod(); — mepuoi apxuBUpOBaHUE cooOuieHH u3 Oydepa

(cexyHn);

— 1int valPeriod(); — mepuona cOopa 3HAUCHUH JJIs aKTUBHBIX apXUBATOPOB
(MHJUTHCEKYH]);

— int wvalPrior (); — TpHOpPUTET 3amauyd cOOpa 3HAYCHHH MJII aKTUBHBIX
apXHUBaATOPOB;

— void setMessPeriod(int ivl); — ycTaHOBKa NepUOJa apXUBUPOBAHUS
cooOmieHuit u3 oOydepa (cexyHn);

— void setValPeriod(int ivl); — ycraHoBKa mnepuoaa coopa 3HaueHUI
JUTSL aKTHBHBIX apXHBATOPOB (MIJLTUCEKYH]);

— void setValPrior (int ivl); — ycTaHOBKa MpHOPHUTETA 3a7a4u cOOpa
3HAYEHUM JUIs1 aKTUBHBIX apXHUBATOPOB;

— void subStart () ; —3amycK nNoJACUCTEMBI;

— void subStop () ; —OCTaHOB IIOACUCTEMBI;

— void wvallList (vector<string> &list); — CIHCOK apXxHBOB

3HAUYEHHUH B MOJICUCTEME;
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— bool wvalPresent (const string &iid); — OpoBepka Ha HalIU4yUE
apxuBa 3HaueHUH <iid>;

— void wvalAdd(const string &iid, const string &idb =
"k *M") ; — nobaBiIeHHE HOBOTO apXuBa 3HAYeHUH <iid>;

— void wvalDel (const string &iid, bool db = false); -
yJaJeHue apXrBa 3HaueHui <iid>;

— AutoHD<TVArchive> valAt (const string &iid) ; -
MOAKJIIOUEHUE/00palieHne K apXuBy 3HadeHu# <iid>;

— void setActValArch(const string &id, bool wval); -
ycTaHOBKa apxuBa <id> B aKTHBHOE COCTOsHME <val>. AKTHBHBII apxuB Oyzaer
obecreunBaThCsl MEPUOJUICCKUM TIOTOKOM 3HAa4YeHUW (OMpeaenseTcs MepUoIUIHOCTHIO
apXHBa) MOJCUCTEMOI;

— AutoHD<TTipArchivator> at (const string &name) ; -
MOAKIIOUEHUE/00palieHre K TUITY apXuBaTopa (MOIyIi0) <name™;

— void messPut(time t tm, int utm, const string é&categ,
int8 t level, const string &mess); — NOMEUICHHE 3HAYCHHS <mEss> ¢
ypoBHeM <level> kateropum <categ> u BpeMs <tm>+<utm> B Oydep, a 3aTeM B apxuB
COOOIIIECHHI;

— void messPut (const vector<TMess: :SRec> &recs); —

NOMEIIIeHUE TPYIIBI 3HAUeHUH <recs™> B Oydep, a 3aTeM B apXUB COOOLICHU;

— void messGet (time t b tm, time t e tm,
vector<TMess::SRec> & recs, const string &category = "",
int8 t level = TMess::Debug, const string &arch = "", time t
upTo = 0); —3ampoc 3HaYeHUH <reqs™> 3a yKa3aHHBIA MepUoj BpeMeHu <b tm>, <e tm>

JUIs yKa3aHHOHM kaTteropuu (mmo mabiiony) <category> u ypoBHs <level> u3 apxuBaropa
<arch>;

— time t messBeg(const string &arch = ""); — Ha4ajgo apxuBa
COOOIIIEHUH B 11€JI0OM HWJIM JUTsl YKa3aHHOTO apXuBaTopa <arch>;

— time t messEnd(const string &arch = ""); — KoHel apxuBa
COOOIICHUH B IIEJIOM WIIM JJIs1 YKa3aHHOTO apxuBaropa <arch>;

— TElem &messE () ; —cTpykrypa b]l apxuBaTOpOB COOOIICHMIA;

— TElem &valE () ; —cTpykrypa b/l apxuBaTtopoB 3HaYEHHUI;

— TElem &aValE () ; —crpykrypa bJl apxuBoB 3HaYCHHU;
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[TyOnuynble aTpuOyTHI:

bool SubStarting; — mpu3HaK 3amycka MmoACUCTEMBI.

3.4.2 Ob6wexm apxuea 3nauenuti (TVArchive)
Hacnenyer:
TCntrNode, TValBuf, Tconfig.
[lannble:
Pexxum cOopa maHHBIX/MCTOYHUK (Struct — TVArchive: : SrcMode):
— Passive — maccuBHBIM pexuM cOOpa JaHHBIX, HMCTOYHUK CAMOCTOSITENIBHO
MOMEIIAET IaHHBIC B APXUB;
— PassiveAttr — maccuBHBIH pexuM cOopa JaHHBIX y aTpubyTra MnapaMmerpa,
aTpulyT mapaMmerpa caMOCTOSTEIbHO TOMEIIAET JaHHbIE B APXUB;
— ActiveAttr — akTUBHBIM pexXuUM cOOpa JaHHBIX y aTpuOyTa rmapamerpa, aTpulOyT
napaMerpa NepruoIu4ecky OlpalluBaeTcs NoaAcucTeMon "Apxussl".
[TyGnuyHbIC METOJIBI:
— TVArchive (const string &id, const string &db, TElem
*cf el); — MHULMAIM3MUPYIOUMHA KOHCTPYKTOp apxuBa, rae <id> — uaeHTHduUKaTop
apxuBa, <db>— BJ] ansa xpanenus u <cf el>— crpykrypa bJl apxuBoB 3HaUCHMIA;
— string 1id(); —uneHTU(UKATOpP APXUBA;
— string name () ; — UM aQpXUBA;
— string dscr () ; —omnMcaHue apxuBa;
— SrcMode srcMode () ; — peXUAM CBA3BIBAHUS C HICTOYHUKOM JIaHHBIX;
— string srcData () ; — mapameTpbl HCTOYHUKA JAHHBIX, B CIy4ae PEKUMA
JOCTYTA K MMapaMeTpy 3TO aJipec mapamerpa;

— AutoHD<TVal> srcPAttr (bool force = false, const string

&ipath = ""); — NOJAKIIOUYEHHUE K aCCOIIMMPOBAHHOMY aTpHOyTy mapameTrpa UCTOUYHHKA
JAHHBIX;

— bool toStart (); —npusHak: "3anmyckaTh apXuB MPU BKIIOYEHUU";

— bool startStat (); — cocrosnue: "Apxus 3amynieH";

— string DB () ; —azapec b/l apxuBa 3HaueHMII;

— string tbl (); —rabnuma BJ] apxuBa 3HaYCHMIA,

string fullDB () ; — nonxHoe ums Tabauiel b/l apxuBa 3HaueHUi;

— long long end(const string &arch = BUF ARCH NM); — Bpems
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OKOHYaHWs apxuBa B 1enoM (arch="") wumm yka3aHHoro apxuBaTtopa, Oydepa
(arch="<bufer>");

— long long begin(const string &arch = BUF ARCH NM); —
BpeMs Hayana apxuBa B 1enoMm (arch="") wim yka3zamHoro apxmuBaropa, Oydepa
(arch="<bufer>");

— long long period(const string &arch = BUF ARCH NM); —

NEepUOIMYHOCTD Oydepa apXuBa WM yKa3aHHOTO apXuBaTopa (MUKPOCEKYHN);

— TF1ld::Type valType () ; — THII apXUBUPYEMOIO 3HAUYCHHUS;
— bool hardGrid(); — HUCHOJB30BAHUE KECTKOU CETKH B Oydepe apxuBa,
— bool highResTm(); — HCIOJIB30BAHHE BBICOKOI'O PA3PEIICHHS BPEMEHH B

O0ydepe apxuBa (MUKPOCEKYH/IBI);

— int size () ; —pa3mep Oydepa apxuBa (€IUHHIIBI);

— void setName (const string &inm); — yCTaHOBKA MMEHHU apXUBa;

— void setDscr(const string &idscr); — YCTaHOBKAa OIMCAHUSA
apXuBa;

— void setSrcMode (SrcMode wv1 = SaveCur, const string
&isrc = "<*>", Dbool noex = false); — yCTaHOBKAa PEXUMa CBA3BIBAHUI C

HMCTOYHUKOM JaHHBIX;

— void setToStart (bool vl1); — ycTaHOBKa Npu3HakKa: "3amyckaTh apXHUB
MIpY BKJIIOYECHUN'";

— void setDB(const string &idb); — ycraHoBka aapeca bJl apxuBa
3HAYCHUI;

— void setValType (TF1d: : Type vl); —  yCTaHOBKa  THUIIA
apXUBUPYEMOT'0 3HAUCHHUS;

— void setHardGrid(bool wvl); — yCTaHOBKa HCIIOJb30BaHUS >KECTKOMU
ceTkH B Oydepe apxuBa;

— void setHighResTm (bool v1); — yCTaHOBKA HUCIIOJb30BAHUS BBICOKOTO

paspenieHus BpeMeHu B Oydepe apxuBa (MUKPOCEKYH/IbI);

— void setSize (int vl); —ycraHoBKa pa3mepa Oydepa apxuBa (equHUL);

— void setPeriod(long long wv1); — YyCTaHOBKa NEPUOAUYHOCTU
O0ydepa apxuBa;

— void start () ; — 3amycKk apxuBa,

— void stop(bool full del = false); — OCTaHOB apXHBa, C IMOJHLIM
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ynanenuem <full del>;

— TVariant getVal(long long *tm = NULL, bool up ord =
false, const string &arch = "", bool onlyLocal = false); —
3arpoc OJJHOTO 3HAYEHUS 3a BpeMsl <tm> U MPU3HAKOM MPUTATHBAHUA K Bepxy <up ord> u3
yKa3zaHHOTo apxuBaTopa <arch>, 6ydepa (arch="<bufer>") nnm Bcex apxuBaTOpOB 110 Mepe
nafgeHus kadectBa (arch=""). [lns oOpaboTku 3ampoca TOJBKO JIOKAJIBHOW CTaHIUEH

yctaHaBuimBaercs <onlyLocal>;

— void getVals (TValBuf &buf, long long beg = 0, long
long end = 0, const string &arch = "", int 1limit = 100000,
bool onlyLocal = false); — 3anpoc kaapa 3HaueHHi <buf> 3a Bpems ot <beg> 10

<end> u3 yka3zanHoro apxuBaropa <arch>, 6ydepa (arch="<bufer>") mim Bcex apxuBaTOpoB

nn

o Mepe majieHust kadectsa (arch=""), ¢ orpannueHnem pazmepa 3ampoca B <limit> 3anmcen.
Jlis 3ampoca TONBKO JIOKAIBHBIX apXUBOB, 0€3 KOMIIEHCAIIMH MPOOETIOB apXWBOB W3
PE3epBHBIX CTaHLUH, ycTaHaBnuBaeTcst <onlyLocal>;

— void setVals (TValBuf &buf, long long beg, long long
end, const string &arch); —3arpy3ka kaapa 3HaueHuil <buf> 3a Bpems ot <beg>
no <end> B yka3aHHbIN apxuBaTop <arch>, Oydep (arch="<bufer>") unu Bce apxuBaTopsI
(arch="");

— void getActiveData (); — ONpPOCUTh MCTOYHHMK JAHHBIX, UCIOJIb3YETCS
MOJICUCTEMOM IS TEPUOJUUECKOr0 cOOpa TaHHBIX aKTUBHBIMH apXHUBaMH;

— void archivatorList (vector<string> &ls) ; —  CIIMCOK
apXMBaTOPOB, KOTOPHIMU OOCITY>)KMBAeTCs apXUB;

— bool archivatorPresent (const string &arch); — mnpoBepka
apXuBaTopa Ha 0OCIy)KHBAaHUE JAHHOTO apXUBa;

— void archivatorAttach (const string &arch); — noakiro4yeHue
JTAHHOTO apXMBa Ha OOCITY)KMBaHHE YKa3aHHBIM apXUBAaTOPOM;

— void archivatorDetach (const string &arch, bool full =
false) ; — OTKJIIOYEHHUE JAHHOTO apXWBa OT OOCITY)KHBAaHKE YKa3aHHBIM apXHUBATOPOM;

— void archivatorSort (); — copTHpOBKa OOCIYKUBAIOIUX apXHBATOPOB
B MOPAJIKE YXYAUIECHUS Ka4eCTBa;

— string makeTrendImg(long long beg, long long end,
const string &arch, int hsz = 650, int wvsz = 230); -

dbopmupoBanne n3obpaxenus (pdf) TpeHma 3a ykazaHHBIM MPOMEXYTOK BpeMeHU <beg>,
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<end> u ykazaHHoro apxuBaropa <arch>;
— TArchiveS &owner (); — mnoacucrema "ApxuBbl" - BIaJeiel] apxuBa

3HAUYEHUH.

3.4.3 Obwexm 6ygepa 3nauenuti (TValBuf)
Hacnenyercs:
TVArchive.
[TyOnmuuHbBIC METOTBI:
— TValBuf () ; —uHHMOManu3arop Oydepa ¢ ycTaHOBKaMH MO YMOIYAHHUIO;
— TValBuf (TFld: :Type vtp, int isz, long long ipr, bool
ihgrd = false, bool ihres = false); — wuHHUanu3arop Oydepa c
YKa3aHHBIMH ITapaMeTpaMu;
— void clear (); —ouuctka Oydepa;
— TF1ld::Type valType (); — THUN 3Ha4Y€HUA, XpaHUMOro Oydepom;
— bool hardGrid(); —paborta Oydepa B pexxUMe )KECTKOH CETKH;
— bool highResTm(); - paborta Oydepa B pekuMe BPEMEHHU BBICOKOTO

paspenieHus (MUKPOCEKYH/IbI);

— int size(); — MakcHUMalbHBIN pazmep Oydepa (emxeHun);
— int realSize(); — peanbHBIH pazmep Oydepa (eaeHun);
— long long period(); — TEpUOAWYHOCTh 3HAUYCHUU B Oydepe

(MHUKpOCEKYH]T), €ClIi TMEePHOAMYHOCTh HyNeBasi, TO Oydep (YHKIMOHHPYET B pEKUME

CBOOOJTHOTO JIOCTYTIA;

— long long begin(); —Bpems Hauana Oydepa (MEKPOCEKYHN);
— long long end(); — BpeMsa okoHUaHUs Oydepa (MUKPOCEKYHN);
— bool vOK(long long ibeg, long long iend); - mnpoBepka

HaIM4Ms 3Ha4eHuH B Oydepe 3a yKkazaHHBIN MPOMEXYTOK BpeMeHHU oT <ibeg> 1o <iend>;

— void setValType (TFld::Type Vv1); — YCTaHOBKAa THUNA 3HAYECHUS
Xpa"Humoro oydepom;

— void setHardGrid (bool wv1); —ycTaHOBKa peXHMa KECTKON CETKU;

— void setHighResTm(bool wv1); — yCTaHOBKa peXUMa BpPEMEHU
BBICOKOTO pa3pelieHus (MUKPOCEKYH/IbI);

— void setSize (int wvl); - ycraHoBka pa3Mepa Oydepa (exeHun);

— void setPeriod(long long v1); — YyCTaHOBKAa IEPUOAUYHOCTHU
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3HaYeHui B Oydepe (MUKPOCEKYHN);

— virtual void getVals (TValBuf &buf, long long beg = 0,
long long end = 0); - 3ampoc Kaapa 3HaueHuil <buf> 3a Bpems ot <beg> no
<end>;

— virtual string getS(long long *tm = NULL, bool up ord
= <false); — 3ampoc 3HAY€HHUA CTPOKOBOIO THIA 3a BpeMs <tm> U IPU3ZHAKOM
MPUTATUBAHUA K BEpXy <up_ord>;

— virtual double getR(long long *tm = NULL, bool up ord
= false); — 3ampoc 3HAYEHUsA BEIICCTBEHHOI'O THUNA 3a BpeMd <tm> U IPU3ZHAKOM

MPUTATUBAHUA K BEpXy <up_ord>;

— virtual int getI(long long *tm = NULL, bool up ord
false) ; — 3ampoc 3Ha4Y€HUd LEIOr0 THUIIA 332 BpeMsd <tm™> M IPU3HAKOM IPUTATUBAHUA K
Bepxy <up_ord>;

— virtual char getB(long long *tm = NULL, bool up ord =
false); — 3ampoc 3HA4YEHHUS JIOTUYECKOrO THIIA 3a BpeMdA <tm> U IIPUIHAKOM
MPUTATUBAHUA K BEpXy <up_ord>;

— virtual void setVals (TvalBuf &buf, long long beg = O,
long long end = 0); — ycTaHOBKa KaJpa 3HaueHui u3 <buf> 3a Bpems ot <beg> no
<end>;

— virtual void setS(const string &value, long long tm =
0) ; — ycTaHOBKa 3Ha4YE€HUA CTPOKOBOTO THUIIA C BPEMEHEM <tm™>;

— virtual void setR(double value, long long tm = 0); -
YCTAaHOBKA 3HAYECHUS BEIIECTBEHHOI'O TUIIA C BpEMEHEM <tm™;

— virtual void setI(int wvalue, 1long 1long tm = 0); -
YCTaHOBKA 3HA4YCHHS 1IE€JIOT0 THIIA C BpEMEHEM <tm>;

— virtual void setB(char wvalue, long long tm = 0); -
YCTaHOBKA 3HAYCHMS JJOTHYSCKOT'O THIIA C BDEMEHEM <tm>.

3amuIéHHLIe METOIbI:
void makeBuf (TFld::Type v _tp, int isz, long long ipr, bool

hd grd, bool hg res); —mnepeco3ganue Oydepa Ui yKa3aHHBIX IIapaMETPOB.
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3.4.4 Mooynvuwui o6vexm muna apxusamopa (TTipArchivator)
Hacnenyer:

Tmodule.

Hacnenyercs:

KopHeBbiMu 00beKTaMU MOJTYJIEH ITOJICUCTEMBI K APXHUBBI.

[TyOmuuHbBIC METOTBI:

— void messList (vector<string> &list); — CHOUCOK apXUBATOPOB
COOOIIECHHH;
— bool messPresent (const string &iid); — mpoBepka Ha Haauyue

YKa3aHHOTO apXUBaTOpa COOOIICHUIA;

— void messAdd(const string &iid, const string &idb =
"k, *") ; — nobaBlieHHE apXUBATOPa COOOIICHMIA,

— void messDel (const string &iid, bool full = false); —
yajJeHue apXxuBaTopa COOOIICHMIA;

— AutoHD<TMArchivator> messAt (const string &iid); -—
MOJIKJIFOUEHUE K apXUBATOPY COOOIICHMIA;

— void wvallist (vector<string> &list); — CIHMCOK apXUBaTOPOB
3HAUYCHUI,

— bool wvalPresent (const string &iid); — OpoBepka Ha HalIU4yuE
YKa3aHHOT'O apXUBATOpa 3HAYEHUI;

— void wvalAdd(const string &iid, const string &idb =
"k x") ; — noOaBlieHHE apXUBATOPA 3HAYCHUN;

— void wvalDel (const string &iid, bool full = false); —
yAaJ€HHUE apXUBaTOpa 3HAYEHUI;

— AutoHD<TVArchivator> valAt (const string &iid); -
MOJKJIFOYEHUE K apXUBATOPY 3HAYEHHUI;

— TArchiveS &owner(); — Ilogcucrema "ApxuBbl" - Biajgenen Tumna
apxuBaTopa.

3anuiéHHpIe METOIbL:

— virtual TMArchivator *AMess(const string &iid, const
string &idb) ; — MoaynbHBIA METO CO3aHNE apXUBATOPA COOOIICHUI;

— virtual TVArchivator *AVal (const string &iid, const

string &idb) ; —MoayibHbIA METOJ CO3AAHUE APXUBATOPA 3HAYCHUM.
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3.4.5 Obwvexm apxuseamopa coobuenuti (TMArchivator)
Hacnenyer:
TCntrNode, TConfig.
Hacnenyercs:
OOBeKTaMu apXuBaTOPOB COOOIIEHUN MOYJIEH TTOJACUCTEMBI «APXHUBBIY.
[TyGnuyHBIE METOIBI:
— TMArchivator (const string &id, const string &db, TElem
*cf el); — UHULMAIU3UPYIOUIMHA  KOHCTPYKTOp  apxuBaTropa COOOLIEHHH ¢
unentuduxkaropom <id>, mst xpanenus Ha bJ] <db> co crpykrypoit <cf el>;
— string id(); —wuaeHTudUKATOP apXUBATOPA;
— string workId(); —pabouuili uaeHTH(UKATOP, BKIIOYAET UM MOIYJIS;
— string name (); — UM apxuBaropa;
— string dscr(); — omnucaHue apxXUBaTopa;
— bool toStart(); — mnpusHak «3alycKaTb apXUBaTOPY;
— bool startStat(); — cCOCTOAHHME apXUBATOPA «3AMYLIEHY;
— string &addr (); - aapec XpaHUIHUIIA apXUBATOPA,
— int &level (); — ypoBeHb COOOIIECHUM, 0OCTYKUBAEMBIX apPXHUBATOPOM;
— void categ(vector<string> &list); — xareropuu (mabIOHBI)
COO0O0IIEeHNH, 00CITY)KMBAEMBIX aPXHUBATOPOM;
— string DB (); —azapec b/l apxuBaropa;
— string tbl(); —aapec tabmuusl b/l apxuBaropa;

— string fullDB(); — nonHbH agpec Tadauisl bl apxuBaropa;

— void setName (const string &vl); — yCTaHOBKAa MMEHHU apXUBaTOPA;

— void setDscr(const string &vl); — YCTaHOBKa OIIMCAaHUS
apXHuBaTOpa;

— void setToStart (bool wv1); - ycTaHOBKa MNpuU3HaKa «3amycKarb
apXxuBaropy;

— void setAddr (const string &vl); — ycTaHOBKa ajapeca XpaHUIUIIA
apXuBaTopa;

— void setLevel (int lev); — YyCTaHOBKa YPOBHS COOOIICHHUIA,
00CITy’)KMBAaEMBIX apXHUBATOPOM;

— void setDB(const string &idb); — ycraHoBka axapeca bl
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apXuBaTopa;
— virtual void start(); - 3amyck apxuBaropa,
— virtual void stop(); — OCTaHOB apXHMBaTOPa;
— virtual time t begin(); — Ha4alo apXxuBa JaHHOTO apXMBATOpPa,
— virtual time t end(); —KOHel apxuBa JaHHOI'O ApXHUBATOPA;

— virtual void put (vector<TMess::SRec> &mess); — IIOMECTUTh

TPYIITY COOOIICHUH B apXHUB COOOIICHHI TaHHOTO apXUBATOPA;

— virtual void get (time t b tm, time t e tm,
vector<TMess::SRec> &mess, const string &category = "", char
level = 0, time t upTo = 0); - HOOIY4YUTH COOOIIEHUST U3 apXuBa JaHHOTO

apxXuBaTopa Il YKa3aHHBIX MapaMeTpoB QUIIbTPA,
— TTipArchivator &owner (); — THI apXuBaTOpa — BJIAJENEL] apXHUBaTOPa
COOOIIIEeHUH.
3amuméHHbIe aTPUOYTHI:
bool run_st; — mpusHaK «3amymeH.
3amunéHHeIe METObI:
bool chkMessOK (const string &icateg, TMess::Type 1ilvl); —

MPOBEPKa COOOIICHHS HAa COOTBETCTBHE YCIOBUAM (PHrITBTpA.

3.4.6 Ob6wvexm apxusamopa 3navenuti (TVArchivator)
Hacnenyer:
TCntrNode, Tconfig.
Hacnenyercs:
OObexTamMu apXUBaTOPOB 3HAYEHUH MOAYJIEH MOACUCTEMBI «APXUBBD».
[TyOnuyHbBIC METOTBI:
— TVArchivator(const string &id, const string &db,
TElem *cf el); — HUHUIMAIU3UPYIOIIUMN KOHCTPYKTOP apXMBaTropa 3HAYEHHH C
uneHTupukaropom <id>, st xpanenust Ha bJ[ <db> co crpykrypoii <cf el>;
— string id(); —uaeHTUPUKATOP apXUBATOPA;
— string workId () ; —pabouuit uneHTHU(PUKATOP, BKIIOYACT UM MOIYIIS;
— string name () ; —uAMA apXUBaTOPA;
— string dscr () ; — ONUCaHHE apXUBATOPA;

— string addr () ; —aapec XpaHUJIHUIA apXUBATOPA;
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— double wvalPeriod(); — mNEpUOJUYHOCTh 3HAYEHUW apxXwBaTopa
(MHKpPOCEKYHN);
— int archPeriod(); — TEpUOOUYHOCTh APXUBUPOBAHUS 3HAUYCHUU

apxXuBaToOpoM (BpeMs uepe3 KOTOpOE€ apXWBaTOp MPOU3BOAUT AapXMBHUPOBAHUE KaJpa
3HauYeHM u3 Oydepa apxupa);

— bool toStart (); —npu3Hak «3anmycKaTb apXuBaToOp»;

— bool startStat (); — cocTossHUE apXuBaTOpa «3amyIieH;

— string DB(); - axgpec b/l apxuBaropa;

— string tbl () ; —aapec Tabmunsl BJ] apxuBaTopa;

— string fullDB () ; —nonusi aapec Tabauubl bJ] apxusaropa;

— void setName (const string &inm); — YCTAaHOBKAa WMEHH
apXHuBaTOpa;

— void setDscr(const string &idscr); — YCTaHOBKA OIMCAHUSA
apXuBaToOpa;

— void setAddr (const string &vl); — ycTaHOBKa aapeca XpaHUIUIA
apXuBaTopa;

— virtual wvoid setValPeriod(double iper); — YyCTaHOBKa
MEPUOIMYHOCTH 3HAYCHUHN apXuBaTopa (MUKPOCEKYHN);

— virtual void setArchPeriod (int iper); — YCTaHOBKa
NEPUOANYHOCTH ApXUBUPOBAHUS 3HAUCHU apXUBAaTOPOM (BpeMsl 4epe3 KOTOPOe apXUBaTOP

MIPOM3BOUT ApXUBUPOBAHUE KaJipa 3HaUeHU 13 Oydepa apxuBa);

— void setToStart(bool wvl); — ycraHoBKa Inpu3HaKa '"3amyckarb
ap3uBaTop";

— void setDB(const string &idb); — ycraHoBka aznpeca b/l
apXuBaTopa;

— virtual void start () ; —3amyck apxuBaropa;

— virtual void stop(bool full del = <false); — OCTaHOB
apxuBaTopa C BO3MOXKHOCTHIO NojHoro yaanenus <full del>;

— void archivelist (vector<string> &ls); — CIOHCOK apXxHBOB
00CITy’)KMBAaEMBIX apXHUBATOPOM;

— bool archivePresent (const string &iid); — npoBepka Ha
00CITy’)KHBAa€MOCTh YKa3aHHOTO apXHBa apXHUBATOPOM;

— TTipArchivator &owner (); — THI apXuBaTopa — BIaJeleL apXUBaTopa
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3HAYEHUU.
3amumésHbIe METOIBI:

— TVArchEl *archivePlace (TVArchive &item); — BKIIOYHATH apXuB
<item> B 00pabOTKy apXHBaTOpOM;

— void archiveRemove (const string &id, bool full =
false); — ynanuth apxuB <id> u3 00pabOTKU apXMBATOPOM, C BO3ZMOXKHOCTBHIO MOJTHOTO
ynanenus <full>;

— virtual TVArchEl *getArchEl (TVArchive &arch); —nomyyenue
00BbEKTa DJIEMEHTA apXHBa JIJIs YKa3aHHOTO apXH1Ba;

3amuméHabIe aTpUOYTHI:
— Res a_res — pecypc npouecca apxuBUpPOBaHUS;
— bool run_st — npusHak "Apxus 3amyuieH";

— vector<TVArchEl *> arch_el; — MmaccuB 371eMEHTOB apXHBOB.

3.4.7 Ob6wexm snemenma apxusa 6 apxusamope (TVArchEl)
Hacnenyercs:
OOBeKTaMH apXUBATOPOB 3HAYCHHUI MOJIYJICH MOJACUCTEMBI K APXHUBBI.
[TyGnuyHbIE METOIBI:
— TVArchEl (TVArchive &iachive, TVArchivator
&larchivator); — MHUIUATU3UPYIOMIMN KOHCTPYKTOP ISl CBsI3U apxuBa <iachive> c

apxuBaTopoMm <iarchivator>;

— virtual void fullErase () ; — IIOJHOE YIAJIEHUE JIEMEHTA;

— virtual long long end(); —BpeMs KOHIA JAaHHBIX (MUKPOCEKYH/bI);

— virtual long long begin(); — BpeMs Hayaja JIaHHBIX
(MUKpOCEKYH/IBI);

— long long lastGet (); — Bpems mocieanero copoca qaHHBIX U3 Oydepa B
XPaHWIHILIE;

— TVariant getVal(long long *tm, bool wup ord, bool
onlylLocal = false); — 3ampoc 3Ha4YeHUs 3a BpeMd <tm> ©U [OPU3HAKOM
NPUTATHUBAHUA K Bepxy <up ord>, ¢ yka3zaHHEM 3ampoca TOJBKO JOKAJIHHOTO apXuBa B
<onlyLocal>;

— void getVals (TValBuf &buf, long long beg = 0, long

long end = 0, bool onlyLocal = false); — 3ampoc kaapa 3Ha4eHHi <buf>
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3a Bpemsa oT <beg> no <end>, c yka3zaHMEeM 3ampoca TOJBKO JIOKAJbHOTO apXuBa B

<onlyLocal>;
— void setVals (TValBuf &buf, long long beg = 0, long
long end = 0); —ycTaHOBKa Kajpa 3HaueHuil u3 <buf> 3a Bpems ot <beg> no <end>;

— TVArchive &archive () ; —apXuB 3JIE€MEHTA;

— TVArchivator &archivator (); —apxuBaTop 3JE€MEHTA.
[TyGnuynble aTpuOyTHI:
— long long prev tm; — BpeMs NpeABIAYIIETO 3HAYCHUS (MCIOIB3YeTCS IS
YCpEIHEHHS ),

— string prev_val; — npenpiayiiee 3HadeHre (MCIOJIb3yeTCsl ISl YCPETHEHUS ).
3anuIéHHpIe METOIbL:
— virtual TVariant getValProc(long 1long  *tm, bool
up ord) ; — GyHKIMS 00pabOTKH 3aIIpoca OJHOTO 3HAYECHUS U3 apXHBa;
— virtual void getValsProc (TValBuf &buf, long long beg,
long long end) ; — @yHKIUSA 00pabOTKH 3ampoca MOAYJIEM Ha MOJIyueHHE JaHHbIX;
— virtual void setValsProc (TValBuf &buf, long long beg,

long long end); — ¢yHKIUA 00pabOTKH 3ampoca MOIYJIEM Ha YCTaHOBKY JaHHBIX.

3.5 Ioacucrema «Tpancnopts» (TTransportS)

Ioncucrema «Tpancnoptel» npencraieHa oobexkToM TTransportS, KOTOPBIH conepKUT
Ha ypOBHE MOJICHCTEMBI MOAYJIbHBIE 00BEKTHI TUIOB TpaHcmopToB TtipTransport. Kaxkasrii tum
TpaHCIIOPTAa COAEPKHUT OO0BeKTHl BXomsammux TTransportln m wucxomsmmx TTransportOut

TpancnopToB. O01Iast CTPYKTypa MOJACHCTEMBI IPUBEICHA Ha PUCYHKE ©.
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Pucynok 6. Mepapxudeckas CTpyKTypa MOACUCTEMBI TPAHCIIOPT

KopueBoil 00beKT Momyns mojacucTeMbl «TpaHCIOPTBI» CONEPKHUT HH(GOPMAIHIO O

KOHKpETHO B3siToM Tume monynst u BHemHUX CKAJIA xocrax/crannmsx. B pamkax oTaenpHO

B3SITOTO MOJYJISI MOXKET OBITh peain30BaHa COOCTBEHHAsi 00IMEMOyIbHAs (PYHKITMOHATBHOCTD.

B OGH.IGM, JJIs1 BCEX MOI[y.HGI\/'I, CoACpKaTCsa MCETOJAbl NOCTyIla K BXOAAIIMM U HUCXOAAIIUM

TPaHCIIOPTaM KOHKPETHO B3STOIO MOMIYJIS.

O6nbexT Bxoasmero Tpancnopra TTransportln mpenocTasisieT nuaTepdEiic K peanu3anuu

MOAYJBHOI'O METOJAa BXOJALICTO TPAHCIIOpTA.

O0wexT wucxomsmero TtpaHcnopra TTransportOut

pcain3anu MOAYJIbHOI'0 MCTOAA UCXOJAIICTO TPAHCIIOPTA.

3.5.1 Obwexm noocucmemvwt « Tpaucnopmury (TTransportS)

Hacnenyer:
TSubSYS.

JlaanbIe:

CTpyKTypa BHEIIHUX XOCTOB/CTAHIIHI

npeocTaBisieT HHTEpdenc K

(class TTransportS::ExtHost): ExtHost(const string &iuser open, const string &iid, const

string &iname, const string &itransp, const string &iaddr, const string &iuser, const string

&ipass); — KOHCTPYKTOP MHUITHATN3ANUHA CTPYKTYPHI;

string user_open; — MoJIb30BaTeb, CO3AABIIHI 3aMMCh PO BHENIHUH XOCT/CTAHIINIO;

string 1d; — uACHTU(UKATOP BHEUTHETO XOCTa/CTaHIUH;

string name; — UMsI BHEIITHETO XOCTa/CTaHIINY;




-57 —

string transp; — TpPAHCIOPT, UCHONB3YIOMIMICS Ml JOCTylma K BHEIIHEMY
XOCTY/CTaHIINH;

string addr; — agpec Ay TpaHCTIOPTa, KOTOPBIN UCTIOIB3YETCS JIJIsl TOCTYIA K BHEITHEMY
XOCTY/CTaHIINH;

string user; — MoJb30BaTENlb BHEUTHETO XOCTa/CTAHIINN;

string pass; — IMapoJib MOJL30BATEIISI BHEITHETO XOCTa/CTaHIINH,

bool link ok; — mpu3nHak "CBsI3b ¢ BHEITHUM XOCTOM/CTAHIIMEH yCTaHOBJIEHA" .

[TyGnuyHbIC METOJIBI:

— int subVer () ; — Bepcus MOJCUCTEMBI;

— void inTrList (vector<string> &ls); — TIONHBIA CIIUCOK
BXOJISIIIIMX TPAHCIIOPTOB;

— void outTrlList (vector<string> &ls); — TIOIHBIA CIHCOK
HCXOSIUX TPAHCIIOPTOB;

— bool sysHost (); —npuszHak "OtoOpakaTh CHCTEMHBIC XOCTHI'";

— void setSysHost (bool wv1); — ycraHoBka mnpu3Haka "OtoOpaxaTb
CHCTEMHBIC XOCTEI";

—string extHostsDB () ; — bJl XxpaHeHus nepedHsi BHEIIHUX XOCTOB;

—void extHostList(const string &user, vector<string>
&1list);— CIIMCOK BHEIIHUX XOCTOB;

— bool extHostPresent (const string &user, const string
&1d) ; — mpoBepka HATUYMS BHEIIHETO XOcTa <id> OT MMeHHU moJib3oBaTens <user> ("*" —
JUISl CACTEMHBIX XOCTOB);

— AutoHD<TTransportOut> extHost (TTransportS: :ExtHost
host, const string &pref = ""); — co3maHue - 3aIpPOC HUCXOIALIETO
TpaHCHOPTa JUIsl OOCITYXXHBaHMUA BHEHIHEro xocta <host> ¢ mpedukcoM HAeHTH(PHUKAIUN
y371a CUCTEMBI <pref>;

— ExtHost extHostGet (const string &user, const string
&id); — mnonydeHue HH(POPMANMOHHOTO OOBEKTAa BHEIIHEro XocTa <id> oT WMeHH
nosib3oBarens <user> ("*" - M CUCTEMHBIX XOCTOB);

— void extHostSet (const ExtHost &host); — ycraHOBKa BHELIHETO
xocra/crannuu <host>;

— void extHostDel (const string &user, const string &id);

— yJajeHue BHENIHEero XocTa/cTanmuu <id> OoT MMeHH moib3oBarens <user> ("*" - mus
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CHUCTEMHBIX XOCTOB);

— int cntrIfCmd(XMLNode &node, const string &senderPref,
const string &user = ""); — mepegaua 3ampoca uHTepdeiica ympaBIeHHUS
CKAJIA <node> k ynan€HHOW CTaHIUH;

— void subStart (); —3amycK IOJCUCTEMBI;

— void subStop () ; —OCTaHOB IIOACUCTEMBI,

— TElem &inEl () ; —cTpykTypa b/l BXOAAIKUX TpaHCIIOPTOB;

— TElem &outEl (); — crpykrypa b/l ncxonsmux TpaHCIIOPTOB;

— AutoHD<TTipTransport> at (const string &id) ; -

oOpareHue/moAKII0UeHNE K TUITY TpaHcmopTa <id>.

3.5.2 Mooynvusiii 00vexm muna mparncnopmos (TTipTransport)
Hacnenyer:

Tmodule.

Hacnenyercs:

KopHeBbiMu 00BeKTaMu MOTyJIEH TTOJACUCTEMBI « T paHCTIOPTHIY.

[TyOnuyHbBIC METOTBI:

— void inList (vector<string> &list); — CHHCOK BXOIAIIUX
TPaHCIIOPTOB;
— bool inPresent (const string &name); — OpoBEpPKAa Ha HaIUYUE

BXOZAIIEr0 TPAHCIIOPTA;

— void 1inAdd(const string &name, const string &db =
"k xM) » — mobaBiIeHUE BXOJSIIETO TPAHCIIOPTA,

— void inDel (const string &name, bool complete = false);
— yJaJ€eHHe BXOJAIIETO TPAHCHOPTA, BO3ZMOXKHO MOJHOE yAalieHue, BKItovaromee u B/,
myTéM YCTaHOBKH IpH3HaKa <complete>;

— AutoHD<TTransportIn> inAt (const string &name) ; -

MOJIKJIIOUEHHUE K BXOSAIIEMY TPAHCIIOPTY;

— void outList(vector<string> &list); — CHHCOK HCXOIAIIHUX
TPaHCIIOPTOB;
— bool outPresent (const string &name); — ODpoBEepKa Ha HAIUYUE

UCXOJISIIETO TPAHCIIOPTA;

— void outAdd(const string &name, const string &db =
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"k xM") ; — nobaBieHWE UCXOIAIIETO TPAHCIIOPTA;

— void outDel (const string &name, bool complete =
false); — yHaleHHE WHCXOLALIET0 TPaHCIOpPTA, BO3MOXHO IIOJHOE YJaJECHUE,
BKItovaronnee u bJI, myrém ycraHoBKM npu3Haka <complete>;

— AutoHD<TTransportOut> OoutAt (const string &name) -
MOJKJIIOYEHNE K UCXOMAIIEMY TPAHCIIOPTY;

— TTransportS &owner (); — mnoacucteMa "Tpancmoptel" - Biaaener
TUIIOM TPAHCHOPTA.

3amunéHHeIe METObI:

— virtual TTransportIn *In(const string &name, const
string &db); — MOIYJIbHBIA METOJA CO3[AHUS/OTKPBITHS HOBOTO «BXOJSIIETO)
TPaHCIIOPTA;

— virtual TTransportOut *Out(const string &name, const
string &db); — MOIYIbHBI METOX CO3MaHUS/OTKPBITUS HOBOTO «HCXOJSIIETO

TpaHCIIOPTA.

3.5.3 Obwexm éxo0sawux mparcnopmos (TTransportin)

Hacnenyer:

TCntrNode, Tconfig.

Hacnenyercs:

OObexTaMu BXOIAIIUX TPAHCIIOPTOB MOYJICH MOICUCTEMBbI « T paHCIIOPTHI».
[TyGnuyHBIE METOIBI:

— TTransportIn(const string &id, const string &db, TElem

*el); — MHULIUAIU3UPYIOIIUI KOHCTPYKTOD;

— string id(); —wuaeHTudUKATOP TPAHCIOPTA;

— string workId(); — MONHBIA HACHTU(PHUKATOP, BKIIOUYAS HIACHTHU(PUKATOP
MOJTYJISL;

— string name (); — UM TPAHCIIOPTA,;

— string dscr(); - OmMCaHHE TPAHCIIOPTA,

— string addr(); —aapec;

— string protocol (); — CBA3aHHBIM TPAHCIOPTHBINA IPOTOKOJ;

— virtual string getStatus(); — HoaydeHHe craryca BXOIALLETO

TPaHCIIOPTA;
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— bool toStart(); — npusHak «3ammycKaTb TPAHCIIOPT;

— bool startStat(); - cocrosnue «TpaHcrmopr 3amyiieHn»;

— string DB (); —azapec b/l Tpancnopra;

— string tbl(); —Ttabmuua b/l Tpancnopra;

— string fullDB(); —mnomHoe uMs Tadnuisl bJ] Tpancnopra;

— void setName (const string &inm); — YCTaHOBKAa HMEHU
TpaHCHOpTa B <inm>;

— void setDscr(const string &idscr); — yCTaHOBKa OIMCaHUS
TpaHcnopTa B <idscr>;

— virtual wvoid setAddr(const string &addr); — yCTaHOBKa
azpeca Tpancrnopra B <addr>;

— void setProtocol (const string &prt); — YCTaHOBKAa CBSI3HOIO

TPaHCIIOPTHOI'O IIPOTOKOJIA;

— void setToStart (bool wval); — ycTaHOBKa Ipu3HaKa '3amyckarb
Tpancnopt";

— void setDB(const string &vl); — ycraHoBka aapeca bJ]
TPaHCIIOPTA;

— virtual void start(); - 3amyck TpaHCIIOpPTa;
— virtual void stop(); — OCTaHOB TPAHCIIOPTA;
— TTipTransport &owner(); — TUII TpaHCHOpPTa — BJIALEIEl] BXOISALIUM
TPAHCIIOPTOM.
3anuméHHbIe aTpUOyTHI:

bool run_st; — mpusHaK «3amymieH.

3.5.4 Ob6wexm ucxoosawux mparncnopmos (T TransportOut)

Hacnenyer:

TCntrNode, Tconfig.

Hacnenyercs:

OOBbeKTaMH UCXOIAIINX TPAHCIIOPTOB MOTYJEH MOACUCTEMBI « T paHCIIOPTHI».
[TyOGnmuyHbIC METOTBI:

TTransportOut(const string &id, const string &db, TElem *el); — nuanmmanu3upyrommii

KOHCTPYKTOD;

— string id(); —uaeHTU(UKATOP TPAHCIIOPTA,;
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— string workId(); — MONHBIA HUAECHTU(UKATOP, BKIIIOYAS HIACHTH(PUKATOP

MOZYJIS;

— string name () ; —UMA TPAHCIOPTA;

— string dscr () ; — onucaHHe TPAHCIOPTa,

— string addr () ; —azapec TpaHCIOpPTA;

— int prml () ; — nepBbIA pE3EPBHBIN MTAPAMETP;

— int prm2 () ; — BTOPOU pe3epBHBIN ITapaMeETp;

— bool toStart (); —npu3Hak «3amycKkaTh TPaAaHCIIOPT;

— bool startStat (); — cocrosHue «TpaHCOPT 3aIylICHY;

— virtual string getStatus () ; —noaydeHue craryca TPaHCIOPTa;

— string DB () ; —aapec b/l Tpancnopra;

— string tbl () ; —Ttabmuna BJl Tpancnopra;

— string fullDB () ; —nomHoe ums Tabmunsl b/l Tpancnopra;

— void setName (const string &inm); — YyCTaHOBKAa HMEHU
TPaHCIIOPTA;

— void setDscr(const string &idscr); — YCTaHOBKAa OIMCAHUSA
TPaHCIIOPTA;

— virtual void setAddr(const string &addr); — yCTaHOBKa

azpeca TpaHCIIopTa;

— void setPrml (int wvl); — ycTaHOBKa NEPBOTO PE3EPBHOIO MMApaMETPA;

— void setPrm2 (int wvl); — ycTaHOBKa BTOPOrO PE3EPBHOIO MapameTpa;

— void setToStart(bool wval); — ycTaHOBKa IpH3HaKa «3amycKarb
TPaHCIOPTY;

— void setDB(const string &vl); — ycraHoBka agpeca b/l tpaHcnopra;

virtual void start () ; —3amycK TpaHCIOPTA;

virtual void stop () ; — OCTaHOB TPAHCIIOPTA;

virtual int messIO(const char *obuf, int len ob, char
*ibuf = NULL, int len ib = 0, int time = 0, bool noRes =
false); — oTmpaBKa JaHHBIX Yepe3 TPAHCIOPT: BpeMs OXHIAHUSA <time> COeIUHEHUs
YKa3bIBa€TCsl B MHJIMCEKYHJIaX, <noRes> uCronb3yeTcss MpOTOKOJIAMH ISl MOHOIOJIBHOTO
OJIOKMpOBAaHMS TpaHCIOPTAa HAa BpeMsi pabOThl C HHUM M HCKIIOYEHUS COOCTBEHHOM
OJIOKMPOBKHU (YHKIIUEH;

— void messProtIO (XMLNode &io, const string &prot); -
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OTIIpaBKa JaHHBIX B JepeBe XML <in> yepe3 TpaHCHOPT, HCIOJB3YS TPAHCIOPTHBIN
IIPOTOKOJI <prot>;
— TTipTransport &owner (); — THUI TPAHCIOPTA — BIAJAENEL UCXOMSALIAM
TPaHCIIOPTOM.
3amuméHHbple aTPUOYTHI:

bool run_st; — [Ipusnak «3amymeny.

3.6 Tloacucrema “IIpoToK0/1bI KOMMYHHMKAIHOHHBIX HHTepdeiicoB”(TProtocolS)

[Toacuctema «IIpoTOKOJIBI KOMMYHUKAIIMOHHBIX HHTEPPEHCOBY MpeACcTaBiIcHA 00 BEKTOM
TProtocolS, KOTOpBIN COAEPKUT HA YPOBHE MOACHUCTEMBI MOMYJIbHBIE OOBEKTHI OTAEIBHBIX
npoTokosioB Tprotocol. Kaxaprii mpoTOKON COAEPKUT OOBEKTHI OTKPBITHIX CEAHCOB BXOJSIIHX
npotokosoB Tprotocolln.

O6wext TProtocolS mpemocTaBiseT AOCTYN K BXOASIIMM U HCXOJSIIMM IMPOTOKOJIAM
OTACJIBHO B3ATHIX THUIIOB TPAHCIOPTHBIX MPOTOKOJIOB. BHYTpEHHSII CTOpOHAa MCXOJSIIETrO
MPOTOKOJIA CTPOUTCS MO MOTOKOBOMY MPUHLMUITY C UHAUBUAYATbHON CTPYKTYpOW IMOTOKA AJIs

KaKJI0M peanu3aiuy IpoTOKO0Ia;

3.6.1 Obwexm noocucmemvt «[Ipomoxovl KOMMYHUKAYUOHHBIX UHMEPPEUCO8)
(TProtocolS)

Hacnenyer:
TSubSYS.
[TyGnuyHBIE METOIBI:
— int subVer () ; — Bepcus NMOACUCTEMBI;
— AutoHD<TProtocol> at(const string &id); — HOAKIIOYEHUE K
MOJYJIIO poTOKOoJNa <id>;
— string optDescr (); — JIOKaau30BaHHAS MMOMOIIbL MO OMIMAM KOMaHJIHOM

CTPOKH M MapaMeTpaM KOHPUTYpaIrmoHHOTO ¢aiina.

3.6.2 Mooynvubii 06vexm npomoxoaa (TProtocol)

Hacnenyer:
Tmodule.
Hacnenyercs:

KopueBbiMu 00beKTaMu MOIYIIEH moicucTeMbl «IIpoTOKOIBI».
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[TyGnuyHBIE METOIBI:

— virtual void itemListIn (vector<string> &ls, const
string &curIt = ""); — CHHMCOK DJEMEHTOB IMPOTOKOJA Ui WHIMBUIYaJIbHOU
aJpecalliy B TPAHCIIOPTE;

— void list(vector<string> &list); — CIMCOK OTKPBITBIX BXOISLIHUX
CEaHCOB;

— bool openStat (const string &name); — OpOBEPKA HA OTKPBITOCTH
BXOJISIIIETO CEAHCA C YKa3aHHBIM UMEHEM;

— void open(const string &name, const string &tr); -
OTKPBITHE BXOJAIICIO CCaHCca OT MMEHHU TpaHcHopTa <tr>;

— void close(const string &name); — 3aKpbITUE BXOIAIIETO CEAHCA;

— AutoHD<TProtocolIn> at (const string &name); — INOAKIIOYECHUE
K OTKPBITOMY BXOJSILIEMY CEAHCY;

— virtual void outMess (XMLNode &io, TTransportOut
&tro); — oTmpaBKa JaHHBIX B nepeBe XML <in> mocpeacTBOM JaHHOTO MPOTOKOJIA U

TpaHcIIopTa <tro>.

3.6.3 Obwexm cearnca eéxoosujezo npomoxoaa (TProtocolln)

Hacnenyer:

TentrNode.

Hacnenyercs:

OO0BeKTaMu ceanca BXOAIIETO TPOTOKOIa MOYJIeH MOACUCTEMBI «[IpOoTOKOIIBI.

[TyOnuyHbBIC METOTBI:

— TProtocolIn (const string &name) ; —  MHUIMUATU3UPYIOIINH
KOHCTPYKTOD;

— string name () ; — UM BXOJAIIETO CEAHCA;

— const string &srcTr(); — aapec TPaHCHOPTA-UCTOYHHMKA OTKPBITHS

JIAHHOT'O CE€aHCa BXOJSIIETO MPOTOKOIIA;

— void setSrcTr (const string &v1l); — yCTaHOBKa ajpeca
TPaHCHOPTA-UCTOYHHUKA OTKPBITHS JAHHOTO C€aHCa BXOASLIETO MPOTOKOJIA;

— virtual Dbool mess(const string &request, string
&answer, const string &sender); — nepenada HECTPYKTYPUPOBAHHBIX JTAHHBIX

Ha 00pabOTKy MPOTOKOITY;
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— TProtocol &owner (); — OpOTOKOJ — BIaJENel] BXOIAIIETO ceaHca.

3.7 Moacucrema “Ilonb3oBatennckue uaTepdericsr” (TUIS)

[Toncucrema «llonp3oBarensckue wuHTEpdeice» mnpencraBieHa obbekTom TUIS,
KOTOpBI COAEPKUT Ha YpPOBHE TMOJCHUCTEMBI MOAYJIbHbIE OOBEKTHI TOJH30BATEIbCKUX

unrepdeiico TUL

3.7.1 O6wexm noocucmemwi «Ilonvzosamenvckue unmepgeticory (TUILS)

Hacnenyer:
TSubSYS.
[TyGnuyHbIE METOIBI:

— 1int subVer () ; — Bepcus NOACUCTEMBI;

— void subStart () ; —3amycK nNoJaACUCTEMBI;

— void subStop () ; — 0CTaHOB HOACHUCTEMEI;

— AUutoHD<TUI> at (const string &name); — NOOKIOYEHUE K MOIYIIIO
MOJIb30BaTEIHCKOTO HHTEpeEiica;

— static bool icoPresent(const string &inm, string *tp
= NULL); — mpoBepka Ha HaJM4YUs WKOHKM <inm> B CTaHJIAPTHOW IUPEKTOPUHU, UM
UKOHKHM YKa3bIBaeTcsi 0e3 pacIIMpeHHUs, PACHIMPEHUE/THIl 3arpy>KEHHOTO H300pakeHUs
noMemaecTcs B <tp>;

— static string icoGet (const string &inm, string *tp =
NULL) ; —3arpy3ka u300pakeHHsI UKOHKH <inm> U3 CTaHAapTHOU JUPEKTOPHH;

— static string icoPath(const string &ico, const string

&tp = "png"); — NOJHBIN MyTh K HKOHKE, BKJItOYast pabouyro TUPEKTOPUIO.

3.7.2  MooynvHolil 00bekm noavzosamenvckoz2o unmepghetica (TUI)

Hacnenyer:

Tmodule.

Hacnenyercs:

KopueBbiMu 00bekTamMu Moysel noacucreMsl «llonb3oBaTenbekue HHTEP(ENnCh».

3amuIéHHbIe METObI:
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void cntrCmdProc (XMLNode *opt); — oOcmyxuBaHWE KOMaHHI HHTep(deiica
YIOPaBICHUS CUCTEMOM.
3amumeéHHbIe aTPUOYTHI:

bool run_st; — mpuznak "Moyib 3amyieH".

3.8 Iloacucrema “Cnenunanabnbie” (TSpecialS)

Ioncucrema «CrnennanbHble» mpeacTraBieHa o0bekToM TSpecialS, xoTopelii comepxuT

Ha YpOBHE MOJICUCTEMBI MOJIyJIbHBIE O0BEKTHI CIIEIMaIbHBIX Tspecial.

3.8.1 O6wvexm noocucmemot « Cneyuanvuviey (TSpecialS)
Hacnenyer:

TSubSYS.

[TyOmuyHbBIC METOTBI:

int subVer (); - BepcHs IOJCHCTEMBIL.

3.8.2 Mooynwbusiii 00vexm cneyuanvuwix (TSpecial)
Hacnenyer:

TModule.

Hacnenyercs:

KopHeBbiMu 00bekTaMu MOTyIIeH moacucTeMbl « CrieruaabHbIC.
3amuméHHbple aTPUOYTHI:

bool run st; —npusHak «Moayib 3ammyIien».

3.9 TIloacucrema “be3zonacnocts” (TSecurity)

[Moxcucrema GezomacHOCTH TpencTaBieHa o0bekTOM TSecurity, KOTOPBIA COIEPKUT
00bexThI rpymnm TGroup u monb3oBateneit TUser.

O6nexT nosb3oBaTenst TUser Coep KUT MOIb30BaTeIbCKYI0 HH(POPMAIIUIO U BHITIOJHSET
IMPOBCPKY AYTCHTUYHOCTU MOJIB30BATCIA B COOTBCTCTBHUU C YKA3aHHBIM ITAPOJICM.

O6wext monb3oBarens TGroup coxepXuT MHGOPMAIMIO O TPYIIE IOJIb30BaTeNeil u

BBITNOJIHSET MPOBEPKY Ha MPUHAJIEKHOCTh MOJIb30BATEINS K TPYIIIIE.
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3.9.1 O6wexm noocucmemwvt «bezonacnocmoy (TSecurity)
Hacnenyer:
TSubSYS.
[TyGnuyHbIE METOIBI:
— bool access(const string &user, char mode, int owner,
int group, 1nt access); — MpoBepka AOCTyMma IJs IOJb30BATENsT <user> C

npaBaMu <mode> K pecypcy ¢ BIaeblieM <Owner> U TPYIIoi <access™;

— void usrList (vector<string> &list); — CHHCOK MOJb30BaTEICH
<list>;

— void usrGrplList(const string &name, vector<string>
&list); — cmucok rpymm moJjb3oBaTenei <list>, B KOTOpBIE MOJB30BaTelh <name>
BKJIFOUEH;

— bool usrPresent (const string &name); — HpOBEpKa HA HaIU4ue
YKa3aHHOT'O I10JIb30BATCIIA <name=>;

— int wusrAdd(const string &name, const string &db =
"y xM") ; — nobaBieHUE TOJIB30BaTEN <name> ¢ xpaHeHueM B b/l <db>;

— void usrDel (const string &name, bool complete =
false); — yhoaleHue IOJb30BaTENd <name> C BO3MOXXHOCTBIO IIOJIHOI'O YyAaJ€HUs
<complete>;

— AutoHD<TUser> usrAt (const string &name); — NOAKIIOYECHUE K
OJIL30BATEII0 <name>;

— void grpList(vector<string> &list); — CHHCOK TIpymn
mnmoJyp3oBareieit <list>;

— bool grpPresent (const string &name); — HpOBEpKa HA HaIU4Ue
YKa3aHHOM IpyIIIbI TOJIB30BATEICH <name™;

— int grpAdd(const string &name, const string &db =
"*;*"); — noOaBieHUE TPYMIIBI MOJIb30BaTeNel <name™> ¢ xpanenueM B b/ <db>;

— void grpDel (const string &name, bool complete =
false); — ynaleHue TPyIIbl MOJIb30BaTEIEH <name> C BO3MOYKHOCTBHIO IOJHOIO
ynanenus: <complete>;

— AutoHD<TGroup> grpAt (const string &name) ; — HOAKIKOYECHHUE K

rpyIIIe [TOJIb30BaTeIeH <name>.
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3.9.2  O6wexm nonvzosamens (TUser)
Hacnenyer:
TCntrNode, Tconfig.
[TyGnuyHBIE METOIBI:
— TUser (const string &name, const string &db, TElem *el);
— HHULMAJIU3UPYIOIIUI KOHCTPYKTOP;

— string name () ; — UM NOJb30BATEIIA;

string 1Name () ; — IOJHOE UMS I10JIb30BATENS;

string descr () ; — OIMCAHUE NOJb30BATEIIA,

string picture () ; —u300paxkeHHne MOIL30BATEIIS;

— bool sysItem(); —IpU3HAK CUCTEMHOIO I10JIb30BATENS;

— bool auth(const string &pass); — OpOBEpKa ayT€HTUYHOCTU
MOJIb30BaTEIIA 110 IIAPOJII0 <pass~>;

— string DB () ; —aapec b/] mons3oBaTens;

— string tbl () ; —anpec Tabmuubl b/l monb3oBarens;

string fullDB () ; —noxHoe uMms Tabmuiel b/ mons3oBaTens;

— void setLName (const string &nm); — yCTaHOBKA IIOJHOIO MMEHU
0JIb30BaTEIs B <nim=>;

— void setDescr(const string &vl); — YyCTaHOBKa OIMCAHUS
MOJIb30BaTENId B <VI>;

— void setPicture(const string &pct); — ycTaHOBKAa M300paskeHUs
MMOIB30BATEIIS B <pCt™>;

— void setPass(const string &pass); — YCTaHOBKA IapoJis
NOJIb30BaTEC/Is B <pass=>;

— void setSysItem(bool vl); — YCTaHOBUTH IPU3HAK CUCTEMHOTIO

HOJIb30BaTeNs B <vI>;

— void setDB(const string &vl); — ycraHoBka anpeca b/l
MMOJIBL30BATEIIS;
— TSecurity &owner(); — mnoacucreMa «be3omacHOCTB» - Bjajenell

IIOJIB30BAaTECIIA.
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3.9.3  Ob6wexm epynnwvi norvszosameneti (TGroup)
Hacnenyer:
TCntrNode, Tconfig.
[TyGnuyHBIE METOIBI:
— TGroup (const string &name, const string &db, TElem

*el) ; — MHUUUMAIM3UPYIOLUKA KOHCTPYKTOD;

string name (); - UM rpynnbl NOJb30BATENIECH;

— string lName () ; — IOJHOE UMS IPYIIBI OJIb30BATEIIEH;

— string descr () ; — OINMCAHUE NOJIb30BATEIIA;

— bool sysItem(); —IpU3HAK CUCTEMHOIO II0OJIL30BATENS;

— string DB () ; —aapec b/l rpynmsl mojib30BaTenei;

— string tbl () ; —aapec Tabmumsl BJ] rpynmel mosb30BaTeNei;

— string fullDB () ; —noxHoe uMs Tabmuisl b/l rpymms! monbp3oBaTenei;

— void setLName (const string &nm); — yCTaHOBKA IOJHOIO UMEHU
TpYMIbI MOJb30BATENICH B <nm>;

— void setDescr(const string &vl); — YCTaHOBKAa OIMCAHUSA
M0JIL30BaTENSA B <VI>;

— void setSysItem(bool v1); — YCTaHOBUTHb IPU3HAK CUCTEMHOI'O
M0JIL30BaTENA B <VI>;

— void setDB(const string &vl); — ycraHoBka aapeca BbJl rpynrmbl
MMOIb30BaTENEH;

— bool user(const string &name); — OPOBEPKAa HA MPUHALIEKHOCTH
MOJIb30BaTEeIIA K Ipynne <name=>;

— void userAdd(const string &name); — mo0aBlIEHHE IOJIL30BATEIIS
<name> B IpyHILy,

— void userDel (const string &name); — YyJaJECHUE I0Jb30BATEIS
<name> U3 TPYIIIb;

— TSecurity &owner (); —noacucrema «be3onacHOCTbY - BiIajenel rpymnibl

IOJIL30BAaTEJIEN.
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3.10 Iloacucrema “Ymnpasijenue moayiasimu” (TModSchedul)

[Toncucrema «YmpaBlieHHE MOIYJISIMH» TpeacraBieHa o0bexkToM TmodSchedul.

[Toncucrema cogepKUT MEXaHU3M YIIPaBICHUSI MOAYJISIMHU B pazliesieMbIX OUOIMOTeKaxX.

3.10.1 Ob6wexm noocucmemul « Ynpasnernue mooyaiamuy (TModSchedul)

Hacnenyer:

TSubSYS.

Jlannble:

CrpykTypa nuaHpopManuu o pazaensemMon oudnauoreke (struct — TModSchedul : : SHD):

— void *hd; — 3aromoBoxk pazgensemoii 6ubnmoreku (ecau NULL, To 6ubimoreka
MPUCYTCTBYET, HO HE TOJKIIOUYCHA);

— vector<string™> use; — CIUCOK MOJIKJIIOYEHHBIX MOYJICH;

— time _t tm; — Bpemst MoauduKanuu ONOIMOTEKH;

— string name; — MOJHOE UMSI/TTYTh pa3AeisieMOr OUOIHOTEKH.

[TyGnuyHbIC METOJIBI:

— string allowList (); — CIHCOK pa3pemEHHBIX pa3/eisieMbIX OUOIHOTEK
(Momynei);

— string denyList(); — CHHCOK 3ampeUIEHHBIX pa3fesisieMbIXx OMOIHOTEK
(Momymeit);

— int chkPer(); - mnepuoja IpOBEPKU AUPEKTOPUU C MOIYJISAMH (CEK);

— void setAllowList (const string &vl); — yCTaHOBKa CIIMCKa
pa3peméHHbIX pa3aensieMbIX OUOIHOTEK (MOTyIeH);

— void setDenylList (const string &vl); — YCTaHOBKa CIHCKa
3anpeni€éHHbBIX pa3aeNiseMbIX OMOINOTEeK (MOIYIIECH);

— void setChkPer(int per); — YyCTaHOBKa IepuoOAa IPOBEPKU
TUPEKTOPUH ¢ MOAYJsIMU (CEeK) (eCiau MEepUOAMYHOCTh paBHA HYJIb, TO IPOBEpKa Oyjaer
OTKJIIOUYEHA);

— void subStart(); - 3amycK IIOACHCTEMBI,

— void subStop () ; — OCTaHOB IIOJACUCTEMBI,

— int loadLibS(); - 3arpy3ka pa3fensieMbIx OMOIUOTEK U WHUITHATU3AIIHI
MOJyJIEH, BO3BpAIIAET KOJUYECTBO 3arPYKEHHBIX MOYJICH;

— SHD &lib(const string &name); — HodydyeHue oOBEKTa pa3AesieMoi
OuOINOTEKH <name>;

— void liblList (vector<string> &list); — CIHCOK pa3feisieMbIX
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oubmauotek <list>;

— int liblLoad(const string é&path, bool full); - 3arpyska
pa3gensemMbpIx OMOMMOTEK MO YyKa3aHHOMY MyTH <path>, BO3BpamaeT KOJIUYECTBO
3arpy’KEHHBIX MOJYJIEH;

— void 1libAtt (const string &name, bool full = false); -
NOJKJIIOUEHUE YKa3aHHOU pazenseMoi Oubnmnoreke <name>;

— void libDet (const string &name); — OTKIIOYEHHUE pa3AeisIeMOM

OnoIMoTeKn <name>.

3.11 KommnonenTbl 00bekTHON Mogean CKAJIA

OobwextHas moxenb CKAJIA crtpoutcs Ha ocHoBe oObekra ¢yHkiuu TFunction,
napamerpax ¢yHkuumu 1O u xaape 3HadeHuit Qynxiuu TvalFunc. B mocneactBun oObeKTHI
GYHKIMHM BKJIIOYAIOTCS B OOBEKTHOE JepeBO, (GopMHUPYS OOBEKTHYIO MOJENh CHCTEMBI.
Hcnonp3oBanue GyHKIMA OOBEKTHOM MOAETH TPOU3BOMUTCA IIyTEM CBS3BIBAaHUS Kajapa

3nayenuit TValFunc ¢ pynxkiueii (pucynok 7) .

1. dyHKyusa (u3z bubnuomekxu) HasHayeHue:
BXOAbl BbIXOAbl - aITOPUTM yNpaBAeHMA TEXHONOFMYECKMMU
1] (1] npoueccamu;
2\ 2 - MOZENIN: TEXHONOTNYECKUX, XMMUYECKUX U OPYTUX
3 | anroputm 3 NpoLeccos;
4 4 - NPOrpammbl NO/Ib30BaTENA ANA YyNPaBAeHUA
5 5 cucTtemom;
| 6| 1 6 | - TMbKOe ynpas/ieHne CTPYKTypaMmn NnapameTpos;
®yHKUMA - AONOJIHUTEIbHblE BblYUCNEHUA.
2. MaccueHt!ii eblMucaumens 3. AKmueu3upoeaHHbiii 8blMUCAUMESb
- ebm(;lcnumeanblc KOHMposnepeol; - [ .
- cpeda su3yanu3ayucy:
—nl;euweCKu):”l ypOBZHb 0,50] 1 el
napamempos; y 2 ” 2L\ 2314
- mecmuposaHue yHKYu . _val 3 anroputm 3| 100
rrue| 4 4 | “End”
False 5 5| 1.80
10 | 6 6| 55
PyHKUMA
Beryucnumeno Beryucnumenso

Pucynok 7. OcHoBa cpenbl mporpammupoBanus cuctembl CKAJIA
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O6wext ¢ynkuuu (TFunction) mnpenoctaBnser uHTepdeic st (HOPMUPOBAHUS
napaMeTpoB (QYHKLIHU U aITOPUTMA BBIYUCIIEHUS B 00BEKTE, HACTIEAYIOLIEM €TO0.

O6bext mapamerpa ¢yHkmun (I0) comepXuT KOHPUTYpAIUIO OTIAEIHHO B3SATOTO
napamerpa.

O6mwext kanpa 3HaueHuil (TValFunc) copepxur 3HaYeHHsT B COOTBETCTBUU CO
CTPYKTYpO#l cBs3aHHON (yHKIuU. [IpyM HCIIONHEHWH anropuTMa acCOIMHUPOBAHOW (YHKIIUH

HCIIOJIB3YIOTCA 3HAYCHUA 3TOT'O 00BEeKTA.

3.11.1 06wvexm ¢ynxkyuu (TFunction)
Hacnenyer:
TentrNode.
Hacnenyercs:
MonynsMu U y371aMH CHCTEM, COJEpKalIUMHU GYHKIUHU AJs MyOnuKauud B 0OBEKTHYIO
MOJIEJIb CUCTEMBI.
[TyOnuyHBIE METOIBI:
— TFunction (const string &iid) ; — WHUIUATIM3UP YOI
KOHCTPYKTOp (DYHKINU C HaAeHTHPUKaTOpoM <id>;
— TFunction &operator=(TFunction &func); — KONUPOBAHUE
byHKIHH;
— string id(); - uaeHTHPHUKATOP PYHKIINH,
— virtual string name () ; — JOKaIM30BaHHOE UMS (HYHKIINH;
— virtual string descr () ; —onucanue QpyHKIHH;
— bool startStat (); —cocrosHue «DyHKIMS 3aMylICHAY;
— int use () ; — cu€TYHK HUCIOIB30BaHUs (PYHKITUH;
— virtual wvoid setStart(bool wval); - 3amyck/ocTanoB <val>
byHKIUY;
— void iolList(vector<string> &list); — CIOHCOK IIapamMeTpoOB
bynkuum <list>;
— int ioId(const string &id); — mnoiaydeHwe wuACHTU(]PHUKATOPA
napameTpa GyHkun <id>;
— int ioSize () ; — KOJIMYECTBO MapaMeTpOB (QYHKIINU;
— I0 *io(int id); — momydeHue mapamerpa QyHKIIUU 11O UHACKCY <id>;

— void ioAdd (IO *io); — mobaBrneHue napamerpa GyHKIUN <i0>;
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— int ioIns (IO *io, 1int pos); — BcTaBKa mapaMmerpa QyHKIUHA <i0> B
MO3UIMI0 <pOS>, BO3BpALIAET peaibHOE MOJI0XKEHNE HOBOTO MapaMeTpa;

— void 1ioDel (int pos); — ynaleHue mapamerpa (PyHKIIUU B TO3HIIMH
<pos>;

— void ioMove (int pos, 1int to); — mnepeMmenieHUe Iapamerpa
GYHKIINY W3 TO3UIMHA <pOS™> B TIO3UIIHIO t0>;

— virtual wvoid calc(TValFunc *val); — BBIYHACIECHHUE aIrOpUTMa
GYHKIMM HaJl YKa3aHHBIMH 3HAYCHUSMHU <val>;

— void wvalAtt(TValFunc *vfnc); — BbIBBIBACTCI OOBEKTOM Kajpa
3HaUYCHHUM <vinc> B ciydae CBS3bIBaHUS ¢ (PYHKITUEH;

— void wvalDet (TValFunc *vfnc); — BbI3bIBacTcI OOBEKTOM Kaapa
3HayeHui <vfnc> B ciydae OTBSA3bIBaHUA OT (DYHKIINH;

— virtual wvoid preIOCfgChange (); — BbI3BIBACICA NEPEN U3MEHEHUEM
KoH(purypanuu GyHKINH;

— virtual void postIOCfgChange (); — BBI3BIBAETCA IOCIIE U3MEHEHHS
KoHpurypamuu ¢yHKIIHH.

3amuméHHbIe aTpUOYTHI:

— string mld; — unenTudukarop GpyHKuUHU;

— bool run_st; — mpusHak «3amyieny;

— TValFunc *mTVal; — ccbuika Ha OOBEKT 3HAYEHUMH, HWCIOIB3YEMBIN IS

TecTUpoBaHUs GYHKIIUU. MOXKET OTCYTCTBOBATb.

3.11.2 Ob6wvexm napamempa ¢yuxyuu (10)
JlaaHbIe:
Tuns! napamerpa (enum — [O::Type):

— 10::String — cTpoka/TekcT;

— 10::Integer — nenoe;

10::Real — BemecTBeHHOE;

10::Boolean — moruueckwii;
— IO::Object — 00beKT;
®naru mapamerpa (enum — [O::10FIgs):
— 10::Default — pexxum o ymoa4anuio (BXom);

— 10::Output — BbIXO[;




-73 —

— 1O::Return — Bo3Bpar;
[TyObnmuuHbBIC METOTBI:

— IO0(const char *id, const char *name, I0::Type type,
unsigned flgs, const char *def = "", bool hide = false, const
char *rez = ""); — MHUUUAIU3UPYIOLIUI KOHCTPYKTOP;

— I0 &operator=(IO &iio); — KOMMpOBaHHUE MApPaMETPOB (HYHKIINH;

— const string &id(); —uaeHTUPHUKATOP MapameTpa PyHKUIUH;

— const string &name () ; — JOKaAIM30BaHHOE UM MapameTpa pyHKINH;

— const Type &type (); — Tan napamerpa QyHKIHH,

— unsigned flg(); — ¢maru napamerpa GyHKIUY;

— const string &def (); - 3Ha4Y€HHUE IO YMOIYAHHUIO,

— bool hide () ; —npusHak «CKpbITO»;

— const string &rez (); — pe3epBHOE CBOMCTBO MapameTpa (pyHKIUH;

— void setId(const string &val); — YCTaHOBUTHb HUICHTU(UKATOP B
<val>;

— void setName (const string &val); — yCTaHOBUTH UM B <val>;

— void setType (Type val); — yCTaHOBUTH THI B <val>;

— void setFlg(unsigned val) ; — ycTaHOBUTH (aru B <val>;

— void setDef (const string &val); — YCTaHOBUTb 3HAYCHUE IO
YMOJTYaHHIO B <val>;

— void setHide (bool val); — yCTaHOBUTB/CHATH MpU3HAK «CKPBITOY;

— void setRez(const string &val); — YCTaHOBUTb PE3EPBHOE

CBOMCTBO B <val>.

3.11.3 Obwvexm 3nauenus ¢yuxyuu (TValFunc);

[TyGnuyHBIE METOIBI:
— TValFunc (const string &iname = "", TFunction *ifunc =

NULL, bool iblk = true); — HHUIUAIU3UPYIOLIUNA KOHCTPYKTOD;

— string wuser(); — noJb30BaTEIb, OT HMEHU KOTOPOrO MCIIOJIHAETCS
byHKIHS;

— const string &vfName () ; — UM 00bEKTA 3HAUCHUI;

— bool Dblk(); - mnpusHaK "biiokMpoBaHHEe W3MEHEHWI IapaMeTpoB

byHKIMA";
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— bool dimens (); - npusHak "H3MmepsATb BpeMs BbIUUCICHUSA";

— bool mdfChk () ; —mpusnak "IIpoBepka aTpuOyTOB Ha MOIU(UKAIUIO";

— void setUser (const string &iuser); — yCTaHOBUTbH IIOJIL30BATENS,
OT UIMEHHU KOTOPOTO OYIET UCTIOHATCS (PYHKITHS;

— void setVfName (const string &nm); — YCTaHOBUTb UMs OOBEKTa
3HaYEHHUH B <nm>;

— void setDimens (bool set) — ycraHoBKa/cOpoc <set> mpHU3HaKa
«3MepsATh BpeMsl BBIUUCIICHUS;

— void setMdfChk (bool set); — craHoBKa/cOpoc <set> mpu3HaKa
"TIpoBepka aTpuOyTOB Ha MOAM(HUKAIIIO';

— void iolList(vector<string> §&list); — CHOUCOK IIapaMeTpOB

byakuun <list>;

— int ioId(const string &id); —nmomyueHue UHAEKCa mapamerpa <id>;

— int ioSize () ; — o0IIee KOJIMYECTBO MTAPaMETPOB;

— I0::Type ioType (unsigned id); — Tum napamerpa <id>;

— unsigned ioFlg(unsigned id); — daaru mapamerpa <id>;

— bool ioHide (unsigned id); — mpusHak napamerpa <id> - «CKpbITY;

— bool ioMdf (unsigned id); — nmnpusHak mnapamerpa <id> -
«MonaudunupoBan;

— TVariant get (unsigned id) ; — NOXy4HUTh 3HAUEHUE MapameTpa <id>;

— string getS(unsigned id); — NoJy4uTh 3HAUYCHHE (CTPOKA) MMapameTpa
<id>;

— int getI(unsigned id); — moayyuTh 3HaUYeHHE (ILI€JIOE) HapameTpa
<id>;

— double getR(unsigned id); — MOJAy4YuTh 3HAYCHHUE (BEIICCTBEHHOE)

napametpa <id>;

— bool getB(unsigned 1d); — TNONy4YHTh 3HAYCHHE (JOTHYECKOE)
napametpa <id>;

— AutoHD<TVarObj> getO(unsigned 1id); — HOJy4YUTh 3HAYEHHUE
o0BekTa mapamerpa <id>;

— void set(unsigned id, const TVariant &val); — yCTaHOBUTH
3HaueHune <val> mapamerpa <id>;

— void setS(unsigned id, const string &val); — yCTaHOBUTH
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3HayeHue <val> (crpoka) mapamerpa <id>;

— void setI(unsigned id, int wval); — yCTaHOBHUTH 3HaueHHE <val>
(zenoe) mapamerpa <id>;

— void setR(unsigned id, double wval); — yCTaHOBUTH 3HAYE€HUE
<val> (BemecTBeHHOE) MapameTpa <id>;

— void setB(unsigned id, bool wval); — yCTaHOBHUTH 3HaUeHHE <val>
(moruueckoe) mapamerpa <id>;

— void setO(unsigned id, AutoHD<TVarObj> wval); — yCTaHOBUTH
3HayeHue <val> o0bekTa napamerpa <id>;

— virtual void calc(const string &user = ""); — BBIUUCIUTH OT
MMEHHU TOJIb30BaTENs <USEr™> WJIW MOJIb30BaTENs, YCTAHOBICHHOTO PaHEE;

— double calcTm() ; —BpeMs BEIUUCIECHUS;

— void setCalcTm(double vl1); — uHUIMAIA3ALUSA BPEMEHU BBIYUCICHUS
3HaYeHUEM <vI>;

— TFunction *func () ; — cBa3aHHas QyHKIHS;

— void setFunc(TFunction *func, bool att det = true); —
CBSI3aTh C yKa3aHHOHM QyHKuuei <func>;

— virtual void preIOCfgChange (); — BBI3BIBACTCH MEpPe] U3MEHEHUEM
KOH(purypanuu;

— virtual void postIOCfgChange (); — BBI3BIBAETCA IOCIIE U3MEHEHHS

KOH(UTypaluu;

— TValFunc *ctxGet (int key); — DIolIydYeHHE KOHTEKCTa I KIIIOYa
<key>;

— void ctxSet (int key, TValFunc *val); — yCTaHOBKAa KOHTEKCTa

Tt Kimroda <key>;

— void ctxClear (); — OYMCTKAa KOHTEKCTA BHI30OBOB BHEITHUX (DYHKITUH.

3.12 /dannbie B CKAJIA u ux xpanenue B B/l (TConfig)

XpaHeHue NaHHBIX B cucteme ocHoBaHo Ha oObekTax TConfig u TElem. Ot 00beKTHI
XpaHAT CTPYKTYpPY M 3HaueHus mosned BJl, 4To mo3BOJseT BBIMNOIHATH MPSIMYIO 3arpy3Ky H
coxpaHeHHe KoH(uryparuu depe3 noacucremy «bJI». s crnenuaau3upoBaHHOTO XpaHEHUS

JIAHHBIX Pa3HBIX THIOB MpeaycMoTpeH 00bekT T Variant.
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O6wext TElem comepxur crpyktypy 3anucu bJl. CTpykTypa 3ammcu COIEPKHUT
MCYEPIBIBAIOITYI0 HHPOpMAIIHIO 00 3JIeMEHTaX, UX TUIaX, pa3Mepax M OCTaJIbHBIX MapaMeTpax.
Wudopmaniun B AaHHON CTPYKType IOCTAaTOYHO [UIsl CO3/IaHUSA, KOHTPOJS W YIpaBlIEHUs
peanbHOM cTpykTypoii BJl. DnemenTapHol equHMIICH 3amucy sBhsieTcs siaeiika Tld.

O6wext TConfig sBnsercs HacnennukoMm oT TElem M comepXuT peanbHble 3HAUCHHS
anemeHToB. TConfig ucnonp3yeTcss B KadecTBe MapamMeTpa B (DYHKUHAX MaHUMYJSIUU C
3amucsaMu Tabmui B moxacucteme «b/l». DieMeHTapHOW eaWHHICH 3amucy SIBISACTCS suehKa
TCfg.

Jns mpenocTaBiieHUsT BO3MOXHOCTH TPEAYNPEXKACHHUS XPAHWIWINA JAHHBIX O CMEHE
cTpyKTypHl ipeaycMoTper 00bekT TValElem, ot kotoporo nacnenyercst xpanunuiie TConfig u

CIIUCOK KOTOPBIX coniepkuTcs B cTpykType TElem.

3.12.1 O6wexm oannvix (TConfig)

Hacnenyer:

TValElem TParamContr, TController, TMArchivator, TPrmTempl, TPrmTmplLib,
TUser, TGroup

Hacnenyercs:

TTransportln, TTransportOut, TBD, TVArchive, TVArchivator, a Takxe MOIyJIbHBIC
00BEKTHI XpaHsIIKe cBou JaHHbIe B b/I.

[TyGnuyHBIE METOJIBI:

— TConfig(TElem *Elements = NULL); — WHHIMAIU3UPYIOIIUT
KOHCTPYKTOD;

— TConfig &operator=(TConfig &cfg); — komupoBaHue u3 <cfg>;

— void cfglList(vector<string> &list); — CIMCOK »>JIEMEHTOB
<list>;

— bool cfgPresent (const string &n val); — IpoBepKa Ha HATUYIHE

anemMeHTa <n_val>;

— TCfg &cfg(const string &n val); —noaydeHue sneMeHTa <n_val>;

— TCfg *at(const string &n val, bool noExpt = false); -
MOJTydeHHUE yKa3aTess Ha 3JieMeHT <n_val>. B ciydae OTCyTCTBUS 2JIeMEHTa TeHEPUPYETCS
WCKJIIOUYCHHE WM BO3BPAIIAETCS HYJIEBOM yKa3aTeslb IPU YCTAaHOBKE <noExpt>;

— void cfgViewAll (bool wval = true); — YCTaHOBKa/CHITHE
MPU3HAKA BUAUMOCTHU IS BCEX DJIIEMEHTOB;

— void cfgKeyUseAll (bool wval); — YCTaHOBKAa/CHATHE IMpHU3HAKA
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HCTIOJIb30BAaHMs KJII04Ya Ul BCEX JIEMEHTOB;

— TElem &elem(); —wucnoib3yemas CTpPYKTYypa;

— void setElem(TElem *Elements, bool first = false); -
Ha3HaveHue cTpyKTyphl B <Elements>;

— void cntrCmdMake (XMLNode *fld, const string &path, int
pos, const string &user = "root", const string &grp = "root",
int perm = 0664); — ¢opmupoBaHue HHGOPMAIMOHHOTO ONHCAHUS 3JIEMEHTOB
KoHurypauuu s uarepdeiica ynpasienus CKAJIA;

— void cntrCmdProc (XMLNode *fld, «const string &elem,
const string &user = "root", const string &grp = "root", int

perm = 0664); — obpaborka 3anmpocoB unTepdeiica ynpasnenuss CKAJIA k anemeHnTam

KOH(purypamnuu;

— bool noTransl (); - npusHak: «He BBIMOTHATE TPAHCIAIUIO COOOIICHHI
nipu padote ¢ B/I»;

— void setNoTransl (bool v1); — ycTaHOBKAa IIpU3HAKa BBINOJHEHUS

TPAHCISAIUU COOOIIECHU;
— TVariant objFunc(const string &id, vector<TVariant>
gprms, const string &user); — oObEKTHBIC QYHKLUMHU IOCTYNA K KOHPHUTYypALIHH.
3amunésHeIe METOIBI:

virtual bool cfgChange (TCfg &cfg); — BbI3BIBACTCA B Clly4ae U3MEHEHUS

COJIEP’KMMOTO dJIEMEHTa KOHQUTypaIuu.

3.12.2 Aueiika oannwvix (TCfg)

Hacnenyer:

TVariant

Jlannble:

HomnonaurensHbie ¢aaru k TFld (enum — TCfg:: AttrFlg):

— TCfg::TransltText — mepeBoaUTH TEKCTOBBIC IEPEMEHHBIC 3AITUCH;

TCfg::NoVal — He oTpaxaTh 2JIeMEHT Ha 3Ha4YeHHe o0bekTa T Value;

— TCfg::Key — ximoueBoe more;

TCfg::Hide — aTpulbyT CKpBIT.

®naru 3anpocoB (enum — ReqFlg):
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TFld::ForceUse — QopcupoBanue ycTaHOBKM (pyara HCHOJIB30BAHUS AJIEMEHTA IPH
YCTaHOBKE €r0 3HAUYCHHSI.

[TyOGmuuHbIC METOTBI:

— TCfg(TFld &fld, TConfig &owner); — HWHHUIUAIUZUPYIOMIUH
KOHCTPYKTOD;

— const string &name () ; — UMS TUCHKHU;

— bool operator==(TCfg &cfg); —cpaBHEHUE SUYEEK;

— TCfg &operator=(TCfg &cfg); — KONUPOBAHUE SYEEK;

— bool view () ; —npusHak «l4deiika BUIUMa;

— bool keyUse(); — npusHak «/crnonp3oBaTh KIHOY», [Js8 3alpOCOB
dataSeek() u dataDel();

— bool noTransl (); — npusHak «OTKIIOUYUTH NEPEBOA» MPEIHAZHAYEH IS

OTKJIFOYEHHUS MEXaHU3Ma IMEepPeBO/Ia TEKCTOBBIX MEPEMEHHBIX JJISI JaHHOM 3alucy Ha BpeMs
OJHOTO 3ampoca;

— void setView (bool vw); — yCTaHOBKAa Ipu3HaKa «Suyelika BUAMMA» B
<VwW>;

— void setKeyUse (bool wvl); — ycraHoBka mnpusHaka «lcrmomap30Barh
KIIIOY» B <vI[>;

— void setNoTransl (bool wvl); — ycraHoBKa npu3Haka «OTKIOYUTH
MIEPEBOI»;

— TF1d &fld(); — koH(pUTypaus TUCHKH,

— string getSEL () ; — NOJIYYUTHh 3HAYECHHUE BEIOOPOYHOTO THIIA,

— string getS () ; — IOJIY4YUTh 3HAYEHUE CTPOKOBOI'O THUIIA;

— const char *getSd(); — DNOIy4uTh NOPAMOM JOCTYN K 3HAYECHHIO
CTPOKOBOTO THUIIA, TOJIBKO JJIs1 YTEHUS;

— double &getRd (); — TOJY4YUTh TPSAMOA JOCTYNl K 3HAYCHUIO

B€IICCTBCHHOI'O THUIIA,

— int &getId () ; —DOJYYUTH OPSIMOM JOCTYI K 3HAYEHHUIO LEJOT0 THUIIA;

— char &getBd(); — NOJY4YUTh OPSIMON JOCTYN K 3HAYEHUIO JIOTUYECKOTO
THTIA;

— void setSEL(const string &val, char RgFlg = 0); -

YCTaHOBUTH 3HAUYECHHUE BHIOOPOYHOTO THMA B <val> ¢ ¢maramu 3ampoca <RqFlg>;

—void setS(const string &val); TCfg &operator=(const
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string &vl); TCfg &operator=(const char *vl); void setS(const
string &val, char RgFlg); — yCTaHOBUTbH 3HaUYCHHE CTPOKOBOTO THIIA B <val> ¢
dnaramu 3anpoca <RgFlg>;

— void setR(double wval); TCfg &operator=(double vl);
void setR(double wval, char RgFlg); — yCTaHOBUTH 3HAYECHUE BELIECTBEHHOTO
tumna B <val> ¢ ¢maramu 3anpoca <RqFlg>;

— void setI(int wval); TCfg &operator=(int vl); wvoid
setI(int wval, char RgFlg); — yCTaHOBUTh 3HAYCHHE IIEJIOTO TUMA B <val> c
¢maramu 3anpoca <RqFlg>;

— void setB(char wval); TCfg &operator=(bool vl); wvoid
setB(char val, char RgFlg); — yCTaHOBUThH 3HaYCHHE JIOTUYECKOTO THIA B <val>

¢ ¢maramu 3ampoca <RqFlIg>.

3.12.3 Ob6wvexm cmpykmypol oannwvix (TElem)

Hacnenyercs:

TTipParam, TControllerS, TTipController, a Ttaxke MOIYyIbHBIMH OOBEKTAMH,
COBMEMIAIOMUMHU (YHKITUU XPAHCHUS CTPYKTYPHI.

[TyOnmuyHbIC METOTBI:

— TElem(const string &name = ""); — HHUUHAIU3ALUS CTPYKTYpPHI C
YKa3aHHbIM UMCHEM <name-=>;

— string &elName () ; —HUMA CIPYKTYpHI;

— void fldList (vector<string> &list); — CIHMCOK SYE€EK B
cTpykrype <list>;

— unsigned fldSize (); — KOJIUYECTBO AYEEK B CTPYKTYPE;

— unsigned fldId(const string &name, bool noex =
false); — moiydeHHWE HHIEKCAa sYeHKH 1Mo e€ wmaeHTHuduKaTopy <name>. B cmydae
YCTaHOBKM <noex>, MpH OTCYTCTBUM s4eiKM OyneT BO3BpallaThCcs 0OIee KOIMYECTBO
A4YEEK, a HE OCYIIECTBIATHCS 'eHEepals NCKIIFOUECHMUS.

— bool fldPresent (const string &name); — OpOBEpPKa Ha HAIUYUE
YKa3aHHOW sSYEHKN <name>;

— int fl1dAdd(TFld *fld, int id = -1); — moOaBiieHHE/BCTaBKA
stueiiku <fld> B mo3unwmro <id> (-1 — BcTaBka B KOHE);

— void fldDel (unsigned int id); — ynauenue sueiku <id>;
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— TF1d &fldAt (unsigned int id); —monydeHue suerku <id>;

— void valAtt (TValElem *cnt); — BbI3BIBACTCA aBTOMAaTHUYECKH B ClIydae
MOAKIIIOYCHHS CTPYKTYPHI K XpaHUJIMIIY JaHHBIX <cnt>;

— void valDet (TValElem *cnt); — BbI3BIBACTCA aBTOMAaTUYECKH B ClIydae

OTKJIFOYEHHUS CTPYKTYPHI OT XpaHUIUINA JaHHBIX <cnt>.

3.12.4 Hueiika cmpyxmypwol dannsix (TFId)
Jlaauble:
Tun staeiiku (enum — TF1d:: Type):

— TFld::Boolean(0) — moruyeckuii Tu,

— TFId::Integer(1) — neouncaeHHbIN THI;

TFld::Real(4) — BemecTBeHHBIH THII;

TF1d::String(5) — cTpoKOBBIi THII.
Omnary staetiku (enum — TF1d:: AttrFlg):
— TFId::NoFlag(0x00) — ¢maru oOTCyTCTBYIOT;
— TFId::Selected(0x01) — peskxrim BEIOOPKH M3 TOCTYITHBIX 3HAYECHHH, BEIOOPOUHBII
THIL;
— TF1d::SelfF1d(0x02) — co3naBaTh COOCTBEHHYIO KOIHIO STOU SUECHKH;
— TFId::NoWrite(0x04) — HEmoCTymHa 7151 3aIKCH;
— TFId::HexDec(0x08) — 1eblii THIT: MIECTHAIIIATEPUIHOE TTPEICTABIICHHUCE;
— TF1d::OctDec(0x10) — memnpiii TUI: BOCBMEPUYHOE MPECTABICHUE;
— TFld::DateTimeDec(0x20) — nensrii Tum: conepxur gary B UTC;
— TFId::FullText(0x08) — MOTHOTEKCTOBBIA, MHOTOCTPOYHBIA, PEKUM TECTOBOTO
TUIIA;
— TFId::NoStrTransl(0x10) — He BBIOIHATH IEPEBOJI CTPOKOBBIX MEPEMEHHBIX.
[TyGnuyHbIC METOJIBI:
— TF1d () ; — MHAOHAAIU3aMs 110 YMOJIYaHUIO;
— TF1d(TF1ld &ifld); — KONUPYIOWHUN KOHCTPYKTOP;

— TFld(const char *name, const char *descr, Type type,

unsigned char flg, const char *vallen = "", const char *valDef
= """,  const char *vals = "", const char *nSel = "", const char
*res = ""); — MHAIMAIW3AIMS C YKa3aHHOU KOH(HUTyparuei;

— TF1ld &operator=(TFld &fld); — konupoBaHue ssueiiku u3 <fld>;
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— const string &name () ; — UM TUYCHKH;

— const string &descr (); —onUcaHUE STYCHKU,

— int len(); — pa3Mep 3Ha4YCHHUS SUYCHKH (CUMBOJIOB B CHMBOJHLHOM
MIPE/ICTABIICHHH ),

— int dec(); — pa3Mep ApOOHOW YacTU IJIsl BEIIECTBEHHOTO (CHMMBOJIOB B

CHUMBOJIbBHOM HpGI[CTaBHGHI/II/I);

Type type (); — THN TYCHUKH;
— static Type type (IO::Type tp); —tun suerku u3 [O:: Type Tumna;

— I0::Type typelIO(); —tun sueiiku B [0::Type;

unsigned flg () ; — daaru sYeUKy;

— const string &def () ; —3HaYEHHUE IO YMOITYAHUIO;

string values(); — palouuil Juana3oH 3HAYECHUS WU [EPEUYCHb
BO3MOXKHBIX 3HaUEHUH 7151 BBIOOpoUHOTO THMA (B BUae — "vil;vI2;vI3");

— string selNames () ; — nepeyeHb UMEH 3HAYCHUH AJI1 BEIOOPOYHOTO THUIIA
(B Bume — "Value 1;Value 2;Value 3");

— const string &reserve () ; — pe3epBHBIN TapaMeTp;

— void setDescr (const string &dscr); — yCTaHOBKa ONKUCAHUSA B
<dscr>;

— void setLen (int v1); — ycTaHOBKa pa3Mepa suehku B <vI>;

— void setDec (int vl); — ycraHOBKa APOOHON YacTu JUIs BEUIECTBEHHOTO,
B <vI>;

— void setDef (const string &def); — ycraHoBKa 3HA4YCHUSA IO
yMmodaHuio B <def>;

— void setFlg(unsigned flg); — ycraHoBka (maros B <flg>;

— void setValues (const string &vls); — ycraHoBka pabodero
JMara3oHa 3HaueHHs MJIH TTepeyHs] BO3MOXKHBIX 3HAaUCHUH 1711 BBIOOPOYHOTO THIIA (B BUJIE —
"vll;vI2;vI3") B <vls>;

— void setSelNames (const string &slnms); — yCTaHOBKa IEPEUHS
uMEH 3HAYCHMI /T BeIOOpoYHOTo Tuma (B Buae — "Value 1;Value 2;Value 3") B <slnms>;

— voild setReserve (const string &ires); — yCTaHOBKA PE3EPBHOTO
napaMeTpa B <res>;

— const vector<string> &selValS(); — CIMCOK BapuaHTOB 3HAYCHUI

AJid CTPOKOBOI'O THUIIA,
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— const vector<int> &selVall (); — CHNHCOK BapUaHTOB 3HAYCHUH IS
LIEJIOTO TUIIA;

— const vector<double> &selValR(); — CHHCOK BapUaHTOB 3HAYCHUU
JUIA BELLIECTBEHHOIO TUIIA;

— const vector<bool> &selValB () ; — CIUCOK BAPUAHTOB 3HAYECHUN I
JIOTMYECKOIO THUIIA;

— const vector<string> &selNm(); — CHOUCOK HMEH BapHAHTOB
3HAYCHUI;

— string selV12Nm(const string &val); — TOIY4YuTh BBIOpaHHOE
WM 110 3HaYEHHUIO <val> CTPOKOBOTO THIIA;

— string selV12Nm(int val); — NOJy4UTh BEIOPAHHOE UMS MO 3HAYCHHIO
1enoro <val> tumna;

— string selV12Nm(double wval); — NOIy4uTh BBIOpaHHOE MM IO
3HAYCHHUIO <val> BellecTBEHHOro TUIIA;

— string selV12Nm(bool wval); — TMOIy4duTh BBIOpAaHHOE HUMS TIO
3HAYEHHIO <val> TOrnuecKoro THUIMa;

— string selNm2V1S(const string &name); — MOIYy4YUTh 3HAUYECHUE
CTPOKOBOTO THUIIA 110 BHIOPAaHHOMY UMEHH <name>;

— 1int selNm2V1I(const string &name); — MOJIYYATH 3HAYECHUE
IIEJIOTO TUIIA MO0 BEIOPAaHHOMY UMEHHU <name™;

— double selNm2VI1R (const string &name); — NOJYYUTh 3HAYECHUE
BEIIIECTBEHHOTO THIIA 10 BEIOPAHHOMY HMEHHU <name>;

— bool selNm2VI1B(const string &name); — MNOIYyYUTh 3HAYECHUE
JIOTMYECKOTO THIA MO BEHIOPAaHHOMY UMEHHU <name>;

— XMLNode *cntrCmdMake (XMLNode *opt, const string
&path, int pos, const string &user = "root", const string &grp
= "root", int perm = 0664); — co3aarh 3MeMEHT (OPMBI B COOTBETCTBUU C

napamMeTpaMu siYCUKH.

3.12.5 Obwexm ynpesicoenus npo cmerny cmpykmypol (TValElem)
Hacnenyercs:
TValue, TConfig.

3amunéHHEIe METObI:
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— virtual void detElem(TElem *el); — yBEIOMJEHUE BJIEMEHTOM
<el> koHTelHepa PO KeTaHUE OTKITFOYUTHCS;

— virtual void addFld(TElem *el, wunsigned id) = 0; -
YBEJIOMJICHHE TIPO J00aBiIeHne ssueiiku <id> enemenTa <el>;

— virtual void delFld(TElem *el, wunsigned id) = 0; -

yBEIIOMJICHHE TIPO yAaJeHHue ssueliku <id> enemenTa <el>.

3.12.6 Aueiika oannvix (TVariant)
Jlannble:
3HaueHus OMMOKY 7S pa3IMIHBIX TUIIOB JaHHEIX (define):
— EVAL BOOL - 3HaueHne ommoOKu JOru4ecKoro (2);
EVAL INT — 3nauenue omuoOku 1esnoro (-2147483647);
EVAL REAL — 3Hauenue ommbOku BemectBeHHOTO (-3;3E308);

— EVAL STR — 3nauenue ommOku ctpokosoro ("<EVAL>").
Tuner nanapix (enum — TVariant:: Type):

— TVariant::Null — Tun 1aHHBIX ¥ TaHHBIC HE YCTAHOBJICHBI;

TVariant::Boolean — nornueckuii tum (boolean, 86uT);
— TVariant::Integer — nenouncnenusiii Tun (integer, 320uT);

— TVariant::Real — BemectBennsiit Tun (double);

TVariant::String — cTpoka;

TVariant::Object — 00BEKT.

[TyOnuyHbIE METOIBI:
— TVariant () ; — KOHCTPYKTOp I10 YMOIYaHUIO;
— TVariant (char ivl); — KOHCTPYKTOp IJIs JJOTHUYECKOIO TUIA,
— TVariant (int ivl) ; — KOHCTPYKTOp IJis LEIOTO TUIIA;

— TVariant (double ivl) ; — KOHCTPYKTOp IJis BELIECTBEHHOIO THUIIA;

TVariant (string ivl) ; — KOHCTPYKTOD AJs CTPOKMU;

— TVariant (const char *var); — KOHCTPYKTOp IS CTPOKHU;

— TVariant (AutoHD<TVarObij> ivl); TVariant (TVarObj *ivl);
— KOHCTPYKTOD U1 00BEKTa,

— TVariant (const TVariant &var); — KONUPYIOLIHUN KOHCTPYKTOP;

— bool operator==(const TVariant &vr); — cpaBHEHHE O0BEKTa Ha

PaBEHCTBO;
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— bool operator!=(const TVariant &vr); — cpaBHEHHE OOBEKTa HA
HEPABEHCTBO;

— TVariant &operator=(const TVariant §&vr); — KONHUPOBaHUE
00BEKTa;

— Dbool isNull() const; — OpU3HaK TOTO, YTO OOBEKT HE HHUIIMUPOBAH;

— bool isEVal() const; — OpU3HAK TOTO, YTO COJEPKUTCS OIIMOOYHOE
3HAYCHHUE;

— Type type () const; — THUN 3HAYCHUS,

— void setType (Type tp),; — YCTAaHOBKA THUIIA;

— bool isModify () ; — ¢mar MogupuKaUK: CIYKUT B OOBEKTHBIX (QYHKIMAX

JUTSL HTHIUKAUW MOIU(DUKAIINH TTIEPEMEHHBIX;

— void setModify(bool vl = true); — ycraHoBka (uara
MoauUKAIIH;
— virtual char getB() const; operator char(); — noayyeHue

3HAYCHUSA KaK JJOTUYECKOE;

— virtual int getI() const; operator int(); — DOoIydeHHUE
3HAYEHU KakK 1EJIOT0;

— virtual double getR() const; operator double(); -
MOJIyYEHHUE 3HAYEHUS KaK BEIIECTBEHHOIO;

— virtual string getS() const; operator string(); -
MOJTYYEHHNE 3HAYEHUS KaK CTPOKHU;

— virtual AutoHD<TVarObj> getO (bool noex = false) const;
operator AutoHD<TVarObj>(); — MOIy4eHHEe OOBEKTa, YCTAHOBUTH <nOexX> s
BBIKJTIOUCHHSI TEHEPAIIUY UCKITIOYCHHUS TIPH MOTYICHUH HYJIEBOTO OOBEKTA;

— virtual void setB(char wval); — yCTaHOBKa B 3HAYEHUE JOTUYECKOTO;

— virtual void setI(int wval); — ycTaHOBKa B 3HAYEHUE LIETOTO;

— virtual wvoid setR(double wval); — YyCraHOBKa B 3Ha4€HUE
BEIIICCTBEHHOIO;
— virtual void setS(const string &val); — yCTaHOBKA B 3HAUCHUE

CTpPOKH;

— virtual void setO (AutoHD<TVarObj> wval); — ycTaHOBKa OOBEKTA.
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3.12.7 Ionvzoeamenvckuti oovexkm (TVarObj)

Hacnenyercs:
TArrayObj
[TyGnuyHBIE METOIBI:
— TVarObj () ; — KOHCTPYKTOp;
— int connect (); - NOIKIIOYEHHE K OOBEKTY;
— int disconnect (); - OTKIIOUYEHHE OT OOBCKTA;
— virtual void proplList(vector<string> &ls); — CIHCOK

cBOMCTB <Is> 00beKTa;

— virtual TVariant propGet(const string &id); — 3ampoc
CBOICcTBa 00BeKTa ¢ uaeHTUGUKATOpOM <id>;

— virtual void propSet(const string &id, TVariant wval); —
YCTaHOBKA CBOWCTBA 00bEKTa ¢ uaeHTU(UKaTOpoM <id> B 3HaueHHE <val>;

— virtual string getStrXML(const string &oid = ""),; -—
npeoOpa3oBaHue COMEPKUMOTO 00BhEKTa B TOTOK XML;

— static AutoHD<TVarObj> parseStrXML(const string &str,
XMLNode *nd = NULL, AutoHD<TVarObj> prev = NULL); — obpaTHoe
npeoOpazoBanne XML-moToka B 00BEKT;

— virtual TVariant funcCall (const string &id,
vector<TVariant> &prms) ; — BbI30B (QYHKIIMU 00BEKTa C HACHTHPUKATOpOM <id> u

napaMeTpaMu <prms=>.

3.13 HHuTepdeiic ynpasieHus CUCTEMOI U JUHAMMYECKOE 1ePeB0 00beKTOB

cuctembl (TCntrNode)

JInsl TIOJTHOTO TIOKPBITHS KITFOYEBBIX KOMIIOHEHTOB CHCTEMBI CETHhIO OOBEKTOB E€IUHOMN
CTPYKTYpPBI IpeAHa3HaYeH O0BEKT y3ia auHamudeckoro aepeBa TentrNode. Ha 3ToT oObekt
BO3JIAraloTCs CICAYIOUINE (QYHKIHU:

— €IMHOOOPa3HOTO JOCTyHa K KOMIIOHEHTaM CHCTEMBI, BKIIOYas OJOKMPOBKU
JMHAMHYECKOTO JIOCTYIIA;
— TIOCTPOEHHUE pacnpene’EHHOTo uuTepdeiica ynpasBieHusl.

JIro60i1 00BEKT, NPENOCTABIAIOIINNA JAMHAMHUYECKUH JOCTYm K ce0e WM CBOUM

KOMITOHEHTaM, JIOJDKEH HACIeAoBaThesi OT 00BEeKTa y3na anHamudeckoro nepeBa TcntrNode.

OTO aBTOMATHYECKH BKIIOYACT y3€1 B IAUHaAMHUYCCKOC IOEPEBO O6’beKTOB, OXBaA4Y€HHOC KakK
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IpSMOM, TaK ¥ OOPaTHOH CBSI3BIO, a TAKXKE MPEIOCTABISET BOZMOKHOCTh CO3/IaHUSI KOHTEHHEPOB
noJ coOCTBEHHbIE Ao4epHHE y3ibl. Kpome TOro, ys3en mosiydaeT BO3MOMKHOCTh YIPEXKICHHS
BKJIIOYEHUS W HCKIIOYEHUS/yJalleHUs Yy3Ja U3 JiepeBa C BO3MOXKHOCTBIO OTKasza oOT
UCKITIOUEHHUSI/ yAaJICHHUS.

Wntepdeiic ympaBieHuss cuctemMbl BKIIOYEH B coctaB oObekra TCntrNode w,
COOTBETCTBEHHO, OXBATbIBACT BCE Y3JIbl JMHAMUYECKOIO J€peBa CHUCTEMBI, I03BOJIAA
€IMHOOOpa3HO YIPABIATh CUCTEMOM BHE 3aBHCHMOCTH OT HCHOJIb3YEMOI0 KIMEHTCKOTO
uHCTpyMeHTa. MHTepdelic ynpaBieHns cuCTeMOM BBITIOJIHEH Ha OCHOBE sI3bIKa pazMeTku XML.
Mo>HO TpuAyMaTh MHOXECTBO CIIOCOOOB HCIIOJIb30BaHUs MHTep(eiica yrnpaBieHUs] CUCTEMOI,
HanpuMep:

— GUI unrepdeiic konduryparuu (QT, GTK+);

— OTpaXeHHe KOHQHUrypaluu B CETh I PACHPENeNEHHOTO  yIpaBJICHUS
MHOkecTBOM CKA/IA-cTaHuuii u3 eAMHON Cpebl aAMUHUCTPUPOBAHUS;

— MCIIOJIb30BaHKE B POJIM IIPOTOKOJIA IS TOCTYIA K JAHHBIM OOBEKTOB U3 CETH;

— TNPEAOCTABICHUE CEPBUCHBIX (DYHKIMH A JOCTyNa TPETbUX MNPHIIOKEHUH M
oT1enbHbIX KOMITOHEHTOB CKAJIA K BHYTpEHHUM JaHHBIM.

WuTepdeiic ynpaBneHus: CHCTEMOH peain30BaH IMOCPEACTBOM COCTABIISIOIINX:

— WHQOPMAMOHHON  CTPYKTYphl  KOH(PUTYPAITMOHHOW  TIOJIb30BATEIIbCKOM
CTPaHHULIBI;

— JIMHAMHYECKOW YacTu B BUJIE 3alIPOCOB HA MOJIYYCHUE, MOAU(DUKALINIO JAHHBIX U
CEPBHCHBIX 3alpPOCOB;

— KOHTEHMHEpa WIN I'PYIIIbI BBIIIEYKa3aHHBIX JJIEMEHTOB.

Nudopmarninonnas uepapxudeckas CTPYKTypa COACPNKHUT HHPOPMAIHMIO O MyOJIUYHBIX
3JIEMEHTAX YIpPaBICHUS U MOXET OBITh HCIOJb30BAaHA JUIA TOCTPOCHHUS I10JIb30BATEILCKUX
JTUAJIOTOB YIIPaBJICHUSI Y3J1aMU CUCTEMBI.

JluHaMuyeckass 4yacTb COJAEPKUT CLEHApUM OOCIYXKHBaHMs 3alpOCOB K 3JIEMEHTaM
yIpaBJIEHUS,, ONUCAHHBIM B MH(OPMAIMOHHOW CTPYKTYpE, @ TaKKE CKPBITBIE HIIEMEHTBI
yIpaBJIEHUS B BUJIE CEPBUCHBIX (YHKIMH, UCTIONb3yeMble Il YHHU(DPULIHUPOBAHHOIO JOCTYIA K
y3Iy.

Kownteiinep nmo3Boisier coOpaTe B OAMH 3alIPOC HECKOJIBKO MH()OPMAIIMOHHBIX CTPYKTYP
U JIMHAMMYECKUX YacTeH, ONTUMHU3UPYs TEM CaMbIM BpeMsl 3alpoca OCOOCHHO Ha CETEBBIX
BBICOKOJIATEHTHBIX UHTEp(eiicax.

OOuwmit uaTepdeiic ynpaBieHUs: CTPOUTCS U3 OTACIBHBIX Y3JI0B JUHAMUYECKOTO JiepeBa.

Hepapxuueckoe HacnenoBanue oT o0Obekta TCntrNode mo3BoNsieT peann3oBBIBATH
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MHOTOYpOBHEBOE JIONOJHEHHWE KOoHurypauuu untepdeiica ympasinenus. OOmuil Bua

JTUHAMHYECKOT0 JiepeBa y3JI0B MIPE/ICTaBICH Ha PUCYHKE 8.

r—— - |  —{ Monbsosarens
| Moacuctema | usr_root/
«YnpasneHune
I
: sub_ModShed/ | user/
I I'pynna
I | grp_root/
| Mogcuctema |
? «EesonaCHogTb» ! L Mpynna
| sub_Security/ | grp_user/
|\ - -
I | ( ApxuBaTop coobLIEHMI |
| Foncncrema | : Mogyne mod_StatErrors/ |
1| «ApxuBbi | Mod_FSArch/ ApXVBaTOp 3HAYEHNN | I
| sub_Archive/ | | val 1s/ |
| | ApXUB 3HAYEHMI |
I I | va_CPULoad_load/ |
I
I | I I
Moaynb
| —TToncncrema | : mod_SQLite/ :
-Ie «BO»
b BD/
| su | Moaynb BO |
Kopere || CTaHLIm.I - I mod_PostgreSQL/ ) db_GenDB/
/ DemoStation | || | I
MapawmeT
| I | rnII) CPUp/ |
| Mopaynb KoHTponnep prm_! |
Moacuctema I | mod_System/ Cntr_AutoHD/
1K «KoHTponnepbi» MapameTp I
Mem/
| sub_DAQ/ | | Moy Kormponnen prm_Mem/ ||
| | mod_BlockCalc/ cntr_ModAGPZ/ |
I | I I
Bxon
| Mopcucrema | I Mog in_Self/ I
yrb _
«TpaHcnopTbI» d Sockets/
L sub_Transport/ | : Mod_sockets Bbixoa :
| | out_diskA
| | I I
Mopaynb
|| rpanonopmie | | mod_HTTP/ |
1 NPOTOKOIbI» I I
sub_Protocol/ Monynt> |
I = | mod_SelfSystem/
I | I I
| | Mopyrb I
MMoacuctema | mod_QTCfg/ |
I «Monb3oBaTenbekme | |
NHTepdencol»
i sub_UI/ | Mopyne |
| mod_Vision/ I
| | I I
I | I I
I <<Cr|I'|Z'EIL|,(l:/|I/;cJ:'I:|-IIII>?e>> | I Moayne I
sub, Speciall | | mod_SystemTests/ |
I | I I
L rfodowemewsr , \_ _ _ _ _ _ _ _ _ __ Mow

Mpymep NOMHOro NyTN K 06 BbEKTY:
/DemosStation/sub_DAQ/mod_System/cntr_AutoHD/prm_CPU

Pucynok 8. IIpumep nunamudeckoro nepena y3inoB CKAJIA




- 88 —

VY31Bl cHCTEMBI, COJepKallie MaHHbIe JUIsi UHTep(deiica ynpaBiIeHUsS CUCTEMOM Takke
JIOJKHBI OJIKITIOYATHCS B TUHAMUUYECKOE 1IEPEBO OOBEKTOB.
[TonkaroueHue y3na B AMHAMUYECKOE JIEPEBO MTPOU3BOAUTCS CIEAYIOIUM 00pa3oMm:
— maciaenoBaune o0bekTa TCntrNode HiIH ero IOTOMKA;
— (opmupoBanue HH(POPMAITMOHHON CTPYKTYPHI;

- O6CJ'Iy>KI/IBaHI/Ie 3aIpoCOB K JTUHAMHUYCCKNUM JTaHHBIM.

3.13.1 Cunmaxcuc 3anpoca u omeema unmepgetica ynpasieHus

Becb oOMeH ¢ uHTepdeiicoM yrpaBieHus: TPOU3BOIUTCS TocpencTBoM s3bika XML. [Tpu
9TOM BHYTPEHHHUH OOMEH BBINOJHSAETCS pa3zoOpaHHON CTpykTypou s3pika XML (DOM), a
BHEIIHUA — TIOCPEJICTBOM TMPEeOoOpa3oBaHUs B TMOTOK CHMBOJIOB cruiomHoro XML-daiina u
oOpatHo.

3anpoc BBINOJIHAETCS IMOCPEACTBOM OTIPABKM OJHOTO KOHTEHHEpa C HEKOTOPBIMHU
napaMmerpamu B aTpuOytax. Pe3ynbpTar momeniaercs B MOJyYEHHBIM KOHTEHHEP C M3MEHEHHUEM
HEKOTOPBIX aTpUOYyTOB KOPHEBOTO KOHTEHHEpa. B o0mem Buae KOHTEHHEp 3ampoca MOXKHO
3anucaTh CIeIyIoIM 00pa3oMm:

<cmd path="/TreePath" user="user" force="1"/>, raue:
— cmd — KOMaH/1a 3ampoca;
— path — myTh K y311y WK BETBU y3I1a;
— user — MoJIb30BaTENb CUCTEMBI OT UMEHU KOTOPOTO HAIIPABJIEH 3aIIpOC;
— force — mpu3HaK BBHIMOTHUTH 3aMPOC 06€3 MPEeayIPEKICHUS.

B moarBepkaeHue pesynbTaTa 3ampoca ycTaHaBIMBAeTCs aTpuOyT pe3yibTaTa <rez> B
sHaueHus: 0 - 3ampoc mpomren, 1 - mpeaynpexacHue (C BO3MOKHOCTBIO BBIMIOJHEHUA), 2 —
ommoka. B cirydae ommOku 1 mpeaynpexaeHus: COOOIICHUs 3alTUCHIBAIOTCS B TEKCT KOHTEWHEpa
U aTpuOyT mcat (KaTeropust COOOIEHHs):
<cmd path="/TreePath" user="user" force="1" rez="2"
mcat="sub DAQ/mod BlockCalc>. HeB0o3MOXHO yaanuth y3ea</cmd>.

I'pynnupyromuii 3anpoc <CntrReqs> oOpabatsiBatorcsi Ha ypoBHe APl y3ma u He
TpeOYyIOT OTAENbHOH 00paboTKH B mMosb30BaTenbckoM koje. dakrtuyecku B Ter <CntrReqs>
MOTYT MOMEIIAThCS JI00bIE APYrue 3ampochl ¢ BO3MOXHOCTBIO HEPApXUUECKON TPYNIHUPOBKU
nyTéM BKJIIOYEHHs] BHYTpeHHUX TeroB <CntrReqs>. EamHCTBeHHBIM aTpuOyTOM S3TOro Tera
SIBIISIETCSL aTpUOYT path, KOTOPBIN yKa3bIBaeT MYTh K Y311y U SBISETCS OCHOBOW JJISi BHYTPEHHUX

3aIpoCOB.
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<CntrRegs path="/sub DAQ/cntr gate">
<get path="/%2fprm%2fcfg%2fNAME" />
<get path="/%2fprm%$2fcfg%2fDESCR" />
<list path="/%2fserv%2fattr"/>
</CntrReqgs>

3.13.2 Tee unghopmayuonroii cmpykmypwvi 01 ONUCAHUS 2PYNN OOUEPHUX BEMOK
cmpaHuyvl

Kaxxnas cTpanuiia MOXeT coleprkaTh I'pyNIbl JOUYEPHUX BeTBeW. (st onmcanus rpynn
BeTBeH mpemycmorpeH Ter <branches>. Ter comepXuT omucaHue TPYNN BETBEH MOCPEICTBOM
BJIO’KEHHBIX TeroB <grp>. K Tery rpynmsl BO3MOXEH JOCTYI KaK Ha «4TE€HUE» (BUAUMOCTH) TaK
U Ha Moau(UKAUIO (BBIMOJTHCHHE KOMaHA JO00ABIICHUS M YAAJICHHUS SJIEMEHTOB TPYIIIHI),
CJICOOBATCIILHO 3JICMCHT TpUAaAbl JOCTYIIA MOXKCT IIPUHHUMATD 3HAYCHU:

00 — mocTyn BOOOIIE OTCYTCTBYET;

04 — mpUCyYTCTBYET NOCTYIl TOJIBKO HA UYTCHUE;

02 — mpuCyTCTBYeT IOCTYN TOJIbKO Ha 3alKCh, OOBIYHO TaKoe 3HAUCHHE HE HMEeT
CMBICJIa TOCKOJIBKY JOCTYII Ha 3allUCh MOAPAa3yMEBACT U JOCTYII HA YTCHUC,

06 — mpUCYTCTBYET NOCTYII U HA YTEHUE, U HA 3aIUCh.

<branches id='br'>

<grp id='/br/in ' descr='BxonHo¥ TpaHcnopT' acs='04"'/>
<grp id='/br/out ' descr='BrxopHol TpaHcnopT' acs='04"'/>
</branches>

JlelicTBUA Ha TPYIIONW 3JIEMEHTOB MOJHOCTBIO COBMANAIOT C ACHCTBUSMHU HAJl CIHCKOM

BU3yaJIbHBIX 3JIeMEHTOB "list", 0 KOTOpOM HaNKMCaHO HUKE.

3.13.3 Teeu onucanus un@opmayuorHHoU cmpykmypol unmepgerica ynpasieHus.

Nudopmanmonnsie Term s si3bika XML cocraBnsaroT andaBuT (OpMHUPOBAHUS
omucaHus KoH(HUTyparmoHHbIX nuanoroB. Komanna 3ampoca WH(DOpPMAlMOHHONW YacTH MMEET
BUI: <info path="/TreePath" user="user"/>

B pesynbrare 3ampoca Oyner monydeHa HMHQOpPMAIMOHHAs CTPYKTypa CTPaHULBI B

COOTBCTCTBUH C IPUBUJICTUSAMU YKA3aHHOT'O IMOJIL30BATCIIA.
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3.13.3.1 Ter oOmactu <area>

OO6nacTu ONMCHIBAIOTCS TETOM <area™> M MpeJHa3HaueHbl Ul TPYNIHUPOBKH 3JIEMEHTOB

M0 pa3IWYHbIM Mpu3HakaM. O0acTh MOXKET BKJIIOYATh IPYrue 3JieMeHThl 1 o0nactu. KopHeBbie

obsacti (GOpMHUPYIOT 3aKJIaJKHA B TPEACTABICHUH TOJb30BaTEIbCKOTO HMHTepdeiica. K Ttery

BO3MOKEH JOCTYN TOJbKO Ha "yTeHue" WM BUIUMOCTH, CJIEIOBATENbHO 3JIEMEHT TPHUAIbI

JOCTyNa MOeT mnpuHuMaTh 3HadeHue 00, ecnu goctynm OTCyTCTBYeT, uiau 04,
[IPUCYTCTBYET;
<area id='base' dscr='Base information'>
<fld id='host' dscr='Host name' tp='str'/>
<fld id='user' dscr='Operated user' tp='str'/>
<fld id='sys' dscr='Station system' tp='str'/>
<area id='other' dscr='Other options'>
<fld id='wval' dscr='Value' tp='real'/>
</area>

</area>

3.13.3.2 Teru na"oHbBIX
Terun, onuceIBaroIye TaHHbIE, CBEACHBI B Ta0auIe 1.

Tadomuma 1. Teru onuceIBarOINe TaHHBIE

€Clin

Ter Onucanue
<fld> [IpocTeliiive faHHbBIE CTPOKOBOTO, 11€JI0T0, BEIIeCTBEHHOT'0 U JIOTUYECKOT0
THUIIOB
<list> CHUCKY ¢ JaHHBIMU CTPOKOBOTO, 11€J10T0, BELeCTBEHHOT0 U JIOTUYECKOTO
THUIIOB

Ta6JII/IL[bI C JaHHbIMH B sTYerKax CTPOKOBOTO, eJIoT0, BeleCTBEHHOI'O U
JIOTU4Y€CKOIro TUIIOB

<table>

<img> | U306paxeHus

1) Ter <fld>
<fld id='host' dscr='Host name' tp='str'/>
<fld id='user' dscr='Operated user' tp='str'/>

<fld id='sys' dscr='Station system' tp='str'/>

K tery Bo3MOkeH JOCTyn Kak Ha "yTeHue", Tak W Ha "3amuch", CIEI0BATEIBHO AJIEMEHT

TpUuaabl 1OCTYIIA MOXCT IIPUHHUMATH 3HAYCHU:

00 — moctyn BooOI1I€ OTCYTCTBYET;
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04 — mpuCyTCTBYET JOCTYI TOJIBKO HAa YTEHHUE;

02 — mpuCyTCTBYeT OOCTYH TOJBKO Ha 3alKcCh, OOBIYHO TaKOE 3HAUEHUE HE HMeEeT
CMBICJIa MOCKOJIBKY JOCTYI Ha 3alKCh MOAPAa3yMEBAET U JOCTYI HA YTCHHUE;

06 — npuUCYTCTBYET AOCTYN U Ha UTEHUE U HA 3aMKCh.

Tumn snemenra, onucsiBaemoro teroM <fld>, ykassiBaercs atpubyroMm <tp> (Tabnuua 2).

Tabmuma 2. 3Hauvenus arpudyrta <tp> tera <fld>

Ter <tp> Onucanne

str CTPOKOBBIM TUIl: <f1d id='host' dscr='Host name' tp='str'/>
llesioe yuc/io B AeCATUYHOM NpPeACTaBJIEHUU:

dec <fld id='debug' dscr='Debug level' tp='dec'/>
[lenoe yncsi0 B BOCbMEPUYHOM MpPe/CTaBIEHUU:

oct <fld id= 'cr file perm' dscr='Make files permissions (default
0644)' tp='oct' len='3'/>

hex llesioe yucsio B eCTHAaALATEPUYHOM NIpeACTaBJIEHUH.

real BeniecTBeHHOE YKCIIO.
Jlornyeckui npusHak («false»|"true"):

bool <fld id='log sysl' dscr='Direct messages to syslog'
tp="bool'/>

. Bpewms B cekyHax (ot 01/01/1970):
time <fld id='v_beg' dscr='Start time' tp='time'/>
Ta6auma 3. JIelicTBUS HaI 3JIEMEHTOM, ONMMCaHHBIM Terom <fld>
Onepanus HeiictBue

3anpoc: KOMaHJa «get»: <get path="/fld teg" user="user"/>
Ompoc Pe3zynomam: noaATBepKJAeHHE CO 3HAUEHUEM B TEKCTE Tera Ui
coobleHne 06 OLINOKeE.

3anpoc: koMaHga "set":
DAOAHdniKauHH <set path="/fld teg" user="user"> value</set>

Pe3zynomam: noATBepKJeHHE UK COOOIIEHME 00 OLINOKeE.

3anpoc: kKoMaH/a

3anpoc "SnthHgl": <SnthHgl path="/fld teg" user="user"/>
paBuI Pesynvmam: noTBEpXKJeHHeE CO CIUCKOM MPaBUJI TO/CBETKU
TIOAICBETKH CHHTaKCHCa:

CUHTAKCHUCQ, <rule expr="\b(if|else|for|while|in|using|new]|var |break|
I continue|return|Array|Object)\b" color="darkblue"
TEKCTOBBIX font weight="1"/> '

o <rule expr="(\?|\:)" color="darkblue" font weight="1"/>
fioen <rule expr="(\b0[xX] [0-9a-fA-F]*\b|\b[+-]2[0-9]*\;2[0-
(OHPCAEHGH 91+[eE]?[-+]12[0-9]*\b|\btrue\b|\bfalse\b)" color="blue"/>
anH6YT <rule expr="&quot; [*&quot;]*&quot;" color="darkgreen"/>
"rows"): <rule expr="//["\n]*" color="gray" font italic="1"/>

<blk beg="/\\*" end="\\*/" color="gray" font italic="1"/>

2) Ter <list>

<list id="'mod auto' dscr='List of shared libs(modules)' tp='str'
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dest='file'/>
K Tery Bo3MOkeH mocTynm Kak Ha "uyreHue", Tak W Ha '"3anmuchk"(MoauduKanuio),

CJIEOBATEIILHO JIEMEHT TPHAbI TOCTyIIa MOXKET IPUHUMATh 3HAYCHHUS:

00 — moctyn BooOI1IE OTCYTCTBYET;

04 — mpuCyTCTBYET JOCTYI TOJIBKO HAa YTEHHUE;

02 — mpHCYTCTBYEeT IOCTYN TOJIBKO Ha 3alKCh, OOBIYHO TaKOE€ 3HAUYEHHE HE HMeEeT
CMBICJIa MIOCKOJIBKY JOCTYII Ha 3alMCh ITOAPA3yMEBAET U JOCTYIl HA YTCHHUE;

06 — npuUCYTCTBYET AOCTYN U Ha UTEHUE U HA 3aMKCh.

Tum 57eMEeHTOB B CIMCKE YKa3blBaeTcsi aTpuOyToM <tp>. 3HaueHus aTpubyra <tp>

MpUBEJICHBI B TaOIuUIIE 4.

Tabmuma 4.  JleficTBHS HaJ CIIMCKOM

Onepanus JleilicTBue

3anpoc: komanna "get": <get path="/fld teg" user="user"/>
Pe3yﬂbmam.' MOATBCPIKACHUC C PC3YJIbTATOM B TCKCTC TCra NI COO6H.I€HI/IG 00
ouIuoKe.

Onpoc Pesynberar popmupyercs B Buze:

<get path="/fld teg" user="user" rez="0">

<el id='0'>; /MODULES/arh base;o</el>

<el id='1'>; /MODULES/cntr sys;o</el>

</get>

3anpoc: kxoMaHza "add”:
<add path="/fld teg”user="user” id="tst”>Test</add>

JobaByieHue YuTaeTcs, Kak J06aBUTb CTPOKY C UEHTUPUKATOPOM «tst» U 3HAaYEeHUEM
CTPOKH «Test». Eciu civcok He MHJIEKCHPOBAHHBIM, TO aTPUOYT id OTCYTCTBYeET.
Pezynomam: noATBepKJAeHHUE U COOOIIEHME 00 OLINOKE.

3anpoc: koMaHza “ins”:
<ins path="/fld teg” user="user” pos="3" p id="tstl”
id="tst”>Test</ins>

BeTaBka YuTaeTcs, KaK BCTABUTb CTPOKY C UAEHTUPHUKATOPOM «tSt» U 3HAUEeHHEM
CTpOKH «Test» B mo3uIuio 3 co CTpoKoH «tstl». B ciiyyae MHAEKCHOTO CIIMCKa
aTpuOyT p_id comepKUT UAeHTUPUKATOP, MHAYE — TEKCT CTPOKH. Eciin
CIMCOK He UH/IEKCHPOBAH, TO aTPUOYT id OTCYyTCTByeT.

Pezynomam: noaTBepAeHUe WX COOOLIEHUE 00 OIIMOKeE.

3anpoc: koMaHga “del”:
<del path="/fld teg” user="user” pos='3' id='tst'>Test</del>

Ynanenue YuTaeTcs, KaK yAaJUTh CTPOKY C UAEHTUPUKATOPOM «tst» U 3HaUYeHHeM
CTPOKH .

p «Test» B mosunuu 3. Ec/iv CMCOK He MHJEKCUPOBAH, TO aTpUOYT id
OTCYTCTBYeT. Pe3yniomam: TOATBEpPXKeHHe UK CO001eHNe 06 oLInOKe.
3anpoc: koMaHza “edit”™:
<edit path="/fld teg” user="user” pos='3' p id='tstl'
id="tst'>Test</edit>

U3MeHenue YuTaeTcs, Kak 3aMEHUTb CTPOKY B MO3ULMU 3 C UAeHTUPUKATOpOM "tst1"
CTPOKH Ha CTPOKY C UAEHTUPUKATOPOM «tst» U 3HaueHUeM «Test». B ciayyae

VMH/eKCUPOBAHHOTO CIMCKa aTpUOyT p_id coaepXUT uaeHTUDUKATOD,
VMHaye - TeKCT CTPOKHU. Ec/iu ciMcoK He UH/IEKCUPOBAH, TO aTpUOyT id
OTCYTCTBYET. Pe3ynrbsmam: IOLTBEPXKJeHUe UK coobLieHHe 06 OIIUOKe.
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Onepanus JleilicTBue

3anpoc: koMaH1a “move”:
HepepﬁﬂueHHe <move path="/fld teg” user="user” pos='3' to='5"'/>

CTPOKH YuTaeTcs, Kak IepeMecTUTb CTPOKY C MO3ULIMU 3 B MO3UIUIO 5.
Pezynomam: noATBepKJAeHHUE WU COOOIIEHHE 00 OLINOKE.

3) Ter <table>

<table id='a mess' key='0' col 1lst="0;1;2">
<list id='0' dscr='Id' acs='4' tp='str'/>
<list id='1l"' dscr='Name' acs='4' tp='str'/>
<list id='2' dscr='Type' acs='4"' tp='str'/>
<list id='3"' dscr='Hide' acs='4' tp='bool'/>
</table>

K Tery TaGmuiibl 1 KOJOHKaM OTACIHHO BO3MOXEH JOCTYIT Kak Ha "udTeHue", Tak U Ha
"samuce" (MOaM(UKAIMIO), CIEAOBATEIBHO JJIEMEHT TPHAAbl JOCTYIa MOXKET NPHUHUMATh
3HAUEHUS:

00 — moctyn BooOI1IE OTCYTCTBYET;

04 — mpuCyTCTBYET JOCTYI TOJILKO HA YTEHHUE;

02 — mpuCyTCTBYeT OOCTYH TOJBKO Ha 3alKCh, OOBIYHO TaKOE 3HAUEHUE HE HMeEeT
CMBICJIa MOCKOJIBKY JOCTYI Ha 3alKCh MOAPAa3yMEBAET U JOCTYI HA YTCHHUE;

06 — npuCyYTCTBYET AOCTYH U Ha UYTEHHUE U HA 3aUCh

Ecnu ykazan arpubyr <key> u B HEM IepEeUMCIICHBI KJIIOUEBBbIE KOJIOHKH, TO padoTa

TaOIHIEH TIEPEXOAUT B PEKUM aJPECAINH 10 UACHTH(DHUKATOpaM KOJOHOK M KITIOUaM.

Tabmuma 5. JlelicTBus Haja TaOauIEH

Onepanus HeiictBue

3anpoc: koMaHga “get”:

<get path="/fld teg” user="user” cols="0;2" rows="100;1000"/>
YuTaeTcs, Kak NOJYYUTb KOJIOHKHU 0-2 ¥ cTpoku B HUX ¢ 100 mo 1000
TabsMLbl. Pesyromam. [logTBepxAeHUE C JAHHBIMU Ta0OJIHUILbI UIH
coob11eHHe 006 OLIHOKe.

PesysibTaT popmMupyeTcs B BUje:
<get path="/fld teg" user="user" cols="0;2"
rows="100;1000"rez="0">

Omnpoc <list id='0' tp='str'>
<el i1id='100'>Sat Feb 21 18:04:16 2004</el>
</list>

<list id='1l' tp='str'>

<el id='100"'>SYS</el>

</list>

<list id='2'"' tp='str'>

<el 1id='100'>*: (TSYS)Broken PIPE signal allow!</el>
</list>

</get>
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Onepanus HeiictBue
JlobaBieHue 3anpoc: koMaHja “add”: <add path="/fld teg” user="user”/>
CTPOKH Pezynomam: noaTBepKAeHHUE WU COOOIIEHME 00 OLINOKE.
3anpoc: koMaHa “ins”: <ins path="/fld teg” user="user” row='3'/>
BcTaBka YuTaeTcs, Kak BCTaBUTh CTPOKY B o3unyio 3. KomaH/ja He paboTaeT npu
CTPOKH YCTaHOBJIEHHOM aTpubyTe <key>!

Pezynomam: noATBepKJeHHUE WU COOOIIEHHE 00 OLINOKE.

3anpoc: komaHaa “del”:

<del path="/fld teg” user="user” row='3'/> HJIHU
Y nanenue <del path="/fld teg” user="user” key id='Test'/>

CTPOKH JUIS1 KJIFOUEBOT0 perkuMa. YhTaeTcs, Kak yAaJUTh CTPOKY B O3UIUU 3 WU
CTPOKY B NO3UIIUHY, I'/le 3HAaUYeHHe KOJIOHKHU <id> paBHO «Test».
Pezynomam: noaTBepXAeHUE WX COOOLIEHUE 00 OIIMOKeE.

3anpoc: koMaH1a “move”:
<move path="/fld teg” user="user” row='3' to='5'/>

lepemerenne YuTaeTcs, Kak NepeMecTUTb CTPOKY C MO3ULIMU 3 B o3ULUI0 5. JlaHHas
CTpOKH KOMaH/la He paboTaeT IpU yCTaHOBJIEHHOM aTpubyTe <key>!
Pezynomam: noATBepKAeHHUE U COOOIIEHHE 00 OLINOKE.
3anpoc: koMaHa “set”:
<set path="/fld teg” user="user” row='3' col='id'>Test</set> HJIHU
<set path="/fld teg” user="user” key id='Test' col='id'>
Testl</set> [Ji KJIOYE€BOTO pexuMa.
U3MeHUTb YuTaeTcs Kak - yCTAaHOBUTb 3HAaYE€HHUE TYeHKU B CTPOKe 3 M KoJsioHKe 'id' B
AYEUKy «Test» MM yCTaHOBKA KOJIOHKH € UMeHeM 'id' CTpOKHU B NO3ULIUY, Tie

3Ha4YeHHUe KoJIOHKHU <id> paBHO 'Test' B 3HaueHue 'Testl'. [[pakTuyecku
JlaHHas KOMaH/ia lepeMMeHOBbIBaeT K/IK04eBOM 3/1eMeHT YKa3aHHOU
CTPOKH.

Pezynomam: noATBepKAEeHHUE WU COOOIIEHHE 00 OLINOKE.

4) Ter <img>

<img id='ico' descr='VkoOHKAa CTpaHuLL'/>
K tery Bo3MOkeH JOCTyn Kak Ha "yTeHue", Tak W Ha "3amuch", CIEI0BATEIBHO AJIEMEHT

TPHUAbI JOCTYIIa MOKET MPUHUMATh 3HAYCHUS:

00 — moctyn BooOI1IE OTCYTCTBYET;

04 — mpUCyYTCTBYET NOCTYI TOJIBKO HA UTCHUE;

02 — mpucyTCTBYeT OOCTYH TOJBKO Ha 3alKCh, OOBIYHO TaKOE 3HAUEHUE HE HMeEeT
CMBICJIA MMOCKOJBKY JOCTYI Ha 3aMKCh MOJIpa3yMEBAET U JOCTYIl HA YTCHHUE;

06 — mpuUCYTCTBYET AOCTYN U Ha UTEHUE U HA 3aMKCh.

Ter nmpemHazHaueH sl mepenavyr W300paXeHUH KiumeHTaM uHTepdeiica yrnpaBieHHUs.
[Ton u3o0pakeHHEM MOTYT BBICTYNATh: MKOHKU CTpaHUI], I'padMKM MacCUBOB 3HA4YCHHUH U
JIpyTHe JaHHBIE, KOTOPBIE MOXHO MPEICTAaBUThH B Tpa)UIECKOM BH/IC.

[TognepkuBaroTCs KOMaH bl 3aIIPOCOB:

<get path="/fld teg" user="user"/>; —3anpoc U300paKeHHUs.
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PesynbraTom sBIsSieTCS MONTBEPXKACHUE C JAaHHBIMU HM300paXeHUsI WM COOOILIeHHE 00

ommoKe.

<set path="/fld teg" user="user">img</set> —  3arpy3ka
U300paskeHUsL.

PesynbTaTom siBIsieTCs MOATBEPKICHUE WM cOOOIeHne 00 ommoKe.
5) Komangs! ¢ mapamerpamu. Ter <comm>

<comm id='add'>

<fld id='tm' tp='time'/>

<fld id='cat' tp='str'/>

<fld id='lvl' tp='dec' min='0' max='7"'/>
<fld id='mess' tp='str'/>

</comm>

K Tery Bo3mokeH qocTymn Kak Ha "uTeHHe" WJIM BUIUMOCTh+OOCIYKMBAHHE 3aIPOCOB,
TaK ¥ Ha MOJU(UKAIMIO WIHM BBIITOJTHEHUE KOMAH/bI, CJIE0BATEILHO AJIEMEHT TPHAJIbl JOCTYIa
MOXXET NMpUHUMATh 3HaueHune 00, ecau TOCTynm OTCYTCTBYeT BoooOme; 04, ecian KoMaHIy MOXKHO
yBUzAETh; 1 06, eciii KOMaHAy MOXHO HHULIUUPOBATb.

[IpennasHadeH [uis epenadyu KOMaHa U IEUCTBUH y3I1y, & TAK)KE MOXKET UCIIOIb30BAThCS
JUIsL CO3JaHMsl CCBUIOK Ha Jpyrue crpaHuibpl. KomaHapl MOTIYT BKJIIOYaTh I1apaMETpHI.
[TapameTpsl onuckiBatoTcs Terom <fld>.

[TonnepkuBaroTCsa KOMaHIbI 3aIIPOCOB:

Br130B KOMaHIbI:

<set path="/fld teg" user="user"/>
<fld id="tm'>1023456244</£f1d>
<fld id='cat'>*</fld>
<fld id='1lvl'>2</fld>
<fld id='mess'>Test mess</fld>
</set>

3arpy3ka CCbUIKU Ha JPYTyIO CTPAHUILY:

<get path="/fld teg" user="user" tp="lnk"/>"
Pe3ynbraToM sBIISIeTCS MOATBEPKICHHUE I COOOIIeHne 00 OImunoKe.

6) Berku (ouepHUE y37IbI)

<list id='k br' dscr='Kernel branches' tp='br'/>
Berku omnuckiBaroTcss 0OBIMHBIM cIUCKOM <list> co crenuanbHbIMU aTpuOyTamu tp="br'.

Meronuka 3ampoca U MOAU(MUKAIIMKA BETOK IMOJHOCTHIO COBMAMAET C METOAMKOW pabOTHI CO

couckoMm <list>.
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3.13.4 Uepapxuueckue 3a6ucumocmu UHGOPMAYUOHHBIX IJIEMEHMOB A3bIKA YNPABIEHUS.

[Tpumep cTpaHUIBI y371a A3bIKa YIPaBICHUS:

<scada_ cntr>

<area 1id='a gen' dscr='Generic control'>

<fld id='config' dscr='Config file'
<fld id='cr file perm' dscr='Files' tp='oct'

tp='str'

dest="'file'/>
len="'3"/>

<fld id='cr dir perm' dscr='Directories' tp='oct' len='3'/>

<comm id='upd opt' dscr='Update options(from config)'/>
dscr='Quit'/>

<comm id='quit'
</area>
<area id='a kern'

dscr='Kernels'>

<list id='k:br' dscr='Kernels' tp='br'/>

</area>
</scada_cntr>

Tabmuua 6. Hepapxudeckue 3aBUCUMOCTH UH()OPMAITHOHHBIX SJIEMEHTOB SI3bIKa

Conepxumoe
Ter Onucanue ATpuodyTHI P
KopHeBo# 3/1eMeHT id - naeHTUDUKATOP; area, img,
CTpaHULbL fABaseTca | dscr - ONMCaHUe; branches
e/IUHCTBEHHbBIM U
CIIYXKUT JIJIsT
uJieHTUGUKaLUU
oscada_cnt A b H
- NPUHAJIEXKHOCTH K
A3bIKy HHTepdelica
ynpaBJieHHUs
KoHTenHep rpynn id - nAeHTUPHUKATOP KOHTelHepa. grp
JloyepHUX BeTOK y3sa | PaBeH: br.
branches P y
id - npedUKC rpynnbl JOYEePHUX
y3JI0B B CUCTEME;
['pynna foyepHUX dscr — onrcaHue rpynIibl BETOK;
r
8P y3JI0B acs — OMNIMU J10CTyna
id - naeHTUDUKATOP; area, fld, list,
area ['pynnupoBka dscr - onMcaHue; table, comm,
CTaHJAPTHbIX TErOB acs — ONLYHU JOCTyIa img
id - upeHTudUKaTop; fld
dscr — onMcaHue;
comm KoMmaH b1 y3iy help - moMou1b N0 KOMaH/lE;
tp - TUI KOMaH bl (Ink - ccblika);
acs — ONIMU OCTyMa
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Ter

Onucanune

ATpuodyTHI

Conepxumoe

fld

OnucaHue AAdHHDbIX
CTaHAAPTHBIX TUIIOB

id - uaeHTUUKATOP;

dscr — onvcaHue;

help — nomolipb;

acs - OMNIMU AOCTYIa;

Ip — TUI 3JIeMeHTa:
- str(len, dest, cols, rows
(SnthHgl)) - cTpOKOBBIN
3JIEMEHT;
- dec(len, max, min, dest) -
1[eJ10€ YUCJIO B IeCATUYHOM
npe/CTaBJIeHUY;
- oct(len, max, min, dest) -
1[eJI0€e YHCJI0O B BOCbMEPHUYHOM
npe/CTaBJeHUY;
- hex(len, max, min, dest) -
1[eJI0€ YHCJIO B
HIeCTHAAIATEPUUYHOM;
- real(len, max, min, dest) -
BeleCTBEHHOE YHCJIO;
- bool - nornyeckuu Npu3HaK;
- time - BpeMs/jara B
cekyHax (ot 01/01/1970)/

(0):1:3: 18 (H

len - nivHa 3HaYeHUs (CUMB.);

min - MUHUMYM 3Ha4eHUs;

max - MaKCUMYM 3Ha4YeHUs;

cols — KOJINYeCTBO KOJIOHOK;

rows — KOJINYeCTBO CTPOK;

dest — ciocob BBOJa:
- data - ICTOYHUK GUHAPHBIX
JnaHHbIX (base64);
- select(select) - BBIGOPHBIU
THII;
- sel ed(select) — BbBIOGOpHBIH
THII C BO3MOXXHOCTBIO
peaaKTUPOBAHMUS;
- select - IyTb K CKPbITOMY
CIHCKY;
- sel list - craThu4yecKuu
CHUCOK (pa3genuTesnnb ';');
- sel id - ctraTH4eCKHUH CIUCOK
HUIeHTUPUKATOPOB
(pazgenuTens’;')

list

CIMCOK JaHHBIX
CTaHJAPTHbBIX TUIIOB

id - uaeHTUUKATOP;
dscr — onMcaHue;
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Ter

Onucanune

ATpuodyTHI

Conepxumoe

help - moMou1b N0 CIIUCKY;

table

Tab6Jsnia JaHHbIX
CTAH/JAPTHbBIX THUIIOB

acs — oMU AOCTYNa;
tp - kak B <fld> kpome:

- br(br_pref) - noyepHue y3JbI;
idm - UHJEeKCUPOBaHHbIN
cnucok(0]1);

S_com — c10co6bI MOAUPUKALIUU
cnucka [add][,ins] [,edit][,del]:

- add - po6aBJATh CTPOKY;

- ins - BCTaBJISTb CTPOKHU;

- edit - MmogudUIIMPOBATH

CTPOKU;

- del - ynansaTb CTPOKH.
Cesa3Hble:
br_pref - npeduKc A04epPHUX Y3JI0B;
dest - Kak B <fld>
id - upeHTUdUKaATOP;
dscr — onMcaHue;
help — noMouib 10 TabJIULE;
acs — oMU AOCTYNa;
key - K110Y€eBble KOJIOHKH
(key=«id,name,per»);
cols - nepevyeHb KOJIOHOK B
aTpubyTe 3amnpoca;
rows — iMana3oH CTPOK B aTpUbyTe
3amnpoca;

S_com — c1oco6bl MOAUPUKALIUU
Tabsunpbl [add][,del] [,ins][,move]:

- add - no6aBaSATh CTPOKY;

- ins — BCTaBJIAATb CTPOKHY;

- del - ynangaTh CTPOKH;
move — iepeMel|aTb CTPOKHU

list

img

H306paxkeHue

id - upeHTUdUKaATOP;

dscr — onMcaHue;

help - noMo11b 10 U306paKEHUIO;
acs — ONLUU JOCTYIa;

h_sz - rOpU30HTa/IbHOE
OTpaHUYEHHUE; V_ Sz — BEPTHUKAJIbHOE
orpaHu4yeHUe

3.13.5 Obwexm y31a ounamuyecrkozo oepesa (TCntrNode)

Hacnenyercs:

Bcemn ANHAMHUYCCKUMU U yIIPaBIACMbIMHA 00BbEeKTaMU IpsAMO HUJIA 4€PE3 ITIOTOMKOB.
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Jlannble:
HMeHoBaHHBIC TTpaBa AOCTYyIA K dJeMeHTaM yrpasienus (define):
— R R R (0444) — noctym BceM TOBKO Ha YTCHHE,

— R R (0440) — noctyn Ha uTeHHE TOJBKO BIIAAEIbILY U TPYIIIIE;

R (0400) — mocTyn Ha YTEHUE TOJILKO BIIAJICIbILY;

RWRWRW (0666) — nmonHbIN JOCTYI AJI BCEX;

RWRWR (0664) — momHBIi JOCTYN BIAIENbIly M TPYIIIE, a BCEM OCTaIbHBIM
TOJIbKO HA YTCHHE;

— RWR R (0644) — nonHelil JOCTyNn BlajAeiblly, a TPYIIE U BCEM OCTAJIbHBIM
TOJIbKO Ha YTEHHUE;

— RWR  (0640) — monHBIi q0CTYI BJIAJIEbILy, TOJBKO HA YTEHUE — TPYIIE H
3aKPBIT BCEM OCTAIILHBIM;

— RW__ (0600) — monHBIA JOCTYN BIAJENbIly, a TPYIIE U BCEM OCTaJbHBIM
3aKpBIT.

®naru qguaamuyeckoro ysna (enum TCntrNode::Flag):

— TCntrNode::MkDisable — otkirouenue (0);
TCntrNode::Disable — orxirouen (1);
TCntrNode::MkEnable — Bxitouenue (2);
TCntrNode::Enable — Bxitouen (3);

— TCntrNode::SelfModify — npuznak moguduxanuu yzna (0x04);

TCntrNode::SelfModifyS — npusnak coxpanenust moaudukanuu ysna B load ()
(0x08);
®dnaru pexXxuMOB BKIIOUCHHs/0TKII0ueHHUs y3ia (enum TCntrNode::Flag):
— TCntrNode::NodeConnect — nmoakito4eHue y3ia,
— TCntrNode::NodeRestore — BoccTaHOBIIEHHE MOIKIIOUECHUS Y3714,
— TCntrNode::NodeShiftDel — mpusHak ynaneHus y3ja OTI0XKEHO.
®naru moaudukaruu y3na (enum TCntrNode::ModifFlag):
— TCntrNode::Self — nannbIii y3en MoauduIIMpoOBaH;
— TCntrNode::Child — mogudumpoBansl 104epHUE Y3IIbI;
— TCntrNode::All — MonupuIpOBaH JaHHBIA y3€l U JTOYEpHUE.
[TyOnmuuHbBIC METOTBI:
— TCntrNode (TCntrNode *prev = NULL); — JHUOUaIUA3ALUA C
YKa3aHMEM POJAUTEIILCKOIO y3j1a <prev>;

— virtual string objName(); — uMa 00bEeKTa, OOBEKT-HACICIHHUK
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JOJIKEH TOOTPEICTUTh CYMMapHOE UMsI 00BEKTa,

— virtual TCntrNode &operator=(TCntrNode &node); -
BUPTYaIbHas! PYHKIIHS KOMMUPOBAHHUS Y3JI0B THHAMUYECKOTO JIEPEBa;

— void cntrCmd (XMLNode *opt, int lev = 0, const string
gpath = "", int off = 0); — xomaHga paboTel ¢ WHTEephEHcOM yIpaBICHUS
cuctembl. llogaepkuBarOTCA TPaHCIOPTHBIE TMEPEXOAbl MO TMOJHOMY IIyTH BHJA:
</sub_Security/usr _root/%2fgen>, rne %Z2fgen 3akonWpPOBAHHBII BIOXKEHHBIM TMYTh K
KOHKPETHOMY IT0JIIO CTPaHUIIBI (/gen);

— static XMLNode *ctrId(XMLNode *inf, const string
&n_id, bool noex = false); —mnonydenue y3na XML no 3HadeHuro arpudyra 'id'
<n_id>. IlommepxuBatorcs 3ampockl XML y3ma mo momHOMy NOyTH K HEMy BHJA
(nodel/node2/node3);

— static XMLNode *ctrMkNode (const char *n nd, XMLNode
*nd, int ©pos, const char “*req, const string &dscr int
perm=0777, const char *user="root", const char *grp="root",
int n attr=0, ..); — nobaBieHHEe dJIE€MEHTa yNpPABICHUS HA CTpPaHHUILY. Bo3MokHO
yKa3aHWE MHOJYKECTBA JOMOJHUTEIBHBIX aTpUOYTOB B KOJWYECTBE <n_attr> B BHIE:
<arpubyt1>,<3HaueHwuii |>,<atpulyr2>,<3HaueHUH2>,... ;

— bool ctrRemoveNode (XMLNode *nd, const char *path); —
yIaJIeHHe dJeMeHTa yrpaBiieHus: <path> Ha crpanuie <nd>;

— static bool ctrChkNode (XMLNode *nd, const char
*cmd="get", int perm=0444, const char *user="root", const char
*grp="root", char mode=04, const char *warn = NULL); - mpoBepka
Ha TOJy4YeHHe TUHAMUYECKOW KoMaHAbl <cmd> 1 Hanu4yue mpaB Ha €€ UCIIOIHCHNUE;

— virtual Res &nodeRes (); —pecypc UCHOIB30BAHUA Y3714,

— virtual const char *nodeName (); —uMA y37a;

— string nodePath (char sep = 0, bool from root = false);
— TIOJIyYCHHE TIOJHOTO IMYyTH K Y3y, HauuHas ¢ KoOpHsA <from root>, W HCHOJIB3yS
paszaenuTens <sep> WM OOBIYHYIO 3alUCh MMYTH;

— void nodelist (vector<string> &list, const stringé& gid
= ""); — CHUCOK JouepHuX y3qoB <list> B ykazaHHOU rpynme <gid>;

— AutoHD<TCntrNode> nodeAt (const string &path, int lev =

0, char sep = 0, int off = 0, bool noex = false); — HOAKIIOYECHUE K
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JIOYEPHEMY Y3I1Y;

— void nodeDel (const string é&path, char sep = 0, int
flag = 0); — ynajleHue y3ia II0 €ro II0JHOMY IIyTH;

—static void nodeCopy(const string &src, const string
&dst, const string &user = "root"); — KONUPOBAHUE Y3J10B JTUHAMUYECKOTO
JIEpeBa;

— TCntrNode  *nodePrev(bool noex = false); — anpec
POAUTENBCKOTO Y3714,

— char nodeFlg(); - ¢mnaru y3na;

— char nodeMode () ; — COCTOSHME Y314,

— unsigned nodeUse (bool selfOnly); — KOJIMYECTBO HOAKIIIOUYCHHUN K
y31y, <selfOnly> — To1bK0 COOCTBEHHBIX TOAKIIOYCHHH, 0€3 TOYEPHHUX;

— unsigned nodePos (); — NOJOXEHUE JAHHOTO y3Jia B KOHTEWHEpE y37a-
BJIQJIETIbIIA, IOCTOBEPHO TOJBKO JIJIs YIOPSIAOUYECHHBIX KOHTEHHEPOB;

— int isModify(int mflg = TCntrNode::All); — mpoBepka ¢axTa
Mou(UKAINY y371a UITH BETBU Y3JIOB;

— void modif (bool save = false); — YCTaHOBKa IIpU3HAKA
MOAUGPUIIMPOBAHHOCTH Y3JI1a, C TPU3HAKOM COXPAHECHHS <save™;

— void modifG(); — ycraHOBKa NpH3HAKa MOAU(PUIIMPOBAHHOCTH BETBH
Y3JI0B;

— void modifClr (bool save = false); — OYUCTIKA IpU3HAKA

MOIU(HUIMPOBAHHOCTH Y3714 WM MTPU3HAKA COXPAHEHHS <save™;

— void modifGClr(); — ouMcTKa MpU3HAKa MOAU(DUIUPOBAHHOCTH BETBHU
y3JI0B;

— void load(bool force = false); - 3arpy3ka ys3ja JUHAMUYECKOTO
JepeBa;

— void save (); — COXpaHEHHE y3Ja TMHAMUYECKOTO JIEPEBA;

— virtual void AHDConnect (); — TMOAKIIOYCHHE K Y31y (3axBaT
pecypca);

— virtual bool AHDDisConnect () ; — OTKJIIOYEHHE OT Yy3Jlia

(ocBOOOXIEHUE pecypca), ylaleHue IPU HyJIEBOM pPe3yibTare;
— virtual TVariant objPropGet (const string &id); — 3ampoc

CBOMCTBaA Yy3J1a KaK IMOJIb30BaTCIILCKOI'O O6’beKTa;
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— virtual wvoid objPropSet (const string &id, TVariant

val) ; — yCTaHOBKA CBOMCTBA y3JIa KaK MOJIb30BaTEIHCKOTO 0OBEKTA;

— virtual TVariant objFuncCall (const string &id,
vector<TVariant> &prms); — BbI30B (YHKIMH y37a KaK IOJb30BATEIHCKOTO
00BEKTa;

— virtual AutoHD<TCntrNode> chldAt(int8 t igr, const
string é&name, const string &user = ""); — NOAKIIOYEHUE K JOUYEPHEMY

y311y <name> KOHTEHHepa <gr> 10Jb30BaTelsd <user>;

— void <chldList (int8 t igr, vector<string> &list); -
CITUCOK JIOUYEPHUX Y3JI0B <list> B yKa3aHHOM KOHTEUHEpe <gr>;

— bool chldPresent (int8 t igr, const string &name); -—
IIPOBEpPKA Ha IIPUCYTCTBUE YKA3aHHOT'O JOYEPHETO y3/1a <name> B KOHTEHHepe <gr>.

3amunéHHLIe METObI:

— virtual void cntrCmdProc (XMLNode *req); — ¢yHknusa
o0cyXKMBaHUS 3alIpOCOB HHTEp(elica ynpaBlieHUs, JODKHA IEPEONPEASISIThCS Y TOTOMKA,;

— void nodeEn (int flag = 0); — BKIIOYEHHUE Y34,

— void nodeDis(long tm = 0, int flag = 0); — OTK/IIOYEHUE y3J1a
c repenaueit guiara;

— void nodeDelAll (); - OYMCTKA BCEX KOHTEHMHEPOB C JOUECPHUMU y3J1aMU;

— void setNodePrev (TCntrNode *node); — yCTaHOBKA POAUTEIBCKOTO
y371a B <node>;

— void setNodeMode (char mode) ; — yCTaHOBKA COCTOSIHUS Yy3I1a;

— virtual void chldAdd(int8 t igr, TCntrNode *node, int
pos = =1); — nmobaBieHHe aouepHEro y3na <node> B KOHTEHHEp <gr> W MO3HUIUIO
<pos=;

— void chldDel (int8 t igr, const string &name, long tm =
-1, int flag = 0, bool shDel = false); — yoaleHue AOYEPHErO y3Jia
<name> 13 KOHTeHHepa <gr> ¢ ¢aarom <flag>;

— int8 t grpSize(); — KOJIMYECTBO KOHTEUHEPOB C JOYEPHUMH Y3JIaMU;

— 1nt8 t grpld(const string &sid); — MOIy4YeHUE MHACKCA TPYIIILI
1o e€ UICHTUPUKATOPY;

— GrpEl &grpAt (int8 t id); — AOCTYI K CTPYKTYPE rPYIIIELI,

— unsigned grpAdd(const string &id, Dbool ordered =
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false); — nobGaBieHHE KOHTEHHEpa JOYEPHHX VY3JI0B ¢ Tmpedukcom <id> wu

BO3MOJKHOCTBIO  YIOPSIIOYEHHOTO XpaHeHus <ordered>. Bosppamaer uaeHTH(HKATOD

HOBOT'O KOHTEHHEPA;

— virtual

void prekEnable (int flag); — yIOpexaeHue o

IMOAKIIOYCHHNH, BBI3BIBACTCA MEPE PCAJIbHBIM IOJAKIIOYCHUCM,

— virtual

void postEnable (int flag); — ynopexiaeHue o

IMOAKIFOYCHHHU, BBI3BIBACTCA MOCJIC PCAJIbHOT'O MMTOAKITIOUCHU S,

— virtual

void preDisable(int flag); — yIpexIeHHE O

OTKJIFOYCHUH, BBI3BIBACTCA NCPECA PCAJIbHBIM OTKIIFOUCHUCM,

— virtual

void postDisable (int flag); — yHOpexiaeHue o

OTKJIFOUEHHUH, BBI3BIBAETCS TIOCTIE PEANIbHOTO OTKIIIOUEHUS (TIepes] yAaJeHUEM);

— virtual void load () ; — (GyHKIUS BBI30Ba 3arPy3KHU y371a y IOTOMKA;

— virtual void save_ (); — QyHKIMA BBI30Ba COXpaHEHH y371a y IOTOMKA.

3.14 XML B CKAJIA (XMLNode)

XML B cucreme CKAJZIA npencrasien o0bexkToM XML-tera — XMLNode.

3.14.1 XML-mee (XMLNode)

Jlannble:

Onuuu ¢pynkuuu renepanun XML-¢aiina (enum — XMLNode::SaveView):

XMLNode::
— XMLNode:
XMLNode:
XMLNode:
XMLNode:

UHCTPYKIINU;
— XMLNode:
— XMLNode:
— XMLNode::

BCTaBOK;
— XMLNode:
— XMLNode:
— XMLNode:

BrOpenPrev — BCTaBiATh KOHEI] CTPOKH MEPE]] TETOM OTKPBITHS;

:BrOpenPast — BcTaBisATh KOHEIl CTPOKH MOCJIE TEra OTKPBITUS;
:BrClosePast — BcTaBIITh KOHEI CTPOKH MOCIIE Tera 3aKPhITUS;
:BrTextPast — BCTaBiIATH KOHEL] CTPOKH I1OCJIE TEKCTA TETa;

:BrSpecBlkPast — BcTaBinaTh KOHEI] CTPOKH TIOCIIE BBIYMCIUTEIBHON

:BrAllPast — BcTaBIsITh KOHEIl CTPOKH ITOCIIE BCEX DJIEMEHTOB;

:XMLHeader — BcTaBiisATh CTaHAAPTHBIN XMml-3aro10BoOK;

Clean — oumncrtka pe3yiapTaTa OT KOMMEHTapueB U MPOLEAYPHBIX

:XHTMLHeader — BcraBnsaTh cranaaptabiii XHTML-3aronoBok;
:MissTagEnc — npormyckatb KOAUpOBaHUE UMEH TETOB;

:MissAttrEnc — mpomyckarh KoaupoBaHue UMEH aTPUOYTOB.
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[TyGnuyHBIE METOIBI:
— XMLNode (const string &name = ""); — HHANHAIU3AIUI TEra C
UMEHEM <name=>;
— XMLNode (const XMLNode &nd) ; — KONMUPYIOUIMHA KOHCTPYKTOD;
— XMLNode &operator=(const XMLNode &prm); — KOIIMPOBAHUE BETKHA

XML-pepeBa u3 <prm>;

— string name () const; — UMH TEra;

— XMLNode* setName (const string &s); — YCTaHOBKAa MMEHM Tera B
<8>;

— string text(bool childs = false, bool recursive =
false) const; — Tekcr Tera. <childs> — and modydeHHs TeKCT U3

CIIELIMATIU3UPOBAHHBIX Y3JI0B TEKCTA;

— XMLNode* setText (const string &s, bool childs =
false); — ycraHoBKa Tekcra Tera B <s>. <childs> — nnus ycTaHOBKM TEKCTa B
CIIeLIMATM3UPOBAHHBIN y3€J TEKCTa;

— void attrlList(vector<string> & 1list) const; — CHOHCOK

atpu6yToB <list> B Tere;

— XMLNode* attrDel (const string &name); — yaaneHue arpulyra
<name=>;

— void attrClear (); — odncTKa aTpuOyTOB TEra;

— string attr(const string &name, bool caseSens = true)

const; — nomydeHue arpudyra <name>;
— XMLNode* setAttr(const string &name, const string

&val) ; — yCTaHOBKa/CO3/IaHUE aTpuOyTa <name> co 3HaueHueM <val>;

— void load(const string &vl, bool full = false, const
string &cp = "UTF-8"); — 3arpy3ka/mapcunr XML-daitna, ¢ xonupoBkoil <cp>;
<full> — nmna nomHoit 3arpysku XML ¢ OGiokamMu TEKCTOB W KOMMEHTAapHEB B

CHeLMATU3UPOBAHHBIX y3JIaX;
— string save(unsigned flgs = 0, const string 6&cp =
"UTF-8"); — coxpanenue/co3ganue XML-¢aiina ¢ mapamerpamu (opmMaTUpOBaHUS
<flgs> 1 KoaUpPOBKOU <Cp>;
— XMLNode* <clear(); — ouucTKa Tera (peKypCHUBHO, BKJIOYasi BcCe

BIIOXKCHMUS );
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— bool childEmpty () const; — HnpoBepka Ha OTCYTCTBUE BIIOXXEHHBIX
TETOB;

— unsigned childSize () const; — KOJIAYECTBO BIIOKECHHBIX TETOB;

— void childAdd (XMLNode *nd) ; — go0OaBjcHHE BIOKEHHOTO TEra;

— XMLNode* childAdd (const string &name = ""); — moOaBlIcHHE

BJIOKEHHOTI'O TETA;

— 1int childIns (unsigned id, XMLNode *nd); — BCTaBKa
BJIOKEHHOI'O Tera B MO3HUIINI0 <id>;

— XMLNode* childIns (unsigned id, const string &name =

"'") ; — BCTaBKa BJIOKEHHOTO TeTra ¢ UMEHEM <name> B MO3UInI0 <id>;

— void childDel (const unsigned id); — yAajJeHuE€ BJIOXEHHOIO Tera
<id>;

— void childDel (XMLNode *nd); — ydaJl€HHE BJIOXXEHHOI'O Tera Io €ro
aapecy <nd>;

— void childClear (const string &name = ""); — OUHCTKA

BJIOKEHHOI'O Te€ra <name>;

— XMLNode* childGet (const int, bool noex = false) const;
— IIOJIyYEHME BIIOKEHHOI'O TE€ra 110 MOPAAKOBOMY HOMEDPY;

— XMLNode* childGet (const string &name, const int numb =
0, bool noex = false) const; — NoJy4eHHE BIOKEHHOTO <numb> MOPSIKOBOTO
Tera IO MMEHH Tera <name>.<noex>> yKa3bIBaeT Ha 3alpeT I'€HEpalluud HCKIIOYCHUSA B
clly4ae OTCYTCTBHS TeTa;

— XMLNode* childGet (const string &attr, const string
&name, bool noex = false) const; - MOJy4eHHE BIOXKEHHOTO <numb>
MOPSIIKOBOTO Tera 1o 3HA4eHHI0 <name> arpulyta <attr>.<noex™> yKa3bIBaeT Ha 3amper
TeHepalyy UCKIIFOUYEHU B ClIy4yae OTCYTCTBUSA TEra;

— XMLNode* parent (); — pOAUTEIbCKUN TET TAaHHOTO Tera.

3.15 Pecypcsnl B cucteme CKAJIA (Res, ResAlloc, AutoHD)

BbonpmmnacTBO y3510B 1 moacucteM CKAJIA sSBIAIOTCS TUHAMUYECKUMU, T.€. JTOMYCKAIOT
co3maHue/ynaneHue/KoHpurypanuo B mpoiuecce (QYHKIMOHUPOBAHUS CHUCTEMBL. Y UHTHIBas

MHOI'OIIOTOYHOCTh CHUCTCMBbI, JaHHAsA (bYHKI_II/IOHa.HBHOCTB HaxKJIaabIBaCT KCCTKHC Tp€6OBaHI/I}I K
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CUHXPOHM3AIMH MOTOKOB. {151 CHHXPOHU3AIMU B CHUCTEME HCIOJB3YIOTCS PECypChl, QYHKIIUU
KOTOPBIX JIOKaMu30BaHbl B 00bekTax <Res> m <ResAlloc>. OO0wvektr <Res> mpemocraBisier
XpaHWINILE pecypca, MPEeAyCMaTPUBAIOIIETO (DYHKIIMH 3aXBaTa/OCBOOOXKIICHMSI Ha YTCHHE M
3anuce. B o0bekTe <ResAlloc> peannzoBaHbl (YHKIMM aBTOMATHYECKOTO OCBOOOXKICHHS
pecypca. ABTOMaTHYEeCKHI pecypc MOJpa3yMeBaeT CO3/IaHUE JIOKAJbHOIO 00BEKTa pecypca C
ABTOMAaTHYECKUM €r0 OCBOOOXKJIEHHWEM IIpu pa3pylieHuu (B aecTpykrope). Mcmombp3oBaHue
ABTOMATUYECKUX PECYPCOB 3HAYUTENBHO YIpOIIaeT paboTy ¢ pecypcamu MpH KCHOJIb30BAHUU
VCKJIIOUYCHH.

JIro60it nuHaMuveckuit 0OBEKT cucTeMbl Hacnenyercs oT oobekTa TCntrNode, KOTOpBIi
COJICPXKUT MEXaHW3M TOAKIoueHUs: udepe3 madnmoH AutoHD. OcHoBHoM dyHKIMEH mradioHa
ABJISIETCSl XpaHEHUE CCHUIKU Ha OOBEKT M 3aXBaT pecypca, UCKIIIOYAIOIIEro yaaieHne o0beKTa Ha
MOMEHT HCIOIb30BaHus. [11abmoH moaaepKuBaeT KOMMPOBaHUE pecypca U aBTOMATHUECKOE ero
OCBOOOKJCHHE B cllydae pa3pylieHus oObekTa mabmona. JlJis HariIsIHOCTH JOCTyma K
o6bekTam mopoxkaEHHbIM oT TCntrNode mabmon AutoHD momnepskuBaeT npuBeneHHUE THIIOB,

OCHOBAHHOC Ha TMHAMHWYCCKOM MMPHUBCACHHU.

3.15.1 Ob6wexm pecypca (Res)
[TyOnuuHbIC METOTBI:
— Res () ; — vHUOMAIM3aUUs pecypca;
— static void resRequestW(long tm = 0); — 3ampoc pecypca Ha
3amuch/MOAU(PUKAIINIO ¢ TAMAyTOM OKHAaHUS <tm> (B MIJITUCEKYHaX );
— bool resTryW(); — NONBITKA 3aXBaTa pecypca Ha 3amHCch/MOAUDUKAIIUIO, TIPH
YCIICIIHOM 3axBaTe Bo3Bpainaet "true" nnaue "false";
— static void resRequestR(long tm = 0); —3ampoc pecypca Ha YTCHUE
C TaI‘/'IMayTOM OXUJaHUs <tm> (B MI/I.H.HI/ICGKYHI[aX);
— bool resTryR(); — IHONBITKA 3axBaTa pecypca Ha YTEHHUE, NPU YCIEIIHOM
3axBare Bo3Bpamaer "true" nnave "false";

— static void resRelease () ; — 0CBOOOXKIACHHUE pecypca.

3.15.2 Obwexm pecypca (ResAlloc)

[TyOnuyHBIE METOIBI:
— ResAlloc (Res &rid) ; — 150505000505 ET:00078 ABTOMAaTUYECKU
O0CBOOOXKIAIOIIETOCS pecypca sl paHee BBIJCICHHOTO HaeHTH(UKaTopa <rid>;

— ResAlloc (Res &rid, bool write, long tm = 0); -
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WHUIMAIN3AIHS aBTOMAaTUYECKH OCBOOOXKIAIOMIETOCS pecypca s paHee BBIICICHHOTO
uneHtudukaropa <rid>, ¢ ykazaHueMm THIa pecypca <write> (4TeHue/3auch);

— void request (bool write = false, long tm = 0); —3amnpoc
pecypca B yKazaHHOM peKUMe <write> (dTeHne/3ammch);

— void release () ; —0cBOOOXAEHHUE pecypca.

3.15.3 Ulabron (AutoHD)
[TyOmuuHbBIC METOTBI:

— AUtoHD () ; — uHUIMANH3aUs 0€3 MPUBSI3KH K OOBEKTY;

— AutoHD (ORes *node, const string &who = """, -
WHULMATIU3AIMSA C MPUBSI3KOH K 00BEKTYy <node>, 00BEKT JODKEH conaepkaTh (DYHKITHIO
AHDConnect() u AHDDisConnect();

— AutoHD (const AutoHD &hd) ; — KOnUpyrOUIMi KOHCTPYKTOD;

— template <class OResl> AutoHD(const AutoHD<OResl>
&hd s); — KOHCTPYKTOp IpHUBEIEHHS THUIOB B O€30MaCHOM pEKUME HpPUBEICHUS

(mocpenctBoM dynamic_cast). Bo3Bpamaer cBOOOIHBII pecypc B Cilydae HEBO3MOKHOCTH

IIPUBEIEHNUS,
— ORes &at () const; —noiydyeHue 0ObEKTa 3a pECypcom;
— AutoHD &operator=(const AutoHD &hd); —KommupoBaHHUE pECYpPCOB;
— bool operator==(const AutoHD &hd); — cpaBHEHHE OOBEKTOB 3a

pecypcoMm 110 yKas3arelo;
— void free () ; —0ocBOOOXKIACHUE pecypca;

— bool freeStat () const; —npusHak «Pecypc cBoOomeH.

3.15.4 Ob6wexm cmpoxu ¢ docmynom, pazoenénuvim pecypcom (ResString)

[TyOnmuuHbIC METOTBI:

— explicit ResString(const string &vl = ""); — HHUOUAIM3ALUSA
CTPOKH C YKa3aHHBIM 3HaUe€HUEM <vI[>;

— ResString &operator=(const string &val); — QyHKOHS HESIBHOTO
npeoOpaszoBanus u3 std::string;

— operator string(); — ¢yHKIMS HEIBHOTO peoOpa3oBanus B std::string;

— size t size(); —pa3Mep CTPOKH,
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std::

bool empty () ; —cTpoka mycra;

void setVal (const string &vl); —yCTaHOBKa 3HAYCHHS CTPOKHU B <vI>;

— const string &getVal (); —nonyyeHue 3HAYCHUs CTPOKHU;

— const string &getValRef (); — HOIy4YeHHE INPAMOM CCBUIKM HAa CTPOKY

string; Pecypc urHopupyercs B ciyyae UCIOIb30BaHUSA ATON PyHKIMH!

3.16 Opranu3anus U CTPYKTypa 0a3bl JaHHBIX KOMIIOHEHTOB CHCTEMbI

V31 u noacuctembl CKAJIA moryt umets codctBeHHbIe Tabyuibl B b/l 1y Xpanenwust

CBOMX JaHHBIX. [Ipy 3TOM cTpyKTypa TaOmuI] WHAMBHUIYyalbHAa M OIpPENeNsIeTcss OOBEKTOM

<TConfig>. Y31bl U TOACHCTEMBI JODKHBI CO37aBaTh U KOHPUTypupoBaTh 00bekT <T'Config>

10/1 CBOU TPEOOBAHMS.

3.16.1 Cucmemnvie mabauywi

CKAJIA umeer nBe cucremubie Tabmunpl BD u SYS. Tabmuna BD copepxut 3amucu

3apeructpupoBaHHbIX b/, a Tabnuia SY'S coaepKuT qaHHBIE OOIIECHCTEMHBIX MTapaMETPOB.

Tabmuua 7.  CrtpykTypa TabauIbl 00IecUCTeMHBIX mapaMeTpoB (SYS)
IToanb 30BaTenb HnenTudukarop napamerpa <id> 3HauyeHne mapameTpa <val>
<user>
root /DemoStation/MessLev 0
user /DemoStation/Workdir e/lmnt/home/user/work/ScadaD/share/Scad
user /DemoStation/Ul/QTStarter/Start QTCfa
Mod
Tabmuua 8.  CrtpykTypa TabIuIbl 3aperucTPUPOBaHHBIX b/]
a, A A = A A
: = 2 2 2o #
= > = a B 5 v
] s g2c<«
= = v A < =% = B -]
= \ < = \ = =& =
= = z =0 o q % =
= @ v S & 2 g &9 2
28 g g =2 < 3Y 5
=V = = oV S 2
. bu6sanoreka Server.diya.org;roman;12
LibBD MySQL byHKIHH 3456;0scadaUserLibs KoI8-U 1
AnastModel SQLite Xr()ﬁfcj(lzb ./DATA/AGLKSModel.db | UTF8 1
OcHOBHad Server.diya.org;roman;12
GenDB MysSQL B/ 3456;scadaDemoSt KOI8-U 1
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3.16.2 Tabauywvl noocucmemol « COop OaHHbIX»

KoHTposneps! (MCTOYHHUKHN JAHHBIX ) MOACUCTEMBI «COOp JaHHBIX)» XPAHATCS B TaOJIHIIAX
cBoux nojcucreM ¢ uMmeHeM DQA <ModName>. CTpyKTypbl 3TUX TaOJIHUIl MOTYT 3HAUYUTEIHHO
OTJIMYATBCS, OJJHAKO Yy BCEX MPHUCYTCTBYIOT oOs3arenbHble moist. OOmast cTpykTypa TaOiuil
KOHTPOJUIEPOB Ipe/icTaBieHa B Tabnuie 9.

Tabmuma 9. OOmast cTpykTypa TaOJIHI] KOHTPOJUIEPOB mojcucTeMbl «COOp TaHHBIX»

(DQA_<ModName>)

HUnenrnduxarop | Uma Bkawuars | 3anyckars | UHamBHayaJbHBI
Onucanne
<ID> KOHTpOJLIepa <DESCR> <ENABLE> | <START> € IapaMerpsbl
<NAME>
C60p JaHHBIX U3
ABToMaTHuecku | ol ABHPIX
AutoDA . HUCTOYHHUKOB C 1 1
M UCTOYHUK
aBTOMaTHYeCKUM

HNX BbIABJIEHHEM

Takxke Kak W TaOJUIA KOHTPOJUICPOB, TAOIHUIBI MApaMeTPOB JUISl PA3IMYHBIX THITOB
NUCTOYHUKOB JAaHHBIX MOFyT 3HAYUTCIIBHO OTJIMYAaTbCsA, HO TAKXKEC HUMCIOT O6H3&TGHBHBIG I10JIA.
KpOMe OTJIn4us, xapaKTepHoro JJIA THUIIa UICTOYHHUKA JAaHHBIX, Ta6J'II/II_IbI HapaMeTpOB GH_Ié MOFYT
OBITH Pa3HBIMHU JUUIS PA3JIMYHBIX THUIIOB HapaMeTpoB. OOmas cTpykTypa TaOIHIBI TapaMeTpPOB
npuBeaeHa B Tadsmie 10.

Tabmuua 10.  OOmas cTpykTypa TabauIl napaMeTpoB moacucTeMsl «CO0p JaHHBIX»

Iudp napamerpa HNmsa napamerpa Onucanne napamerpa Bkawouars NupuBuayaibHbie
<SHIFR> <NAME> <DESCR> <EN> napaMeTpbl
pP3 P3 JlaBsieHHe Ha 1

Auadparme

Kpome koHTpoiepoB u mapameTpoB moacuctema «COop TaHHBIX» COACPIKUT MAOIOHBI
napameTpoB. [11a6oHbI TapaMeTpOB CrpyNIUPOBaHBI IO OMOINOTEKaM MIa0JIOHOB M XPAHSTCS B
Tabnuuax Tpéx TUMOB: Tabmuia oudmmotek mabnonoB (ParamTemplLibs) Tabmumna 11, Tabnuma

111a0JI0HOB TapameTpoB Tabauma 12 u Tabnuia napameTpos m1adinoHoB Tabauma 13.

Ta6muma 11. CtpykTypa Tabmauisl 0MGIMOTeK M1adJI0HOB

Tao6auua B/
Hpentnduxarop | Umsa <NAME> Onucanne <DESCR> GubaHOTeKH
<ID> <DB>
base basosere BubsinoTreka 6a30BbIX 1IaOJOHOB tmplib_base
11a6JI0HbI
$7 B.H611140Te}<a 11a6JI0HOB /11 KOHTPOJIJIEPOB CEPUU tmplib_S7
Siemens S7
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Tabmuua 12. CtpykTypa TabauIs! mabI0HOB

Hnentuduxarop HNmsa TekcT npoueaypsl

<ID> <NAME> Omucanne <DESCR> wa6aona <PROGRAM>

digAlarm JCKp. CHTHAJM3ALHA 10 AHCKPETHOMY JavaLikeCalc.JavaScript
CUTHAJ napameTpy
I1 d

simpleBoard pocThie OPMHPOBARHE MPOCTHIX FPAHHL AJIA JavaLikeCalc.JavaScript
rpaHUIbI aHaJIOTOBOTO CUTHAJIA

Tabmuua 13. CtpykTypa TabauIsl napaMeTpoB M1a0I0HOB

HUnentuduxarop HNpentuduxarop Nmsa Tun Daarn 3HaueHue IMo3uun
maodjaoHa napamerpa <ID> | <NAME> | <TYPE> | <FLAGS> <VALUE> 1 <POS>
<TMPL_ID>
digAlarm in Bxon 3 144 2
digitBlock cmdOpen Komanna 3 161 [TapameTp:com 0
OTKpPBITUS

3.16.3 Tabauyst noocucmemor “Tpancnopmor”

[Moncucrema “TpaHcnopThl” AENUTCS Ha BXOASAIIME M UCXOIALIME TpaHCTOPTHL s

KaKJIOTO THIAa TPAHCIOPTOB CYIIECTBYET CBOSI TaOnHIla ¢ COOCTBEHHOW CTpyKTypoul. MiMena

Tabnuil cooTBeTcTBeHHO: Transport In u Transport Out. TaGuuIbl MOTYT TOTIOJHSATHCS TTOJISIMH,

XapaKTEepHBIMU IS TUIIA TPAHCIIOPTA.

Ta6muma 14. CrpykTypa Tabiuis! Bxoasmux TpancnoptoB (Transport in)

Hnpn-
BHYa-
HUnentudu- Tun HNmsa Onucanue Anpec IIporokoa 3::3:- n:;{;;e
kartop <ID> <MODULE> <NAME> | <DESCRIPT> <ADDR> <PROT> <START>| Tumos
TpaHc-
NOpTOB
Work web
transport for | TCP::1000
web1 Sockets Web 1 proced http 2:0 HTTP 1
requests;
Test TCP TCP::10001:
Self SelfSystem TCP 1 ©S Sockets 1
input socket! 1
Tabmuma 15. CrpykTypa Tabiuibl ucxoasmux TpancmopToB (Transport out);
NupuBuay-
HNpentuduxarop Tun Nmsa Onucanue Anpec 3anyckarhb | ajJbHbIE MOJIS
<ID> <MODULE> <NAME> | <DESCRIPT> <ADDR> <START> THIIOB
TPaHCIOPTOB
Output TCP
tep_ol Sockets TCPOut1 | 7 TCP::10001 | 1
ransport 1
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Jlna nenTpanu3zoBaHHOro onucanus nepeuns BHemHUX CKAJIA craHimil ncnosnb3yercs

tabnuia BHenmHUX xocToB (CfgExtHosts). CtpykTypa sTo# Tabnuiel mpuBeacHa B Tabauie 16.

Ta6muma 16. Crtpykrypa tabmmis! BHemHUX CKAJIA xoctoB (CfgExtHosts);

ITosb30BaTesn Anpec Hoan3oBaTenan IMapoas
CHCTeMBI Wrentu- yAaJIEHHOTO BHEIIIHEr 0 MOJIb30BaT
<OP_USER> Tpancnopt xocrTa xocra <USER> eJst
g’;‘l;‘j“’p Hust <NAME> | _TRANSP> | <ADDR> BHEMHEro
X0cTa
<PASS>
Output TCP
tep_ol Sockets | TCP Out 1 o TCP::10001 | 1
ransport 1

3.16.4 Tabauyst noocucmemwvr “Apxugor”
[Moncucrema “ApXuBbI” COAEPKHUT TPU TaOIHUIIBI ¢ PUKCUPOBAHHBIMA UMEHAMHU:
— ApxwuBbl 3HaueHU#: Archive val;
— ApxwuBaTopsl 3HaueHui: Archive val proc;
— ApxuBaropsl cooduienuii: Archive mess_proc;
— Tabnuupl apXWBaTOPOB MOTYT JOIOJHATHCS TOJSIMHU, XapaKTEPHBIMH IS

Ka)KI0ro TUIIA apXUBaTOpa.

Tabmuua 17. CtpykTypa Tabmuisl apxuBoB 3HaueHui (Archive val)

=3 é ﬁ' g % - a A =
= Q % £3 = 5 & 2 E @
g Al R E FAE 5 = = Ay T | E S SH
= A 22| @ 7 = = = A SN | 28 &=
E =) = \ oV 3] = =V - 3 g )
=% = A = ] SA| X 2w 2z 8 =
=V < | = = = 5 E A S| S & S | S E=<
; || B85 & |Ex|Zg |FV|FFgV
<9 D 9 =
= S| E| £ |25 g3 =E|=2¢ | & -
=| O] M 5 =V = v
DAQ.Syste
m.AutoDA.
FSArch.1s; DBArch.1m;
CPULoad_load 1 1 CPULoad. load 4 1 100 FSArch.1m:
FSArch.POMP_20070301;
ail_dP 0 |0 4 | 0;0001 | 100 | FSArchis

Ta6muma 18. CrtpykTypa Tabiuiipl apxuBaTopoB 3HaueHui (Archive val proc)
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s g
=3 A = -]
= g A 2 a S8 =R
§8 iz ¢ iz E& ¢ LER EigE:
EV =) v =9 % & o SEE| 23 £E¢x=
5] 72 3 ) = =
= s o = Q 2. < 2 E QA E EFH
e 55 2 =2 =% = g3 i ZxF®
= 5 =V = oV Y < = 5Y s =2
0 7| ARCHIVES/VAL
1s FSArch AHOCCIYHARBIH 1y L. /VALL 1y 60
POMP_20070301 ARCHIVES/VAL/
FSArch 0 POMP_20070301 0.0001 | 60
Tabmuua 19. CtpykTypa TabIuIbsl apXuBaTopoB coodieHuit (Archive mess proc)
= @
& s E‘ A 2 s
£ g A 5 & 228
- ; A E ; = = 2 g’ E é
= 2 o A 2 A 2 A A =
¢ | i2| 7 | iz Gg|:zic 252 7 | iif
= = v 5% | 8 S e 2= 3 SE o
4 | 22|z | EE| %280 58| £ |E°C
=V =V = oV | &8¢ |88V > SV <
o6k ARCHIVES/
StatErrors | FSArh LMD 1 /DemoStation* 4 MESS/stError/| ..
CTAaHLOHUH
/ DemoStation/
CeTeBble ARCHIVES/
T t/Sockets*
NetRequsts | FSArh 3ampoCh! 1 ransport/Sockets* | 1 MESS/Net/
3.16.5 Tabauyvt noocucmemor “bezonacnocmo ™
[Toncucrema “be3omacHOCTh” CONEPKHUT JABE TaOMWIBI: TaONHIAa TOJb30BaTeNICH

cucteMsl (Security user) u rpymnn cuctemsl (Security grp).

Ta6muma 20. CtpykTypa TabJIUIlbl TOJIB30BaTENCH cUCTeMBI (Security user)

Nma <NAME> Onucanne <DESCR> IMapoans <PASS> HN3o06paxkenne <PICTURE>
root Cymneprosib30BaTesib scada
user [Tonb3oBarenb user

Tabmuua 21. Ctpykrypa TaOnUIbI TPy MOJIb30BaTeel cucTeMsl (Security grp)

Nma <NAME> Onucanune <DESCR> IMoab3oBartenu B rpynne <USERS>
root ['pynna cynepnoJib3oBaTesieil root;user
users ['pynna nosib3oBaTesieit root;user
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3.16.6 Cmpyxmypa 6a3 oanuwix mooyeti
Kaxnpiii Momynmb MoOXeT UMETh cOOCTBeHHble TaOmuubl bBJl  mis  XpaHeHus
WHIUBUYAIbHBIX TaHHBIX. CTpykTypa Tadnui b/l Mmomxyneir moxer popmMupoBaThCcsi CBOOOIHO,

UCXOSl U3 BHYTPEHHUX NOTPEOHOCTEM.

3.17 CepBucnble pynxkuuu uatepdeiica ynpasiaenusa CKAJIA

Cepsuchbie ¢pynkuun — 310 uHTepdeiic gocryna k CKAJIA mocpenctBom unHTepdeiica
ynpasineHuss CKAJIA u3 BHemHux cucreM. JlaHHBIM MEXaHM3M IIOJIO)KEH B OCHOBY BCEX
mexanu3MoB oOmeHa BHyTpu CKAJIA, peann3oBaHHBIX TOCPEICTBOM CJIA0BIX CBSI3€H H
craugaptHoro mporokonma oOmeHa CKAJIA. OCHOBHBIM €ro MPEUMYIIECTBOM SIBJISIETCS
IpUOpUTETHAsE 00pabOTKAa U BO3MOXKHOCTb HMCIOJIb30BaHMsI HECTAHIAPTHOW YMAKOBKH JAaHHBIX.
s noctyna K OOBIYHBIM JIaHHBIM MOJKHO MCIIOJIb30BaTh CTaHIApTHBIE KOMaHIbl HHTep(eiica

YIIPABJICHUS.

3.17.1 I'pynnosoii docmyn K 3naveHusm ampudbymog napamempog noocucmemwvt « Coop
OAHHBIXY, A MAKJce K 0emalbHOU UHDOpMayuu

JlanHble 3ampochl MO3BOJIAIOT MOJIYYHTh JAETalbHYI0 HMH(QOpPMAIMIO O MapaMeTpax
noacucrembl "COOp naHHBIX", 3aIPOCUTH 3HAYECHHS BCeX aTprOyTOB HapaMeTpoB, a TaKXkKe
BBIIIOJIHUTH TPYIIOBYIO YCTaHOBKY. JleranmbHas wuH(opMamus o 3ampocax TIpHBeIeHa B
Tabimue 22.

Tabmuma 22. ATpuOyThl KOMaH]I 3ampoca aTpuOyTOB MmapaMeTpoB noacuctemsl «COop

TAHHBIX)

Id | Hms | 3Hauenune

Komanoa 3anpoca ungopmayuu 06 ampubymax napamempa:
<list path="/sub DAQ/mod {SRC}/cntr {CNTR}/prm {PRM}/%2fservs2fattr"/>

<el id="iatr"/> Wudopmanus B oT/ieIbHBIX Terax Bo3BpallaeTcs

aTpubyTOB MHpopManusa 06 aTpubyTe

ig Upentudukarop CUMBOJIBHBIA U €eHTUPUKATOP
aTpubyTa OTZeJIbHO B34TOr0 aTpubyTa

nm WMmsa aTpubyTa VMs oTZie/IbHO B3ATOr0 aTpUbOyTa

flg @uaru aTpubyTa dJiaru oTAEe/NbHO B3ITOr0 aTpUOyTa

tp Tun atpubyTta Tun oTAenbHO B3ATOr0 aTpuodyTa

vals Oo6J1acTh 3HaYEHU U O6s1acTh 3HAYE€HUH OTAEJTbHO

aTpubyTa B34TOr0 aTpubyTa
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HWMmeHa 3HaYeHUH HMMeHa 3HaYeHUH OTZEe/JbHO B3SITOTO
names aTpubyTa Jid aTpubyTa JJ11 BBIGOPOYHOI0 TUIA
BbIOOPOYHOI'O TUIIA;

Komanoa 3anpoca 3nauenuii 6cex ampubymoe napamempa.:
<get path="/sub DAQ/mod {SRC}/cntr {CNTR}/prm {PRM}/%$2fserv%2fattr"/>

B OTAEJIbHBIX T€raX BO3BpaAlllaeTCA

<el id="iatr">val</el> | 3uayeHUd aTpuOyTOB
3HayeHue aTpUOyTOB

Komanoa ycmarnosku sHauenuil yKazanHvlx ampubymos napamempa:
<set path="/sub DAQ/mod {SRC}/cntr {CNTR}/prm {PRM}/%$2fserv%2fattr"/>

YkasbIBawOTCA B oTze/IbHBIX Terax yKa3bIBalOTCS

<el id="iatr">val</el>
3HaYeHHUsI aTPUOYTOB | 3HAUYeHHe aTPUOYTOB

3.17.2 Hocmyn k apxusHvim OAHHBIM ApXUBO8 COOOUieHULL

Jlns 3ampoca W yCTAaHOBKM JAHHBIX apXuBa B IIOJCHCTEME apXMBHPOBAHMSA OOBEKTa
apxuBa cooOmeHuil npeaycmoTpeHa komanga <info path="/sub_Archive/%2fserv%2fmess"/>,
<get path="/sub_Archive/ %2fserv%2fmess"/> n <set path="/sub_Archive/%2fserv%2fmess"/>
IUIs 3ampoca MHGOpPManuu 00 apXuBe, 3HAUCHWH apXuWBa M YCTAaHOBKHM 3HAYCHUH B apXWB,

COOTBETCTBEHHO. /[eTanpHOE OnrMcanne JaHHBIX KOMaH]I TPEACTABICHO B TabmuIe 23.

Tabmuua 23. ATpubyTsl KOMaHJ 3ampoca HH(popManMu 00 apxuBe 3HAUCHUHA H

APXUBHBIX JaHHBIX

1d ‘ Nma 3HaueHue

Komanoa 3anpoca unghopmayuu 06 apxuse:
<info path="/sub Archive/%2fserv%2fmess"/>

YcTtaHoBKa UMeHU
ApxuBaTOp apxuBa, AJ KOTOPOTO ONpeJesaTh
arch apxvBaTopa
napameTphbl
apxuBa
KoHTposb
B pe3sysibTaTe 3anpoca yka3blBaeT Ha peaIbHYI0
BepIIMHbI apX1Ba B .
end aHHOM BEPLINHY apXWBa COOOLIeHUH B JAHHOM
apxuBaTope <arch>
apxuBaTope
KonTposb
B pe3ysbTaTe 3anpoca yka3blBaeT Ha peaIbHYI0
rJ1lyOMHBI apXUBa B o
beg AHHOM rJlyOWHY apXyMBa COOOIeHUH B JAHHOM
A apxuBaTope <arch>
apxuBaTope

Komanoa 3anpoca apxusnvix u/unu mexkywux OaGHHbIX.
<get path="/sub Archive/%2fserv%2fmess"/>

YcraHoBKka o
tm Bpems BepiiMHBI 6JI0Ka apXHMBa COOOIEHU N
BpeMeHU
YcranoBka
BpeMeHU
tm_grnd YKasbIBaeT OCHOBaHMe/Ha4yaJlo apXuBa
OCHOBaHHUS/HaydaJia

apxuBa
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Id Nms 3HayeHue
YkaspiBaeT, y KAaKOro apxuBaTopa 3anpalnuBaTh
YcraHoBKka
3HavyeHUd. Eciim apxuBaTop He yKasaH, TO 3a1poc
arch apxyuBaTopa
ADXUEBA Oy/ZleT NpOU3BOAUTHCS MOCJAEe[0BATENBHO y BCEX
P apXHWBaTOPOB C UCKJIYEeHHEM yOJIMKATOB
YcraHoBKa
YKasbIiBaeT KaTeropt/1adJ10Hbl
cat KaTeropmuu o
o 3amnpauiMBaeMblIX COOOLIEHUN
COOOIIeHU N
1 YcTaHOBKa YpPOBHA | YKa3blBaeT ypOBeHb BaXKHOCTU COOOIeHUH, A5
ev
BaKHOCTH KOTOPOTO U BbIIIE M0Jy4YaThb COOOLeHUSA
<el>{mess}</el> | CoobieHus B oTAe/ibHBIX Terax BO3BPalalOTCs COOOIEHUS
Bpems coobuieHus
time, utime (cekyHApI, BpeMs oTAe/IbHO B3ITOT0 COOOLIEeHUS
MUKPOCEKYH/|bl)
KaTteropus
cat KaTeropus oT/ie/ibHO B3ITOr0 COOOIIEHUS
COOOIIEeHUs
YpoBeHb
lev YpoBeHb OTAAE/NbHO B3ITOT0 COOOLEeHUS
coo0O1IeHUd
Komanoa ycmanosku apxusHuix 0aHHbIX:

<set path="/sub Archive/%2fs

erv$2fmess" />

B OTAEJIbHBIX TE€raX YKA3bIBAKOTCA C006H.leHI/IH

<el>{mess}</el> | CoobuieHus
JU1s1 yCTaHOBKH

Bpems coobuieHus

time, utime (cekyHAbI, BpeMs oTAe/IbHO B3TOr0 COOOLeHUSA
MUKPOCEKYH/IbI)
KaTteropus

cat KaTeropus oTzie/1bHO B3TOr0 COO0IEHUA
COOOIIEeHUs
YpoBeHb

lev YpoBeHb OTAE/NbHO B3ITOT0 COOOLIEeHUS
COOOIIEeHUs

3.17.3 HJocmyn k apxusHblM OAHHBIM APXUBOE 3HAYEHUL

Jlnig 3anpoca JaHHBIX apXUBa B TIOJICUCTEME apXUBUPOBAHUS 00BbEKTA apXHMBa 3HAUECHUS U

o0beKkTe arpubyra mapamerpa MOJCHCTEMBI

cOopa JaHHBIX NPEAYCMOTpPEHAa KOMaHja

<info path="{a p addr}/ %2fserv$2fval"/> un

<get path="{a p addr}/%$2fserv$2fval"/> s 3anpoca nHPOpMaUUu 00 apXUBE

U 3HAYCHWM apXuBa COOTBETCTBEHHO. ATpUOYTHl [aHHBIX KOMaHJ, IpeaycMaTpUBaIOIINe

pa3IUYHbIE MEXaHU3MBI 3aMpoca, MpeICTaBiIeHbl B Tabmule 24.

Tabmuua 24. AtpubyTsl KOMaHJ 3ampoca HH(popManMu 00 apxuBe 3HAUCHUHA H

APXUBHBIX JaHHBIX

d |

Nma

3HaueHue

Komanoa 3anpoca unghopmayuu 06 apxuse:
<info path="{a p addr}/%2fserv%2fval"/>
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Id

Nma

3HaueHue

arch

YcTaHOBKa UMEHU
apxuBaTopa apXMBa

ApxuBaTOp apxuBa, AJ51 KOTOPOTO ONpeessATh
apameTphbl;

KoHTpoJib BepLIUHBI
apxuBa B JaHHOM

B pesysibTaTe 3anpoca yKa3blBaeT Ha peabHYI0
BEpLIMHY apX1Ba 3HaUeHU! B JAHHOM apXUBaTOpe

end
apxuBaTope <arch>. B ciiydae oTCyTCTBUS apXHMBa aTPUOYT
ycTaHaBJjuBaeTcs B “0”.
KoHTpoJib riy6uHbl | B pe3ysibTaTe 3anpoca yKa3blBaeT Ha peaibHYI0
be apxvBa B JaHHOM rJIyOMHY apxvBa 3HAaYeHUM B JaHHOM apXHUBaTope
XUBaT .Bcn TCYTCTBUA apXUBa aTPpUOYT
J a aTope <arch>. B ciy4ae oTcyTc a aa §)
ycTaHaBJyMBaeTcs B “0”.
KoHTposib B pe3ysibTaTe 3anpoca yka3blBaeT HAa PeaIbHYIO
IepUOAUYHOCTHU MePUOANYHOCTD 3HAYEeHUH B JTAaHHOM apxyUBaT
or epuo oc epuo OCTb 3Haye AHHOM a aTope
p apxvBa B JaHHOM <arch>. B ciiydae oTCyTCTBUS apXHMBa aTPUOYT
apxyuBaTope ycTaHaBjauBaeTcs B “0”.
KoHTpoJib TUNA BosBpaliaeT Ko/ TUIa 3HAaYEHU W apXUBHBIX JaHHBIX:
vt 3HaYeHUU - Boolean, 1 - Integer, 4 - Real, 5 - String. Tosibko
p apxuBa/mapaMeTpa | JJaHHOe CBOMCTBO JOCTYIIHO B CJIyyae 3anmpoca y

napameTpa 6e3 apxuBal

Komanoa 3anpoca apxusnvix u/unu mekyuux OaHHbIX:
<get path="{a p addr}/%2fserv%2fval"/>

YcranoBka u

Bpems 3anpaiirBaeMoro 3Ha4eHUs WU BePLIUHBI
6/10Kka apxvBa 3Ha4YeHUU. Eciv aTpubyT He yKa3aH UIu
paBeH “0”, To Bo3BpalaeTcs nocjaeHee 3HAUEHHE.

tm 3HavyeHHe JJAaHHOTO aTpUbyTa yCTaHABJIMBAETCH B
KOHTPOJIb BpEMEHHU
3HAYeHHe BpeMeHH MOoJyYeHHOIr0 3HaYeHUs UIn
BePLUMHBI 6/10Ka apXUBHbBIX JJAHHBIX.
YcraHOoBKa U Yka3blBaeT OCHOBaHMe/Havyaso apxuBa. Eciu aTpubyt
KOHTpPOJIb BpeMeHH | He yKa3aH uJd paBeH “0”, TO NpOU3BOAUTCS 3alIpPOC
tm ernd OCHOBaHHUs/Hayaja | OJHOr0 3HauYeHHUs. 3HaYeHHe JaHHOTO aTpUbyTa
-5 apxuBa yCTaHaBJIMBAeTCA B 3HaueHHe BpeMeHU OCHOBAaHUS
6J10Ka apXMBHBIX JJAHHBIX.
[leproMYHOCTD 3anpaliuBaeMbIX 3HaueHUH. Ecin
aTpUOYT He yKa3aH, paBeH “0” uiu MeHblle YeM
eaJibHasi MEPUOAUYHOCTD apXHBA, TO 3HAUYEHUS O6yAYT
YcraHOoBKa U b pHOA > ap ’ YAY
KOHTDONE BO3BpalllaThCsl C pea/IbHOM NepHUOJUYHOCTBIO apXUBa U
P 3HAaY€eHUE JAaHHOI0 aTPUOYTa YCTAaHOBUTCS B 3HaYEHUE
per NepUOAUYHOCTH o
HO/VACMbIX peasibHOM nepuoAuYHOCTH. Ec/ivu 3HaYeHHe aTpubyTa
yraen 60Jibllle peaJbHOM NePUOAUYHOCTH, TO 3HAUYEHUS
3HaYeHUH

apxuBa OyAyT ycpeJHATbCA K YKa3aHHOU
NepUOAUYHOCTH.
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Id

Nma

3HaueHue

arch

YcranoBka u
KOHTPOJIb
apxuBaTOpa apxXMBa

Yka3bIBaeT, Y KAKOro apXMBaTopa 3alpaliuBaTh
3HaueHUs. Eciiv apxuBaTop He yKa3aH, TO 3anpoc 6yJeT
POU3BOJAUTHCS MOCJIEeI0BATENBHO C
IPHUOPUTETHOCTBIO OT JIYULIEro K XyAuemy. Ums
apXUBaTOpPAa, Y KOTOPOTO MOJIy4eHbl 3HAYEHHUS, Oy AET
YKa3aHHO B JlTaHHOM aTpUOyTe NMpU BO3BpaTe
pe3yabTaTa. Eciiv apxuBaTop AJis JaHHOTO apaMeTpa
He YCTAaHOBJIEH UJIM TAKOT'0 apXUBAaTOpPa HET, TO
3HayeHMe JaHHOro aTpubyTa 6yaeT o6HyJieHO. B
cJly4yae BbIIIOJIHEHHE 3aMPoca, epeceKarlero
HECKOJIbKO apXMBATOPOB, BbINOJIHSIETCS 06paboTKa
TOJIBKO [1€PBOr0 apXUBaTOpPa C YKa3aHUEM ero UMeHH U
pPa3MePHOCTH B COOTBETCTBYIOIIUX aTpUbyTax. Jis
3anpoca JJaHHbIX NOCAeYI0IMX apXUBAaTOPOB 3alpoC
NOBTOPSIETCS OTTAJIKMBAsICh OT pa3MePHOCTHU
npebIAYLIero 3ampoca.

mode

YcraHoBKa u
KOHTPOJIb pexXuma
nepejayu JaHHbIX
apxuBa

Yka3biBaeTcs popMa, B KOTOPOH KeJlaTesIbHO
noJly4yaThb JJaHHble apxuBa. [IpegycMaTpuBatoTcsa
cleaywolve pexxuMbl/POpMbI lepeiauu JaHHbIX
apXUBOB:

0 - mpocTas 3anMch: OZJHO 3HaYeHHe - 0OZjlHa CTPOKa Oe3
YIaKOBKM CMeXHbIX 3HaYeHUH. B ciyyae apxuBa CTpokK
3Ha4YeHMUs KOAUPYIOTCA Ha IpeiMeT UCKJII0YeHNs
CUMBOJIOB lepeBo/ia CTPOoKHU. [Iprumep GpopMbl 3anucu:
34.5678

23.6543

65.8754

34.6523

I - YnakoBaHHad 3allMCh 110 IPUHLUIY CBOPAYUBAHUA
CMeXXHbIX 3HaYeHUN: OJHO 3HaYeHHUe - O/iHa 3alHUCh.
[lepes KaXxAbIM 3Ha4Ye€HHEM yKa3blBaeTCA ero
NO3UIMOHHBIA HOMEP, OTAEJEHHBIN IPOOETOM:
034.5678

1 23.6543

4 65.8754

6 34.6523

2 - MaccuB 6MHapHBIX HEYNIAaKOBAaHHbIX 3HAUYEHUH,
KoAUpoBaHHbIM Mime Base64. He MoxeT ObITh
MCII0JIb30BaH /IJ1s1 CTPOKOBBIX apXHBOB.

real_

prec

YcranoBka ToyHOCTHU
BellleCTBEHHbIX
yuceJ

Yka3sbIBaeT, C KaKO TOYHOCThIO Nlepe/jaBaTh JAHHbIE
3HauyeHUU BelleCcTBeHHOro Tuma B pexxume "0" u "1". 1o
YMOJIYAaHUIO 3TA TOYHOCTD COCTABJISIET 6 3HAYAL[UX

uudp

round_per

C

YcraHoBKa npoueHTa
OKpYTJIeHUS

YKasbIBaeT NPOLEHT OKPYTJeHUS CMEXHbIX YUCTOBBIX
3Ha4YeHUuH, AJid pexxuma “1”.
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3.18 API moayJieit MOAY/IbHBIX OACHCTEM

Monynmun B cucreme CKAJIA peanusyrorcst B BHae pasnaensieMbix Oubmmorexk. Kaxkmas
OuOIMoTEKa MOXET cojaepx)aTh MHOkecTBO wmoaynei mnoacucreM CKAJIA, daktuueckn
BBICTYIIAs B POJIM KOHTEHHEPA.

[lepBbiM marom npu nofxiaroueHun pasgensembix (SO — shared object) GubGnaHOTEK
ABJISIETCS MOJAKIIOUEeHNE QYHKIUN WHUIUANU3AIUA. DTH (QYHKIIUH JOJKHBI ObITh ONpEAeIeHbI
KaKk oObryHBIC “C” (QYHKIMU I HWCKIIOYEHUS HCKaXKEeHUs WMEH (yHKiud. OOBIYHO 3TO

JienaeTcs CIeAYIoIM 00pa3oM:

|/ =========== CuT =======

extern "C"

{

#ifdef MOD INCL

//HYyXHO yKas3BBATh TOJHBKO B Cllyuae MNOIOEPXKM MOIYJIEM BO3MOXHOCTM
//BIMHKOBKM B sanpo CKAIA

TModule: :SAt bd DBF module (int n_mod)

felse

TModule: :SAt module (int n_mod)

#endif

{

//®opMupoOBaHME ONMMCATEJIeN MOIyJielr M3 CIOUCKa

//OOCTYNHEX B pasznejigeMol OubimoTere;

}

#ifdef MOD INCL

//HYyXHO YyKas3BIBATH TOJIBKO B ClIyuae MNOIAEPXKM MOIYJIEM BO3MOXHOCTM
//BIMHKOBKM B anpo CKAIA

TModule *bd Tmpl attach(const TModule::SAt &AtMod, const string &source)
#else

TModule *attach(const TModule::SAt &AtMod, const string &source)
#endif

{

/ /TIOOKJIIOUMTEL YKa3aHHBM MOOYJIb

}

}

/) ==== CUT

Dyuxyuu 011 pabomol ¢ pazoennemor OubIUOmMeKol:

TModule: :SAt module(int n mod); - ¢yHKOMSI TpemHa3HaYeHa IS
[IOCJIEIOBATENIBHOTO Onpoca WH(pOpMAMM O MOAYISAX, conepxkamuxcs B SO OubianoTexe.
[Tapamerp <n_mod> yka3bpIBacT Ha MOPSAKOBBIM HOMEp 3alpamiruBacMOro MOJYJIS U JOJDKEH
nepeduparbcsi, HaYMHAsA ¢ HYJs. B ciaydae OTCYTCTBHS MOy C JaHHBIM HJICHTHU(PUKATOPOM
GYHKIUS TOJDKHA BO3BpAIATh CTPYKTYPY C MMEHEM MOJYJIS HYJIEBOH JUIMHBI, YTO U CIYKUT
OKOHYAaHHMEM ITPOLECCAa CKAHUPOBAHUS.

TModule *attach (const TModule::SAt &AtMod, const string
&source) ; - HOAKIHOYECHUE K YKA3aHHOMY MOJYJIIO.

[IpakTtudyeckn Bce QYHKIUUM W JaHHBIE CHCTeMBI CBeleHbl B API-cuctemsl,

OMUCBHIBAEMOT0 B JaHHOM JAokyMmeHTe. OJIHaKO i YIOPOUIEHUS U YCKOPEHHs Ipoliecca




-119 -

HalMCaHUs MOJYJed OCHOBHbIE (YHKLHH, IepeorpenesnsieMble B MOIYJSAX, MPHUBEICHBI B
Tabiuue 25.

Ta6muma 25. OcHOBHBIC PYHKITUU, UCTIOJIB3YIOITUECS TIPH CO3AaHUHN MOTYJICH

API oobexTa (TCntrNode):

virtual void load () ; -3arpyska 00'beKTa U3 XpaHWIMILZ;
virtual void save (); - coxpaHeHHe 00'beKTa B XpaHUJIUILIE.
Oo6mee API moay.eit (TModule):

ATpuOYyTHI:

string mld; - UieHTUOUKATOP MOAYJIS;

string mName; — UMda moaynd;

string mDescr; - OnvucaHue MOAYJIf;

string mType; — Tun monyns;

string mVers,; - Bepcusa MoayJis;

string mAutor; — ABTOp MOAYJIS;

string mLicense; — JIULleH3UA MOLYJIf;

string mSource; — ICTOYHUK/TIPOUCXOXKAEHUE MOAYJIS;

MeTtoasr:

virtual void modStart (); - 3amyck MoAayJs;

virtual void modStop (); - OcTaHOB MOAYJIS;

virtual void modInfo (vector<string> &list); — CIHUCOK JOCTYIHbIX

3JIeMeHTOB HHPopMaLUU o MozyJie. [IpeaycMoTpeHsl ciefyooue HHGOpMaLMOHHbIE
3JIEMEHTHI:

Module - ugentTudukarop Mmoays;

Name - J10ka/JIu30BaHHOE UMS MOAY/JIA;

Type - Tun Mmoays; Source — UCTOUHUK MOAYJisl (KOHTeHHEp);

Version - Bepcus MoAyJid;

Author - aBTOopa Mmoay4;

Description - onvcanue MoayJid;

License - iMneH3usa MoayJis;
virtual string modInfo (const string &name) ; - 3amnpoc yKa3aHHOTO
asieMeHTa MHQopManuy; virtual void perSYSCall (unsigned int cnt); -
BbI30B U3 CHCTEMHOTO IOTOKA, C IEPUOAUYHOCTBIO 10 CeKyH/, M CEKYHIHBIM CYETYNKOM
<cnt>;

void postEnable (int flag); - IlogkarodyeHre MOAYJIA K JUHAMUYECKOMY epeBy
00 BbEKTOB;
void modFuncReg (ExpFunc *func); - Peructpanusa skcnoptrupyeMou QyHKIIUH.

API monyJieit moacucrems! “b/1”

Tun B/l (moromok ot TTipBD):

virtual TBD *openBD(const string &id); - OTkpbITb/co3gaTb bB/l;

B (moromox ot TBD):

virtual void enable () ; - BkawdeHue B/l;

virtual void disable (); - OTkaoudeHue bB/l;

virtual void allowList (vector<string> &list); - Ilepeyenn Tabaun B B/l;

virtual void sglReg(const string &req, vector < vector<string> >
*tbl = NULL, char intoTrans = EVAL BOOL); - OrmpaBka SQL-3amnpoca <req>
Ha b/l v nosiyyeHue pesysibTaTa B BUJe TabauLbl <tbl>; [Ipu yctaHoBKe <intoTrans> B true
JlJIs1 3anpoca 6yieT OTKpbITa TpaH3akuus, B false 6yzieT 3akpbITa;

virtual void transCloseCheck () ;- Ilepyoandecky Boi3biBaeMasg QYHKLUA 19
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NPOBEPKU TPaH3aKU UK U 3aKPbITUSA CTAPbIX UJIU COZepKalUX MHOTO 3allPOCOB;
virtual TTable *openTable (const string &table, bool create); -
OTKpBITh/CO3/aTh TAOIHULLY.

Taoauna (moromok ot TTable):

virtual void fieldStruct (TConfig &cfg); -IlosydyeHue CTpyKTypbl
TaGJINIbI;

virtual bool fieldSeek(int row, TConfig &cfg); -IlocaegoBaTenabHOe
CKaHUpOBaHME 3aNIUCeN TabJIULbI;

virtual void fieldGet (TConfig &cfqg); -IlosydyeHue yKa3aHHOM 3alUCH;
virtual void fieldSet (TConfig &cfg); -YcTraHOBKa yKa3aHHOM 3alUCH;
virtual void fieldDel (TConfig &cfqg); - YaaseHue ykasaHHOM 3alUCH.

API monyJieit noancucrems! "Tpancnoprsr"

Tun Tpancnopra (moromok ot TTipTransport):
virtual TTransportIn *In(const string &name, const string &db); -

Co37aTb/0TKPbITh HOBBIM «BXOASAIUKA» TPAHCIOPT;
virtual TTransportOut *Out (const string &name, const string

&db) ; - Co31aTh/OTKPBITh HOBbIH «UCXOAALUKA» TPAHCIIOPT

Bxoassmmii Tpancnopt (moromok ot TTransportin):

virtual string getStatus () ;- CraTyc uHTepderica;

virtual void setAddr (const string &addr) ;- YcTaHOBKa ajpeca
TpaHcnopTa. MoxeT nepeonpeaeasiThcs AJisi 00pab0TKU U NPOBEPKU cieliuprUiecKoro
JUis1 MoayJis dopmata ajipeca TPaHCIOPTa;

virtual void start () ;- 3alycK TPaHCIOPTa;

virtual void stop () ;- 0cTaHOB TpaHCIOpPTA

Hcxoasimmii Tpancnopt (moromok ot TTransportOut):

virtual string getStatus () ; - CTtaTyc uHTepdelica;

virtual void setAddr (const string &addr) ; - YcraHoBKa ajapeca
TpaHcnopTa. MoxeT nepeonpeeasiThcs AJisi 00pab0TKU U NPOBEPKU crieliupruiecKoro
JUis MoayJist dopMaTa ajipeca TPaHCIOPTa;

virtual void start(); - 3amyck TpaHCIOPTa;

virtual void stop(); - OcTaHOB TpaHCIOPTa;

virtual int messIO(const char *obuf, int len ob, char *ibuf =
NULL, int len ib = 0, int time = 0, bool noRes = false); - OTnpaBka

JIAaHHBIX Yepe3 TPaHCIOPT. BpeMs oxxuaHus <time> coeiMHEHUS YKAa3bIBAETCA B
MHUJIMCEKYH/aX; <noRes> Hcmosib3yeTcss IPOTOKOJIaMHU /IJIsl MOHOTIOJIbHOTO 6JIOKMPOBaHUS
TPaHCIOPTa Ha BpeMsi paboThI C HUM U UCKJIIOYEHHSI COGCTBEHHOU GJIOKUPOBKH
byHKIMEeN
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API monayJieii noacucrems! "Ilporokoast';

IIporokoJ (moromok ot TProtocol):

virtual void itemListIn(vector<string> &ls, const string &curIlt
= "") ;-llepedyeHb NOJ3JIEMEHTOB Y BXOALLEr0 IPOTOKOJIA, €CJIY NPOTOKOJ UX
npeaycMaTpuBaeT. Mcnosib3yeTcs py BbIGOpe B KOHQUTYpALIMU 00'beKTa BXOASIIET0
TPaHCIOPTa;

virtual void outMess (XMLNode &io, TTransportOut &tro) ;-llepenaya
JlaHHBbIX B fepeBe XML <in> yna/si€éHHOM cUCTeMe MOCPeACTBOM TPaHCIOpPTa <tro> u
TEKYIero UCXod11ero NpoToKoa;

virtual TProtocolIn *in open(const string &name); - OTKpBITh/CO31aTh
BXOJIHOW MIPOTOKOJI

Bxoanoii nporokoJ (moromok ot TProtocolln):
virtual bool mess(const string &request, string &answer, const

string &sender) ; - Ilepefjaua HECTPYKTYPHUPOBAHHOTO COOGLIEHUS B IPOTOKOJI

API monyJieit nogcucrembl “Coop 1aHHBIX”

Tun kouTposuiepa (moromok ot TTipDAQ):

virtual void compileFunclangs (vector<string> &ls); - IlepedyeHb
A3bIKOB M0JIb30BAaTEJIbCKOr0 IPOTrPaMMHUPOBAHU, NOAJLEP)KUBAEMBIX MOAYJIEM;
virtual void compileFuncSynthHighl (const string &lang, XMLNode
&shgl) ; - 3anpoc npaBuJ NOACBETKU CUHTAKCHUCa <shg/> yKa3aHHOIO A3bIKa
10J1b30BaTEJIbCKOT0 IPOTpaMMUPOBaHus <lang>;

virtual string compileFunc (const string &lang, TFunction
&fnc cfg, const string &prog text); - KoMnuadanusa nojb3oBaTebCKOH
npoLeaypbl U CO3/JaHHs 06'beKTa UCMTOJIHEHUS QYHKIIUHU /11 YKa3aHHOTO sI3bIKa
[10J1b30BaTEJbCKOr0 IPOrpaMMUPOBAHUSA;

virtual bool redntAllow () ; - [Ipy3Hak noagep>XKyu MeXaHU3MOB

pe3epBUpPOBAaHUA MoAyJieM. J[oJIKeH MPOCTO NepeonpeseasThCd ¥ BO3BpallaTh true;
virtual TController *ContrAttach (const string &name, const

string &dag db); - OTKpbITHe/NOAKIOYEHUE KOHTPOJIJIepa

KonTpounep (moromoxk ot TController):
virtual string getStatus () ; - Bbi30B A/ noaydyeHus cnenqudpudeckoro craTyca

KOHTpOJLIEPa;
virtual void enable () ; - Bxjwo4eHHe KOHTpOJLIEP];

virtual void disable () ; - OTK/Ir04eHHe KOHTPOJLIEPA;

virtual void start (); - 3amyck KOHTpoJLIepa;

virtual void stop_ (); - OcTaHOB KOHTpOJJIEPA;

virtual void redntDataUpdate (bool firstArchiveSync = false); -

BeinosiHeHMe onepanyy NoJiy4eHUs JaHHbIX U3 pe3epBHOM CTaHIMU. Bbi3biBaeTcs
aBTOMaTHYeCKH 3a/jauell 06Cay>KUBaHUSA CXeMbl pe3epBUPOBaHUsA U llepe/ 3allyCKOM /115
CUHXPOHHM3alM1 apXHMBOB C YCTAHOBJIEHHBIM NNapaMeTpoM <firstArchiveSync>;

virtual TParamContr *ParamAttach (const string &name, int type); -
Co3naHue/OTKpBITHE HOBOTO IapaMeTpa.
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ITapameTtp xonTpoIepa (moToMok oT TParamContr->TValue):

virtual void enable () ; - Bkawo4uTb napameTtp;

virtual void disable () ; - OTKJIOYUTH TapaMeTp;

virtual void setType (const string &tpId); - Bei3biBaeTcsd AJis CMEHBI TUIIA
napameTpa <tpld> v MoXeT O6bITb 00pab0TaH B 00'bEKTE MOAYJIA, A/ CMEHBI
COOCTBEHHBIX IaHHBIX;

virtual TVal* vlNew (); - Bpi3bIBaeTcs Ipu CO3JaHMU HOBOTO aTpubyTa. MoxeT
OBITh NlepeonpesieséH [/ peaju3aliuy 0C060ro NoBeJleHUsl B paMKax CBOETO,
HacJsiefoBaHHOTO OT 7Val, k1acca npy JOCTyIe K aTpUubyTy;

virtual void vlSet (TVal &val, const TVariant &pvl); - Bei3biBaeTcs AJs
aTpubyTa C IPSAMbIM PEXUMOM 3aNUcu TVal: :DirWrite (CMHXPOHHBIN PEXUM UJH
3alliCh BO BHYTPeHHUH 6ydep 06'beKTa) NpU yCTAHOBKE 3HaUYEHUs, C LieJIbI0
HENnoCpeACTBEHHOM 3aMKUCH 3Ha4eHUs B QU3UUYECKUU KOHTPOJLJIEp UK 6ydep 00beKTa;
virtual void v1Get (TVal &val); - BbIi3biBaeTcsa Ass aTpubyTa ¢ IpSAMbIM
pexxumoM uteHus IVal::DirRead (CMHXpOHHBIN PeXUM UJIU YTEHHE U3 BHYTPEHHETO
oydepa 06'beKTa) NIPY YTEHUU 3HAYEHUS, C LIeJIbI0 HEOCPEACTBEHHOTO YTEHUS 3HAUYEHUS
13 pU3MYeCcKoro KOHTpoJLJIepa Uiu 6ydepa 06 beKTa;

virtual void v1ArchMake (TVal &val); — Bbi3biBaeTcsd IpU CO3JaHMHU apXUBa
3Ha4YeHUH C aTpubyTOM <val> B KayeCTBe UCTOYHMKA C L1eJIbI0 MHULHA/IN3aL U
KayeCTBEHHbIX XapaKTEPUCTUK O6ydepa apXrBa COrjiacCHO 0COOEHHOCTSIM UCTOYHUKA
JlaHHBIX U UX Ollpoca

API monyieii nogcucrems! ' ApxuBbl''

Tun apxuBaropa (moromok ot TTipArchivator):
virtual TMArchivator *AMess (const string &id, const string &db);

- Co3faHue apxyuBaTOpa COOOIEHUH;
virtual TVArchivator *AVal (const string &id, const string &db);

- Co3paHue apx¥BaToOpa 3Ha4eHU

Apxusarop coodmenuii (moromok ot TMArchivator):

virtual void start(); -CrapTapxuBaTopa;

virtual void stop(); - OcTaHOBapXMBaTOpa;

virtual time t begin(); - Hayaso maHHBIX B apXMBaTOPE;

virtual time t end(); - KoHel JaHHBIX B apXHUBaTOPE;

virtual void put (vector<TMess::SRec> &mess); - llepeaaTb coobiieHue
apxXuBaTopy;

virtual void get(time t b tm, time t e tm, vector<TMess::SRec>
&mess, const string &Eategory = ""7 char level = 0, time t upTo

= 0); -3amnpocuTb COOOLIEHUE U3 apXUBaTOpa

Apxusatop 3Ha4eHuii (moromoxk ot TVArchivator):

virtual void setValPeriod (double per); - YCTaHOBUTb NEPUOLUYHOCTD
3HAaYEeHWUH apxXuBaTOpa;

virtual void setArchPeriod(int per); — YCTaHOBUTb NepPUOLAUYHOCTD
apXUBUPOBaHUS;

virtual void start(); - 3amyCcTUTb apXHUBATOP;

virtual void stop(bool full del = false); - OCTaHOBUTbL apXUBATOP C
BO3MOXHOCTBIO [IOJIHOTO YA aJIeHUs], eCJIU YCTaHOBJEH <full del>;

virtual TVArchEl *getArchEl (TVArchive &arch) ; -Iloay4yeHue apxuBa
<arch>, 06Cy>KMBAaeMOIr0 apXUBaTOPOM
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ApXUBHBII 3jieMeHT 3HaYeHuii (moToMok oT TVArchEl):

virtual void fullErase(); -IlosHOoe yjaneHye 4acTh apxuBa B apxuBaTope;
virtual int64 t end(); - BpeMa okoH4YaHHMA apXMBa B apXHUBaTOPE;

virtual int64 t begin(); - Bpemsa Hayaja apxuBa B apXMBaTOPE;

virtual TVariant getValProc(long long *tm, bool up ord); - ®PyHKuMA

06paboTKH 3ampoca OAHOT0 3HAYEHUS U3 apXUBa;

virtual void getValsProc (TValBuf &buf, int64 t beg, int64 t
end) ; - ®yHKuuUa 06pabOTKU 3anpoca MoAyJeM Ha N0JIydeHHe JaHHbIX IPYNIbI
3HauyeHUM <buf> 3a yKa3aHHbIA IPOMEKYTOK BPEMEHHU;

virtual void setValsProc (TValBuf &buf, int64 t beg, inté4d t
end) ; - ®yHKUUA 00pabOTKU 3anpoca MOAYJeM Ha YCTAHOBKY JJaHHBIX IPYIIIbI
3HaYeHUM <buf> 3a yKa3aHHbIA NPOMEKYTOK BPEMEHH

API monyuieit noncucrems! "[lonb3oBaTenbckue HHTEpgeicnr"

Ioab3oBaTeabckuii naTepdeiic (moromok ot TUI): He copepxut cnenudpuyeckux
bGYHKIMH

API moayJieii moacucrems! "CnenuajabHbie”

Cneuuanbnble (motomok ot TSpecial): He copepxut cnenududeckux GyHKLUN

3.19 Ortaaaka u tecrupoBanue npoekra CKAJIA

Jis KOHTpOJS 3a KAayecTBOM KOJAa M MPOBEPKH pabOTOCHOCOOHOCTH Pa3ITUYHBIX
Y4aCTKOB CUCTEMbI TUIIYTCS CIEMATbHbIE MOAYIIH, BHITOIHSIOLIUE MPOIETyPy TECTUPOBAHHUS C
BbIIayeil TpPOTOKOJa TecTUpoBaHMs. JlaHHBIE MOAYIM HEOOXOJUMO BBIMOJHATH IMOCIIE

3aBepILeHHs paboThI HAJl IIOOBIM Y4aCTKOM IPOEKTA.

3.20 IIpaBuia opopmiieHUs © KOMMEHTHPOBAHHUS UCXOAHBIX TeKcTOB CKAJIA n

ero MojayJieu

IIpu nHanmucanum u odopmienun ucxonuslx TekcroB CKAJIA u ero momynei
HE00XO0IMMO MPUICPKHUBATHCS CIEAYIOIINUX ITPABHIL:

— OTCTYII MEXAY YPOBHSIMU BIOXKEHUM: 4 CUMBOJIA;

— (urypHsle CKOOKM OTKPBITUS U 3aKPBITHSI JOJKHBI PacloylaraTtbCsi B OTAEIbHBIX
CTPOKax Ha ypOBHE IPEIbIAYIIEro TEKCTA;

— BO3MOYKHO HAalMCAHHUE BJIOKEHUH B OJHOM CTPOKE C MPEABIAYLIMM YPOBHEM
BJIOKCHUS, B CIIydae MOBBIIIEHUS YNTA0CIbHOCTH KO/Ia;

— PpaccTosiHME MEXy ONUCAHUAMM (PYHKIMHA HE MEHEe OJHOTO CUMBOJIA;

— paccTosiHHME MEXAY OIpPEIeNICeHMEM IMEPEMEHHBIX M TEKCTOM HpOrpamMMbl He

MCHCC OJHOI'0 CUMBOJIA,
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— JOMyCKaeTcss OMNpelelieHue TIEPEeMEHHBIX B TEKCT€ TMpPU  COXpPaHCHHH
4qUTa0EIBLHOCTH,

— m3berath MHBI cTpokH 6osee 100 cuMBOJIOB;

— KOMaHJbI Mpenporeccopa pacrojarate Ha MepBOM YpPOBHE BHE 3aBUCHMOCTH OT
TEKYIIETO YPOBHS TEKCTA;

— s GOpMaTHPOBAHUS HUCXOTHOTO TEKCTA, HACICOBAHHOTO Y IPYTHX CBOOOIHBIX

MPUJIOKEHUH U IPUMEPOB, PEKOMEHYETCsl UCTII0Ib30BaTh YTUIIHUTY:

indent -b1i0 -i4 -1100 -npsl -npcs -prs -nsaf -nsai -ts8 <filename>

[IpaBuna koMMeHTHpOBaHUs UCXOAHBIX TeKcTOB CKAJIA:

— 00s13aTeNTbHOMY KOMMEHTHUPOBAaHMIO M TIHIATEIBHOMY OIMCAHUIO IOAJIEKAT
O0OBSIBIIEHUS KJIACCOB;

— 00BsABIEHMS TyOIUYHBIX METOJIOB KJIACCOB JIOJIKHBI OBITh TIIATEIBHO OMMCAHBI C
UH/IMBUYAJIbHBIM OTIMCAaHUEM KaXKI0TO IMapaMeTpa;

— 0o0bsABNEHHS MyOJIMYHBIX  aTpuOyTOB  TaKke HEOOXOAWMO  TIIATENIHHO
KOMMEHTHUPOBATb;

— TeKcT (QYHKUMH HE HYKXAAIOTCA B THIATEIbHOM KOMMEHTHPOBAHUH, OJIHAKO

HCSABHBIC MCCTA KCJIATCIIbHO KOMMCHTHUPOBATD.
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4 Hcnosb3yeMble TeXHHYECKHE CPeICTBa

Amnmnapatasie TpeOoBanuss CKAJIA-cuctembl ajsi €€ MCIOMHEHHUS B 3aBUCHCMOCTH OT

CJIO’)KHOCTH TPOKEKTA MPUBEICHBI B TaOIUIE 26.

Taomumna 26.

TpeboBaHus K anmapaTHON YacTH

IIpoexmul 6onee 30000 mouex

APM ITponeccop:Intel Core i3 2 ['T; O3V: 8 I'6; Kectkwmii quck: 40 I'6
Cepsep [Tpoueccop: Intel Xeon E5; O3V: 128 I'6; Kectkuit auck: 40 I'6
Cepsep b/l [Tpomeccop: Intel Xeon ES; O3Y: 64 1'6; Kectkmii nuck: 1 T6, RAID 10
o3 [Tpomeccop: Intel Core i3 2 I'T'; O3V: 2 I'6; XKectkuit quck: 40 I'b

IIpoexmui 0o 5000 mouex

APM-cepsep | [Ipomeccop: Intel Core 17 3 I'Tw; O3Y: 16 I'6; Kectkwmit quck: 300 I'6, RAID 5

ro3 [Tpomeccop: Intel Core i3 2 I'T'; O3V: 2 I'6; XKectkuit quck: 40 I'b

IIpoexmwi 0o 500 mouex

APM-cepBep | I[Ipomeccop: Intel Core 15 2 I'T'w; O3VY: 16 1'6; XKectkmii nuck: 300 I'b
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5 BrbI30B ¥ 3arpy3ka
3amyck NporpaMMbl OCYILECTBISIETCS KOMaHAOW scada W3 KOMaHIHOM CTPOKH
tepmuHana Fly niam u3 rpagpudeckoro mento «Ilyck» — «'paduxay — «SCADA» ¢ nomoIpo
MBIIIH.
[Tocne peructpanuu B CKAJIA (mons3oBartenb: root, mapojb: root) Ha SKpaHe MOSBUTCS
OKHO cucteMHoro koHpuryparopa CKAJZIA.
3arpyska IIIT «CKAIA A-CO®T» cuntaercss KOPpEKTHOMU, €CIIM B XOJE €€ 3allyCKa He

BBIJIAETCS OLTMOOK U HA KPAHE MOSIBISIETCS OKHO CUCTEMHOTO KOH(pHTypaTopa.
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6 BxoaHble ¥ BbIXOJAHbIE JaHHbIE

6.1 Bxoanble JaHHBIE

BxogubiMu manaabiMu s [T «CKAJIA A-CO®Ty» sSBISIIOTCS CHUTHAIBI OT HHU30BBIX

IITK.

6.2 BboIxoaHble JaHHLBIE
BoixogueiMu nanasiMu [T «CKAJIA A-CODT» SBAAIOTCS MUKTOTPAMMBbI 3JIEMEHTOB Ha
MHEMOcCXeMax (BHUIEOKaapax), 0ToOpa)karonuue COCTOSIHUE TEXHOJIOTMYECKOTO 000pYyIOBaHUS,

APXUBBI TCXHOJIOTUYCCKUX IMApaMCTPOB U KOMAaH/bI OIi€paTropa.
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	–  void cntrIter(const string &id, double vl); – Итерация счётчика отладки <id> на значение <vl>;
	–  void taskCreate(const string &path, int priority, void *(*start_routine)(void *), void *arg, int wtm = 5, pthread_attr_t *pAttr = NULL, bool *startSt = NULL); – создание задачи (потока) с идентификатором <path>, приоритетом <priority> (-1...99), фу...
	–  void taskDestroy(const string &path, bool *endrunCntr = NULL, int wtm = 5, bool noSignal = false); – удаление задачи с идентификатором <path> и командой останова <endrunCntr> (используйте <noSignal> для предотвращения отправки задаче сигнала SIGALR...
	–  static int sysSleep(float tm); – функция системного засыпания потока на время в секундах, вплоть до наносекунд (1e-9).
	–  static long long curTime(); – текущее время в микросекундах с начала эпохи (01.01.1970);
	–  static void taskSleep(long long per, time_t cron = 0); – функция засыпания потока по сетке абсолютного времени с периодом <per> в наносекундах или до запланированного времени <cron>;
	–  static time_t cron(const string &vl, time_t base = 0); – планирование времени исполнения по формату стандарта Cron <vl>, начиная от базового времени <base> или от текущего времени, если база не указана.
	– static bool eventWait(bool &m_mess_r_stat, bool exempl, const string &loc, time_t time = 0); – функция ожидания события <exempl> для переменной <m_mess_r_stat> в течение указанного интервала времени <time> для источника <loc>;
	–  static string int2str(int val, IntView view = Dec); – преобразование целого знакового в строку вида <view>;
	–  static string uint2str(unsigned val, IntView view = Dec); – преобразования целого беззнакового в строку вида <view>;
	–  static string ll2str(long long val, IntView view = Dec); – преобразования длинного целого (64бит) в строку вида view;
	–  static string real2str(double val, int prec = 15, char tp = 'g'); – преобразования вещественного с точностью <prec> знаков и типом <tp> в строку;
	–  static double realRound(double val, int dig = 0, bool toint = false); – округление вещественного числа до указанного знака <dig> после запятой с возможностью преобразования к целому после округления <toint>;
	–  static string time2str(time_t tm, const string &format); – преобразование UNIX времени <tm> в строку, в соответствии с форматом <format> POSIX-функции strftime();
	–  static string time2str(double utm); – преобразование интервала времени, в микросекундах, в строку вида "1час 23мин 10сек";
	–  static string cpct2str(double cnt); – преобразование счётчика трафика <cnt> (байт) в строки вида "12.5КиБ";
	–  static string addr2str(void *addr); – преобразование адреса в строку;
	–  static void *str2addr(const string &str); – преобразование строки в адрес;
	–  static string strNoSpace(const string &val); – удаляет из исходной строки <val> пустые символы в начале и в конце;
	–  static string strSepParse(const string &path, int level, char sep, int *off = NULL); – разбор строки <path> на составляющие, отделённые разделительным символом <sep>, начиная со смещения <off> и контролируя смещение конца элемента в нём же:
	–  static string strParse(const string &str, int level, const string &sep, int *off = NULL, bool mergeSepSymb = false); – расширеная версия функции разбора строки strSepParse() позволяющая использовать многосимвольные разделители и объединять односимв...
	– static string strLine(const string &str, int level, int *off = NULL); – разбор текста по строкам для разных способов окончания строки (CR, LF и CR/LF);
	– static string pathLev(const string &path, int level, bool encode = true, int *off = NULL); – выделение элементов пути <path> с возможностью их декодирования, начиная со смещения <off> и контролируя смещение конца элемента в нём же;
	–  static string path2sepstr(const string &path, char sep = '.'); – преобразование пути в строку с разделителем <sep> элементов;
	–  static string sepstr2path(const string &str, char sep = '.'); – преобразование строки с разделителем <sep> элементов в путь;
	–  static string strEncode(const string &in, Code tp, const string &symb = " \t\n"); – кодирование строки по указанному правилу <tp>;
	–  static string strDecode(const string &in, Code tp = Custom); – декодирование строки по указанному правилу <tp>;
	–  static string strMess(const char *fmt, ...); – формирование стоки по шаблону <fmt> и аргументам, (реализован на основе printf);
	–  string strCompr(const string &in, int lev = -1); – компрессия строки <in> с уровнем компрессии <lev>;
	–  string strUncompr(const string &in); – декомпрессия строки <in>;
	–  static inline uint16_t getUnalign16(const void *p); – невыравненное чтение беззнакового целого в 16-разрядов из буфера по смещению;
	–  static inline uint32_t getUnalign32(const void *p); – невыравненное чтение беззнакового целого в 32-разряда из буфера по смещению;
	–  static inline uint64_t getUnalign64(const void *p); – невыравненное чтение беззнакового целого в 64-разряда из буфера по смещению;
	–  static inline int getUnalignInt(const void *p); – невыравненное чтение знакового целого из буфера по смещению;
	–  static inline float getUnalignFloat(const void *p); – невыравненное чтение вещественного "float" из буфера по смещению;
	–  static inline double getUnalignDbl(const void *p); – невыравненное чтение вещественного "double" из буфера по смещению;
	–  static float floatLE(float in); – преобразование вещественного числа "float" из внутреннего представления в формат IEEE754 Little-Endian (LE);
	–  static float floatLErev(float in); – преобразование вещественного числа "float" из формата IEEE754 Little-Endian (LE) во внутреннее представление;
	–  static double doubleLE(double in); – преобразование вещественного числа "double" из внутреннего представления в формат IEEE754 Little-Endian (LE);
	–  static double doubleLErev(double in); – преобразование вещественного числа "double" из формата IEEE754 Little-Endian (LE) во внутреннее представление.
	3.1.2 Объект сообщений системы (TMess)

	–  Debug – отладка;
	–  Info – информация;
	–  Notice – замечание;
	–  Warning – предупреждение;
	–  Error – ошибка;
	–  Crit – критическая ситуация;
	–  Alert – тревога;
	–  Emerg – авария.
	–  time_t time; – время сообщения;
	–  int utime; – микросекунды времени сообщения;
	–  string categ; – категория сообщения (обычно путь внутри системы);
	–  Type level; – уровень сообщения;
	–  string mess; – сообщение.
	–  _(mess) – Обёртка над функцией трансляции сообщений для предоставления принятого во многих программах вызова перевода сообщений;
	–  FTM(rec) – получения полного времени сообщения в микросекундах, используя два поля времени структуры сообщения;
	–  message(cat,lev,fmt,args...) – формироване полного сообщения;
	–  mess_debug(cat,fmt,args...) – формирование отладочного сообщения.
	–  mess_info(cat,fmt,args...) – формирование информационного сообщения;
	–  mess_note(cat,fmt,args...) – формирования сообщения - замечания;
	–  mess_warning(cat,fmt,args...) – формирование предупредительного сообщения;
	–  mess_err(cat,fmt,args...) – формирование сообщения ошибки;
	–  mess_crit(cat,fmt,args...) – формирование сообщения критического состояния;
	–  mess_alert(cat,fmt,args...) – формирование сообщения тревоги;
	–  mess_emerg(cat,fmt,args...) – формирование сообщения аварии.
	–  void load(); – загрузка.
	–  void save(); – сохранение.
	–  string codeConv(const string &fromCH, const string &toCH, const string &mess); – конвертация кодировки сообщения.
	–  string codeConvIn(const string &fromCH, const string &mess); – конвертация кодировки сообщения во внутреннюю кодировку системы.
	–  string codeConvOut(const string &toCH, const string &mess); – конвертация кодировки сообщения из внутренней кодировки системы.
	–  static const char *I18N(const char *mess, const char *d_name = NULL); – получение сообщения на языке системы.
	–  static string I18Ns(const string &mess, const char *d_name = NULL); – получение сообщения на языке системы.
	–  string lang(); – язык системы, в виде en_US.UTF-8.
	–  string lang2Code(); – язык системы в двухсимвольной кодировке (en).
	–  string lang2CodeBase(); – язык базовых сообщений текстовых переменных в двухсимвольной кодировке (en).
	–  string &charset(); – системная кодировка.
	–  int logDirect(); – приемники, которым направляются системные сообщения (stdout, stderr, syslog, archive);
	–  int messLevel(); – уровень, ниже которого сообщения игнорируются.
	–  bool isUTF8(); – внутренняя кодировка UTF-8.
	–  void setLang(const string &lang); – установка языка системы (локализации).
	–  void setLang2CodeBase(const string &vl); – установка языка базовых сообщений текстовых переменных в двухсимвольной кодировке (en).
	–  void setLogDirect(int dir); – установка приемников которым направляются системные сообщения. Для <dir> используется битовая маска. Где:
	–  void setMessLevel(int level); – установка минимального уровня обрабатываемых сообщений.
	–  void put(const char *categ, int8_t level, const char *fmt, ...); – сформировать сообщение за текущее время.
	–  void get(time_t b_tm, time_t e_tm, vector<TMess::SRec> &recs, const string &category = "", int8_t level = Debug); – запросить сообщения из архива за промежуток времени <b_tm> -<e_tm> в соответствии с шаблоном категории <category> и минимальным уров...
	3.1.3   Объект подсистемы (TSubSYS)

	–  TSubSYS(const char *id, const char *name, bool mod = false); – инициализирующий конструктор, признак <mod> указывает, что подсистема модульная;
	–  string subId(); – идентификатор подсистемы;
	–  string subName(); – локализованное имя подсистемы;
	–  bool subStartStat(); – признак исполнения подсистемы;
	–  bool subModule(); – признак модульности подсистемы;
	–  virtual int subVer(); – версия подсистемы;
	–  virtual void subStart(); – запуск подсистемы;
	–  virtual void subStop(); – останов подсистемы;
	–  void modList(vector<string> &list); – список <list> модулей модульной подсистемы;
	–  bool modPresent(const string &name); – проверка на наличие указанного модуля <name>;
	–  void modAdd(TModule *modul); – добавление/регистрация модуля <modul>;
	–  void modDel(const string &name); – удаление модуля <name>;
	–  AutoHD<TModule> modAt(const string &name); – подключение к модулю <name>;
	–  virtual void perSYSCall(unsigned int cnt); – периодичный вызов из системного потока, с периодичностью 10 секунд и секундным счётчиком <cnt>;
	–  TSYS &owner(); – система - владелец подсистемы.
	3.1.4  Объект модуля (TModule)

	–  SAt(const string &iid, const string &itype = "", int itver = 0); – инициализирующий конструктор;
	–  bool operator==(const TModule::SAt &amst) const; – функция сравнения идентификаторов модулей;
	–  string id; – идентификатор модуля;
	–  string type; – тип модуля (подсистема);
	–  int t_ver; – версия типа модуля (подсистемы) для которой модуль разработан.
	–  string prot; – прототип функции;
	–  string dscr; – локализованное описание функции;
	–  void (TModule::*ptr)(); – относительный адрес функции (относительно объекта модуля).
	–  TModule(const string &id); – инициализирующий конструктор модуля <id>;
	–  string modId(); – идентификатор модуля;
	–  string modName(); – локализованное имя модуля;
	–  virtual void modStart(); – запуск модуля;
	–  virtual void modStop(); – останов модуля;
	–  virtual void modInfo(vector<string> &list); – список <list> информационных элементов модуля;
	–  virtual string modInfo(const string &name); – получение содержимого указанного информационного элемента <name>;
	–  virtual void perSYSCall(unsigned int cnt); – периодичный вызов из системного потока, с периодичностью 10 секунд и секундным счётчиком <cnt>;
	– void modFuncList(vector<string> &list); – список <list> экспортируемых функций модуля;
	–  bool modFuncPresent(const string &prot); – проверка на наличие указанной функции по её прототипу <prot>;
	–  ExpFunc &modFunc(const string &prot); – получить информацию об экспортируемой функции модуля <prot>;
	–  void modFunc(const string &prot, void (TModule::**offptr)()); – получение относительного адреса <offptr> экспортируемой функции <prot>;
	–  const char *I18N(const char *mess); – локализация модульного сообщения <mess> в соответствии с текущей локалью;
	–  TSubSYS &owner(); – подсистема - владелец модуля.
	–  string mName; – имя модуля;
	–  string mDescr; – описание модуля;
	–  string mType; – тип модуля;
	–  string mVers; – версия модуля;
	–  string mAutor; – автор модуля;
	–  string mLicense; – лицензия модуля;
	–  string mSource; – источник/происхождение модуля.
	3.2  Подсистема “Базы Данных” (TBDS)
	3.2.1 Объект подсистемы «Базы Данных» (TBDS)

	–  OnlyCfg – запрос только к конфигурационному файлу;
	–  UseTranslate – использовать перевод текстовой переменной;
	–  int subVer(); – версия подсистемы;
	–  static string realDBName(const string &bdn); – преобразование полного шаблонного имени БД или таблицы (вида *;*;myTbl) в реальное имя, фактически выполняется замена специальных элементов '*' на элементы рабочей БД;
	–  void dbList(vector<string> &ls, bool checkSel = false); – список доступных БД, <checkSel> указывает на необходимость проверки факта загрузки из выбранной БД и вставки в список БД только выбранной;
	–  AutoHD<TTable> open(const string &bdn, bool create = false); – открытие таблицы <bdn> БД по её полному пути с созданием <create> в случае отсутствия;
	–  void close(const string &bdn, bool del = false); – закрытие таблицы <bdn> БД по её полному пути с возможностью удаления после закрытия <del>;
	–  bool dataSeek(const string &bdn, const string &path, int lev, TConfig &cfg); – общее сканирование записей источника данных. В качестве источника выступает конфигурационный файл или БД. В случае отсутствия БД используется конфигурационный файл. Если...
	–  bool dataGet(const string &bdn, const string &path, TConfig &cfg); – получение записи из источника данных (БД или конфигурационный файл). Если имя БД <bdn> или путь <path> конфигурационного файла не указаны, то их обработка пропускается;
	–  void dataSet(const string &bdn, const string &path, TConfig &cfg); – установить/сохранить запись в источнике данных (БД или конфигурационный файл). Если имя БД <bdn> или путь <path> конфигурационного файла не указаны, то их обработка пропускается;
	–  bool dataDel(const string &bdn, const string &path, TConfig &cfg, bool useKeyAll = false); – удаление записи из источника данных (БД или конфигурационный файл). Если имя БД <bdn> или путь <path> конфигурационного файла не указаны, то их обработка п...
	–  static string genDBGet(const string &path, const string &oval = "", const string &user = "root", char rFlg = 0); – получить общесистемные данные из конфигурационного файла или системной таблицы от имени пользователя <user>. Если данные отсутствуют,...
	–  static void genDBSet(const string &path, const string &val, const string &user = "root", char rFlg = 0); – установить/сохранить общесистемные данные в конфигурационном файле или системной таблице от имени пользователя <user>;
	–  string fullDBSYS(); – полное имя системной таблицы;
	–  string fullDB(); – полное имя таблицы с описанием зарегистрированных БД;
	–  TElem &openDB_E(); – структура таблицы зарегистрированных БД;
	–  AutoHD<TTipBD> at(const string &iid); – обращение к модулю БД (типу БД);
	–  string optDescr(); – локализованная помощь по опциям командной строки и параметрам конфигурационного файла.
	3.2.2 Модульный объект типов баз данных (TTipBD)

	–  bool fullDeleteDB(); – признак полного удаления БД.
	–  void list(vector<string> &list); – список зарегистрированных (открытых) БД;
	–  bool openStat(const string &idb); – проверка на наличие указанной открытой БД;
	–  void open(const string &iid); – открытие БД;
	–  void close(const string &iid, bool erase = false); – закрытие БД (если установлен признак <erase>, то БД будет полностью удалена);
	–  AutoHD<TBD> at(const string &name); – подключение к открытой БД;
	–  TBDS &owner(); – подсистема - владелец модуля.
	3.2.3 Объект базы данных (TBD)

	–  TBD(const string &iid, TElem *cf_el); – инициализирующий конструктор;
	–  string id(); - идентификатор БД;
	–  string name(); – имя БД;
	–  string dscr(); – описание БД;
	–  string addr(); – адрес БД (форма записи отлична для каждого типа БД);
	–  string codePage(); – кодовая страница, в которой хранятся данные БД;
	–  bool enableStat(); – состояние БД: "Включена";
	–  bool toEnable(); – признак БД: "Включать";
	–  void setName(const string &inm); – установка имени БД;
	–  void setDscr(const string &idscr); – установка описания БД;
	–  void setAddr(const string &iaddr); – установка адреса БД;
	–  void setCodePage(const string &icp); – установка кодовой страницы хранения данных в БД;
	–  void setToEnable(bool ivl); – установка признака: "Включать";
	–  virtual void enable(); – включение БД;
	–  virtual void disable(); – отключение БД;
	–  virtual void allowList(vector<string> &list); – список таблиц, содержащихся в данной БД;
	–  void list(vector<string> &list); – список открытых таблиц;
	–  bool openStat(const string &table); – признак указывающий на то, что запрошенная таблица открыта;
	–  void open(const string &table, bool create); – открытие таблицы (если установлен признак <create>, то в случае отсутствия таблица будет создана);
	–  void close(const string &table, bool del = false); – закрытие таблицы (если установлен признак <del>, то таблица будет полностью удалена);
	–  AutoHD<TTable> at(const string &name); – подключение к таблице;
	–  virtual void sqlReq(const string &req, vector<vector <string>> *tbl = NULL, char intoTrans = EVAL_BOOL); – отправка SQL-запроса <req> на БД и получение результата в виде таблицы <tbl>. При установке <intoTrans> в true для запроса будет открыта тран...
	–  virtual void transCloseCheck(); – периодически вызываемая функция для проверки транзакций и закрытия старых или содержащих много запросов;
	–  TTipBD &owner(); – тип базы данных – владелец данной БД;
	– virtual TTable *openTable(const string &table, bool create); – модульный метод открытия таблицы.
	3.2.4 Объект таблицы (TTable)

	–  TTable(const string &name); – инициализирующий конструктор;
	–  string name(); – имя таблицы;
	–  virtual void fieldStruct(TConfig &cfg); – получение структуры таблицы;
	–  virtual bool fieldSeek(int row, TConfig &cfg); – сканирование записей таблицы;
	–  virtual void fieldGet(TConfig &cfg); – запрос указанной записи, запрашиваемая запись определяется значениями ключевых ячеек исходной записи <cfg>;
	–  virtual void fieldSet(TConfig &cfg); – установка значений указанной записи, в случае отсутствия запись будет создана;
	–  virtual void fieldDel(TConfig &cfg); – удаление указанной записи;
	–  TBD &owner(); – БД – владелец данной таблицы.
	3.3 Подсистема “Сбор данных” (TDAQS)
	3.3.1  Объект подсистемы «Сбор данных» (TDAQS)

	–  int subVer(); – версия подсистемы;
	–  void subStart(); – запуск подсистемы;
	–  void subStop(); – останов подсистемы;
	–  AutoHD<TTipDAQ> at(const string &name); – подключение к типу источника данных;
	–  string tmplLibTable(); – имя таблицы для хранения шаблонов параметров подсистемы "Сбор данных";
	–  void tmplLibList(vector<string> &list); – список доступных шаблонов параметров;
	–  bool tmplLibPresent(const string &id); – проверка на наличие шаблона параметра <id>;
	–  void tmplLibReg(TPrmTmplLib *lib); – регистрация шаблона параметра <lib>;
	–  void tmplLibUnreg(сonst string &id, int flg = 0); – удаление/снятие с регистрации шаблона параметра <id>;
	–  AutoHD<TPrmTmplLib> tmplLibAt(const string &id); – подключение к шаблону параметра <id>;
	–  bool rdActive(); – признак активности схемы резервирования. указывает на факт наличия хотя-бы одной активной резервной станции;
	–  int rdStLevel(); – уровень резервирования текущей станции;
	–  void setRdStLevel(int vl); – установить уровень резервирования текущей станции;
	–  int rdTaskPer(); – периодичность задачи обслуживания резервирования, в секундах;
	–  void setRdTaskPer(int vl); – установить периодичность задачи обслуживания резервирования;
	–  int rdRestConnTm(); – время повторения попытки восстановления связи с резервными станциями после её потери, в секундах;
	–  void setRdRestConnTm(int vl); – установка времени повторения попытки восстановления связи с резервными станциями;
	–  float rdRestDtTm(); – максимальная глубина восстановления данных архивов при включении, в часах;
	–  void setRdRestDtTm(float vl); – установка максимальной глубины восстановления данных архивов при включении;
	–  void rdStList(vector<string> &ls); – список станций в резерве;
	–  void rdActCntrList(vector<string> &ls, bool isRun = false); – список активных контроллеров работающих в схеме резервирования, при указании <isRun> в список попадут только исполняющиеся на данной станции контроллеры;
	–  string rdStRequest(const string &cntr, XMLNode &req, const string &prevSt = "", bool toRun = true); – запрос <req> к резервной станции от имени контроллера <cntr>,  станция для запроса выбирается после указанной в <prevSt>, для исполняемого удалённ...
	–  TElem &elLib(); – структура таблицы библиотек шаблонов параметров;
	–  TElem &tplE(); – структура таблицы шаблонов параметров;
	–  TElem &tplIOE(); – структура атрибутов шаблонов параметров;
	–  TElem &errE(); – структура атрибута(ов) ошибок параметров.
	3.3.2  Модульный объект типа контроллера (TTipDAQ)

	–  string DAQPath(); – получение DAQ адреса элемента;
	–  void modStart(); – запуск модуля;
	–  void modStop(); – останов модуля;
	–  void list(vector<string> &list); – список контроллеров;
	–  bool present(const string &name); – проверка на наличие указанного контроллера;
	–  void add(const string &name, const string &daq_db = "*;*"); – добавить контроллер;
	–  void del(const string &name); – удалить контроллер;
	–  AutoHD<TController> at(сonst string &name, const string &who = ""); – подключиться к контроллеру;
	–  bool tpPrmPresent(const string &name_t); – проверка на наличие указанного типа параметра;
	–  unsigned tpPrmToId(const string &name_t); – получение индекса типа параметров по имени;
	–  int tpParmAdd(const char *id, const char *n_db, const char *name); – добавление/регистрация типа параметров;
	–  unsigned tpPrmSize(); – количество типов параметров;
	–  TTipParam &tpPrmAt(unsigned id); – получить объект типа параметров;
	–  virtual bool compileFuncLangs(vector<string> *ls = NULL); – запрос перечня языков для которых реализована возможность формирования пользовательских процедур, в данном модуле, а также проверка факта их поддержки;
	–  virtual void compileFuncSynthHighl(const string &lang, XMLNode &shgl); – запрос правил подсветки синтаксиса для указанного языка;
	–  virtual string compileFunc(const string &lang, TFunction &fnc_cfg, const string &prog_text, const string &usings = "", int maxCalcTm = 10); – компиляция/настройка пользовательской функции на поддерживаемом модулем языке программирования <lang> и ис...
	–  virtual bool redntAllow(); – признак поддержки механизмов резервирования модулем, должен просто переопределяться и возвращать true;
	3.3.3 Объект контроллера (TController)

	–  Off – выключено;
	–  Asymmetric – асимметричный;
	–  Symmetric – симметричный.
	– TController(const string &name_c, const string &daq_db, TElem *cfgelem); – инициализирующий конструктор контроллера;
	–  string DAQPath(); – получение DAQ адреса элемента;
	–  string id(); – идентификатор контроллера;
	–  string workId(); – рабочий идентификатор контроллера, включая идентификатор модуля;
	–  string name(); – имя контроллера;
	–  string descr(); – описание контроллера;
	–  virtual string getStatus(); – функция запроса статуса контроллера;
	–  string DB(); – имя БД экземпляра контроллера;
	–  string tbl(); – имя таблицы базы данных экземпляра контроллера;
	–  string fullDB(); – полное имя таблицы экземпляра контроллера;
	–  void setName(const string &nm); – установить имя контроллера;
	–  void setDescr(const string &dscr); – установить описание контроллера;
	–  void setDB(const string &idb); – установка имени БД экземпляра контроллера;
	–  bool toEnable(); – признак «Включать контроллер»;
	–  bool toStart(); – признак «Запускать контроллер»;
	–  bool enableStat(); – состояние «Включен»;
	–  bool startStat(); – состояние «Запущен»;
	–  void start(); – запуск контроллера;
	–  void stop(); – останов контроллера;
	–  void enable(); – включение контроллера;
	–  void disable(); – отключение контроллера;
	–  void list(vector<string> &list); – список параметров в контроллере;
	–  bool present(const string &name); – проверка на наличие параметра <name>;
	–  void add(const string &name, unsigned type); – добавление параметра <name> типа <type>;
	–  void del(const string &name, bool full = false); – удаление параметра <name>, если указано поле <full> , то контроллер будет удалён полностью;
	–  AutoHD<TParamContr> at(const string &name, const string &who = "th_contr"); – подключение к параметру контроллера <name>;
	–  bool redntUse(); – режим получения данных у резервной станции;
	–  void setRedntUse(bool vl); – смена режима получения данных у резервной станции;
	–  Redundant redntMode(); – режим резервирования;
	–  void setRedntMode(Redundant vl); – установка режима резервирования;
	–  string redntRun(); – конфигурация предпочтительного исполнения;
	–  void setRedntRun(const string &vl); – установка конфигурации предпочтительного исполнения;
	–  virtual void redntDataUpdate(bool firstArchiveSync = false); – выполнение операции получения данных из резервной станции. Вызывается автоматически задачей обслуживания схемы резервирования и перед запуском для синхронизации архивов, с установленным...
	–  void alarmSet(const string &mess, int lev = -TMess::Crit, const string &prm = ""); – формирование аварийной ситуации (нарушения) для объекта контроллера <prm>, или контроллера в целом если объект не указан, с сообщением <mess> и уровнем <lev>. Отри...
	– TTipDAQ &owner(); – Тип источника данных (модуль) - владелец данным контроллером;
	–  bool en_st; – признак «Включено»;
	–  bool run_st; – признак «Запущено»;
	–  virtual void enable_(); – включение контроллера (перехватывается потомком);
	–  virtual void disable_(); – отключение контроллера (перехватывается потомком);
	–  virtual void start_(); – запуск контроллера (перехватывается потомком);
	–  virtual void stop_(); – останов контроллера (перехватывается потомком);
	–  virtual TParamContr *ParamAttach(const string &name, int type); – модульный метод создания/открытия нового параметра.
	3.3.4 Объект типа параметров (TTipParam)

	–  string name; – имя типа параметра;
	–  string descr; – описание типа параметра;
	–  string db; – БД типа параметра.
	3.3.5  Объект параметра физического уровня (TParamContr)

	–  TParamContr(const string &name, TTipParam *tpprm); – инициализирующий конструктор;
	–  string DAQPath(); – получение DAQ адреса элемента;
	–  string id(); – идентификатор параметра (шифр);
	–  string name(); – имя параметра;
	–  string descr(); – описание параметра;
	–  bool toEnable(); – признак «Включать параметр»;
	–  bool enableStat(); – состояние «Включен»;
	–  void setName(const string &inm); – установка имени параметра;
	–  void setDescr(const string &idsc); – установка описания параметра;
	–  void setToEnable(bool vl); – установка признака «Включать параметр»;
	–  TTipParam &type(); – тип параметра;
	–  virtual void enable(); – включить параметр;
	–  virtual void disable(); – отключить параметр;
	–  bool operator==(TParamContr & PrmCntr); – сравнение параметров;
	–  TParamContr &operator=(TParamContr & PrmCntr); – копирование параметра;
	–  TController &owner(); – контроллер – владелец параметра.
	3.3.6  Объект значения (TValue)

	–  virtual string DAQPath(); – получение DAQ адреса элемента;
	–  void vlList(vector<string> &list); – получение списка атрибутов;
	–  bool vlPresent(const string &name); – проверка на наличия указанного атрибута;
	–  AutoHD<TVal> vlAt(const string &name); – подключение к атрибуту.
	–  TConfig *vlCfg() – получение связанного объекта конфигурации, если возвращается NULL, то отсутствует связанный объект конфигурации;
	–  void setVlCfg(TConfig *cfg); – установка связанного объекта конфигурации <cfg>;
	–  bool vlElemPresent(TElem *ValEl); – проверка на наличие элемента атрибутов <ValEl>;
	–  void vlElemAtt(TElem *ValEl); – подключение структуры данных <ValEl>;
	–  void vlElemDet(TElem *ValEl); – отключение структуры данных <ValEl>;
	–  TElem &vlElem(const string &name); – получить структуру данных по её имени <name>;
	–  virtual TVal* vlNew(); – создание экземпляра Tval, может переопределяться в модулях для создания производных объектов атрибутов параметров подсистемы "Сбор данных";
	–  virtual void vlSet(TVal &val, const TVariant &pvl); – упреждающая функция установки значения, используется для прямой (синхронной) записи с предыдущим значением в <pvl>;
	–  virtual void vlGet(TVal &val); – упреждающая функция получения значения, используется для прямого (синхронного) чтения;
	– virtual void vlArchMake(TVal &val); – уведомляющая функция о создании архива для атрибута <val>, используется для настройки созданного архива, в соответствии с особенностями источника данных.
	3.3.7  Объект атрибута (TVal);

	–  DirRead – флаг прямого чтения значения;
	–  DirWrite – флаг прямой записи значения.
	–  TVal(); – конструктор по умолчанию;
	–  TVal(TFld &fld); – инициализация как хранилище динамических данных;
	–  TVal(TCfg &cfg); – инициализация как отражение статических данных (БД);
	–  string DAQPath(); – получение DAQ адреса элемента;
	–  void setFld(TFld &fld); – инициализация как хранилище динамических данных;
	–  void setCfg(TCfg &cfg); – инициализация как отражение статических данных (БД);
	–  string name(); – имя атрибута;
	–  int64_t time(); – метка времени последнего/текущего значения;
	–  string getSEL(long long *tm = NULL, bool sys = false); – запрос значения выборочного типа на указанное время <tm>, если NULL то возвратится последнее значение;
	–  TVariant get(long long *tm = NULL, bool sys = false); – запрос значения на указанное время <tm>, если NULL то возвратится последнее значение;
	–  string getS(long long *tm = NULL, bool sys = false); – запрос значения строкового типа на указанное время <tm>, если NULL, то возвратится последнее значение;
	–  double getR(long long *tm = NULL, bool sys = false); – запрос значения вещественного типа на указанное время <tm>, если NULL, то возвратится последнее значение;
	–  int getI(long long *tm = NULL, bool sys = false); – запрос значения целого типа на указанное время <tm>, если NULL, то возвратится последнее значение;
	–  char getB(long long *tm = NULL, bool sys = false); – запрос значения логического типа на указанное время <tm>, если NULL, то возвратится последнее значение;
	–  AutoHD<TVarObj> getO(int64_t *tm = NULL, bool sys = false); – запрос значения объектного типа;
	–  void setSEL(const string &value, long long tm = 0, bool sys = false); – установка значения выборочного типа <value>;
	–  void set(const TVariant &value, long long tm = 0, bool sys = false); – установка значения <value>;
	–  void setS(const string &value, long long tm = 0, bool sys = false); – установка значения строкового типа <value>;
	–  void setR(double value, long long tm = 0, bool sys = false); – установка значения вещественного типа <value>;
	–  void setI(int value, long long tm = 0, bool sys = false); – установка значения целого типа <value>;
	–  void setB(char value, long long tm = 0, bool sys = false); – установка значения логического типа <value>;
	–  void setO(AutoHD<TVarObj> value, int64_t tm = 0, bool sys = false); -установка значения объектного типа <value>;
	–  AutoHD<TVArchive> arch(); – получение ассоциированного со значением архива;
	–  void setArch(const AutoHD<TVArchive> &vl); – установка ассоциированного со значением архива;
	–  bool reqFlg(); bool resB1(); bool resB2(); – получить некоторые специфичные для реализации флаги;
	–  void setReqFlg(bool vl); void setResB1(bool vl); void setResB2(bool vl); – установить некоторые специфичные для реализации флаги;
	– TFld &fld(); – описатель структуры атрибута.
	3.3.8  Объект библиотеки шаблонов параметров подсистемы “DAQ” (TPrmTmplLib)

	–  TPrmTmplLib(const char *id, const char *name, const string &lib_db); – инициализирующий конструктор;
	–  string id(); – идентификатор библиотеки;
	–  string name(); – имя библиотеки;
	–  string descr(); – описание библиотеки;
	–  string DB(); – БД экземпляра библиотеки;
	–  string tbl(); – таблица БД экземпляра библиотеки;
	–  string fullDB(); – полный адрес таблицы БД экземпляра библиотеки;
	–  bool startStat(); – признак "Библиотека запущена";
	–  void start(bool val); – запуск/останов библиотеки;
	–  void setName(const string &vl); – установка имени библиотеки;
	–  void setDescr(const string &vl); – установка описания библиотеки;
	–  void setFullDB(const string &vl); – установка полного адреса таблицы БД экземпляра библиотеки;
	–  void list(vector<string> &ls); – список шаблонов в библиотеке;
	–  bool present(const string &id); – проверка на присутствие шаблона <id> в библиотеке;
	–  AutoHD<TPrmTempl> at(const string &id); – подключение к шаблону <id>;
	–  void add(const char *id, const char *name = ""); – добавление шаблона <id.name> в библиотеку;
	–  void del(const char *id, bool full_del = false); – удаление шаблона <id> из библиотеки;
	–  TDAQS &owner(); – объект - подсистема "DAQ", владелец библиотеки.
	3.3.9  Объект шаблона параметров подсистемы “DAQ” (TPrmTempl)

	–  AttrRead – атрибут только на чтение;
	–  AttrFull – атрибут с полным доступом;
	–  CfgPublConst – публичная постоянная;
	–  CfgLink – внешняя связь;
	–  LockAttr – заблокированный атрибут.
	–  TPrmTempl(const char *id, const char *name = ""); – инициализирующий конструктор шаблона;
	–  string id(); – идентификатор шаблона параметра;
	–  string name(); – имя шаблона параметра;
	–  string descr(); – описание шаблона параметра;
	–  int maxCalcTm(); – лимит на максимальное время вычисления процедуры шаблона;
	–  string progLang(); – язык программирования шаблона параметра;
	–  string prog(); – программа шаблона параметра;
	–  void setName(const string &inm); – установка имени шаблона параметра;
	–  void setDescr(const string &idsc); – установка описания шаблона параметра;
	–  void setMaxCalcTm(int vl); – установка лимита на максимальное время вычисления процедуры шаблона;
	–  void setProgLang(const string &ilng); – установка языка программирования шаблона параметра;
	– void setProg(const string &iprg); – установка программы шаблона параметра;
	–  void setStart(bool val); – пуск/останов шаблона параметра;
	–  AutoHD<TFunction> func(); – подключение к функции, сформированной шаблоном;
	–  TPrmTmplLib &owner(); – объект библиотеки шаблонов - владелец шаблона.
	3.4 Подсистема “Архивы” (TArchiveS)
	3.4.1 Объект подсистемы «Архивы» (TArchiveS)

	–  int subVer(); – версия подсистемы;
	–  int messPeriod(); – период архивирование сообщений из буфера (секунд);
	–  int valPeriod(); – период сбора значений для активных архиваторов (миллисекунд);
	–  int valPrior(); – приоритет задачи сбора значений для активных архиваторов;
	–  void setMessPeriod(int ivl); – установка периода архивирования сообщений из буфера (секунд);
	–  void setValPeriod(int ivl); – установка периода сбора значений для активных архиваторов (миллисекунд);
	–  void setValPrior(int ivl); – установка приоритета задачи сбора значений для активных архиваторов;
	–  void subStart(); – запуск подсистемы;
	–  void subStop(); – останов подсистемы;
	–  void valList(vector<string> &list); – список архивов значений в подсистеме;
	–  bool valPresent(const string &iid); – проверка на наличие архива значений <iid>;
	–  void valAdd(const string &iid, const string &idb = "*;*"); – добавление нового архива значений <iid>;
	–  void valDel(const string &iid, bool db = false); – удаление архива значений <iid>;
	–  AutoHD<TVArchive> valAt(const string &iid); – подключение/обращение к архиву значений <iid>;
	–  void setActValArch(const string &id, bool val); – установка архива <id> в активное состояние <val>. Активный архив будет обеспечиваться периодическим потоком значений (определяется периодичностью архива) подсистемой;
	–  AutoHD<TTipArchivator> at(const string &name); – подключение/обращение к типу архиватора (модулю) <name>;
	–  void messPut(time_t tm, int utm, const string &categ, int8_t level, const string &mess); – помещение значения <mess> с уровнем <level> категории <categ> и время <tm>+<utm> в буфер, а затем в архив сообщений;
	–  void messPut(const vector<TMess::SRec> &recs); – помещение группы значений <recs> в буфер, а затем в архив сообщений;
	–  void messGet(time_t b_tm, time_t e_tm, vector<TMess::SRec> & recs, const string &category = "", int8_t level = TMess::Debug, const string &arch = "", time_t upTo = 0); – запрос значений <reqs> за указанный период времени <b_tm>, <e_tm> для указанно...
	–  time_t messBeg(const string &arch = ""); – начало архива сообщений в целом или для указанного архиватора <arch>;
	–  time_t messEnd(const string &arch = ""); – конец архива сообщений в целом или для указанного архиватора <arch>;
	–  TElem &messE(); – структура БД архиваторов сообщений;
	–  TElem &valE(); – структура БД архиваторов значений;
	–  TElem &aValE(); – структура БД архивов значений;
	3.4.2  Объект архива значений (TVArchive)

	–  Passive – пассивный режим сбора данных, источник самостоятельно помещает данные в архив;
	–  PassiveAttr – пассивный режим сбора данных у атрибута параметра, атрибут параметра самостоятельно помещает данные в архив;
	–  ActiveAttr – активный режим сбора данных у атрибута параметра, атрибут параметра периодически опрашивается подсистемой "Архивы".
	–  TVArchive(const string &id, const string &db, TElem *cf_el); – инициализирующий конструктор архива, где <id> – идентификатор архива, <db> – БД для хранения и <cf_el> – cтруктура БД архивов значений;
	–  string id(); – идентификатор архива;
	–  string name(); – имя архива;
	–  string dscr(); – описание архива;
	–  SrcMode srcMode(); – режим связывания с источником данных;
	–  string srcData(); – параметры источника данных, в случае режима доступа к параметру это адрес параметра;
	–  AutoHD<TVal> srcPAttr(bool force = false, const string &ipath = ""); – подключение к ассоциированному атрибуту параметра источника данных;
	–  bool toStart(); – признак: "Запускать архив при включении";
	–  bool startStat(); – состояние: "Архив запущен";
	–  string DB(); – адрес БД архива значений;
	–  string tbl(); – таблица БД архива значений;
	–  string fullDB(); – полное имя таблицы БД архива значений;
	–  long long end(const string &arch = BUF_ARCH_NM); – время окончания архива в целом (arch="") или указанного архиватора, буфера (arch="<bufer>");
	–  long long begin(const string &arch = BUF_ARCH_NM); – время начала архива в целом (arch="") или указанного архиватора, буфера (arch="<bufer>");
	–  long long period(const string &arch = BUF_ARCH_NM); – периодичность буфера архива или указанного архиватора (микросекунд);
	–  TFld::Type valType(); – тип архивируемого значения;
	–  bool hardGrid(); – использование жесткой сетки в буфере архива;
	–  bool highResTm(); – использование высокого разрешения времени в буфере архива (микросекунды);
	–  int size(); – размер буфера архива (единицы);
	–  void setName(const string &inm); – установка имени архива;
	–  void setDscr(const string &idscr); – установка описания архива;
	–  void setSrcMode(SrcMode vl = SaveCur, const string &isrc = "<*>", bool noex = false); – установка режима связывания с источником данных;
	–  void setToStart(bool vl); – установка признака: "Запускать архив при включении";
	–  void setDB(const string &idb); – установка адреса БД архива значений;
	–  void setValType(TFld::Type vl); – установка типа архивируемого значения;
	–  void setHardGrid(bool vl); – установка использования жесткой сетки в буфере архива;
	–  void setHighResTm(bool vl); – установка использования высокого разрешения времени в буфере архива (микросекунды);
	–  void setSize(int vl); – установка размера буфера архива (единиц);
	–  void setPeriod(long long vl); – установка периодичности буфера архива;
	–  void start(); – запуск архива;
	–  void stop(bool full_del = false); – останов архива, с полным удалением <full_del>;
	–  TVariant getVal(long long *tm = NULL, bool up_ord = false, const string &arch = "", bool onlyLocal = false); – запрос одного значения за время <tm> и признаком притягивания к верху  <up_ord> из указанного архиватора <arch>, буфера (arch="<bufer>") ...
	–  void getVals(TValBuf &buf, long long beg = 0, long long end = 0, const string &arch = "", int limit = 100000, bool onlyLocal = false); – запрос кадра значений <buf> за время от <beg> до <end> из указанного архиватора <arch>, буфера (arch="<bufer>")...
	–  void setVals(TValBuf &buf, long long beg, long long end, const string &arch); – загрузка кадра значений <buf> за время от <beg> до <end> в указанный архиватор <arch>, буфер (arch="<bufer>") или все архиваторы (arch="");
	–  void getActiveData(); – опросить источник данных, используется подсистемой для периодического сборa данных активными архивами;
	–  void archivatorList(vector<string> &ls); – список архиваторов, которыми обслуживается архив;
	–  bool archivatorPresent(const string &arch); – проверка архиватора на обслуживание данного архива;
	–  void archivatorAttach(const string &arch); – подключение данного архива на обслуживание указанным архиватором;
	–  void archivatorDetach(const string &arch, bool full = false); – отключение данного архива от обслуживание указанным архиватором;
	–  void archivatorSort(); – сортировка обслуживающих архиваторов в порядке ухудшения качества;
	–  string makeTrendImg(long long beg, long long end, const string &arch, int hsz = 650, int vsz = 230); – формирование изображения (pdf) тренда за указанный промежуток времени <beg>, <end> и указанного архиватора <arch>;
	–  TArchiveS &owner(); – подсистема "Архивы" - владелец архива значений.
	3.4.3 Объект буфера значений (TValBuf)

	–  TValBuf(); – инициализатор буфера с установками по умолчанию;
	–  TValBuf(TFld::Type vtp, int isz, long long ipr, bool ihgrd = false, bool ihres = false); – инициализатор буфера с указанными параметрами;
	–  void clear(); – очистка буфера;
	–  TFld::Type valType(); – тип значения, хранимого буфером;
	–  bool hardGrid(); – работа буфера в режиме жесткой сетки;
	–  bool highResTm(); – работа буфера в режиме времени высокого разрешения (микросекунды);
	–  int size(); – максимальный размер буфера (едениц);
	–  int realSize(); – реальный размер буфера (едениц);
	–  long long period(); – периодичность значений в буфере (микросекунд), если периодичность нулевая, то буфер функционирует в режиме свободного доступа;
	–  long long begin(); – время начала буфера (микросекунд);
	–  long long end(); – время окончания буфера (микросекунд);
	–  bool vOK(long long ibeg, long long iend); – проверка наличия значений в буфере за указанный промежуток времени от <ibeg> до <iend>;
	–  void setValType(TFld::Type vl); – установка типа значения хранимого буфером;
	–  void setHardGrid(bool vl); – установка режима жесткой сетки;
	–  void setHighResTm(bool vl); – установка режима времени высокого разрешения (микросекунды);
	–  void setSize(int vl); – установка размера буфера (едениц);
	–  void setPeriod(long long vl); – установка периодичности значений в буфере (микросекунд);
	–  virtual void getVals(TValBuf &buf, long long beg = 0, long long end = 0); – запрос кадра значений <buf> за время от <beg> до <end>;
	–  virtual string getS(long long *tm = NULL, bool up_ord = false); – запрос значения строкового типа за время <tm> и признаком притягивания к верху <up_ord>;
	–  virtual double getR(long long *tm = NULL, bool up_ord = false); – запрос значения вещественного типа за время <tm> и признаком притягивания к верху <up_ord>;
	–  virtual int getI(long long *tm = NULL, bool up_ord = false); – запрос значения целого типа за время <tm> и признаком притягивания к верху <up_ord>;
	–  virtual char getB(long long *tm = NULL, bool up_ord = false); – запрос значения логического типа за время <tm> и признаком притягивания к верху <up_ord>;
	–  virtual void setVals(TValBuf &buf, long long beg = 0, long long end = 0); – установка кадра значений из <buf> за время от <beg> до <end>;
	–  virtual void setS(const string &value, long long tm = 0); – установка значения строкового типа с временем <tm>;
	–  virtual void setR(double value, long long tm = 0); – установка значения вещественного типа с временем <tm>;
	–  virtual void setI(int value, long long tm = 0); – установка значения целого типа с временем <tm>;
	–  virtual void setB(char value, long long tm = 0); – установка значения логического типа с временем <tm>.
	3.4.4 Модульный объект типа архиватора (TTipArchivator)

	–  void messList(vector<string> &list); – список архиваторов сообщений;
	–  bool messPresent(const string &iid); – проверка на наличие указанного архиватора сообщений;
	–  void messAdd(const string &iid, const string &idb = "*;*"); – добавление архиватора сообщений;
	–  void messDel(const string &iid, bool full = false); – удаление архиватора сообщений;
	–  AutoHD<TMArchivator> messAt(const string &iid); – подключение к архиватору сообщений;
	–  void valList(vector<string> &list); – список архиваторов значений;
	–  bool valPresent(const string &iid); – проверка на наличие указанного архиватора значений;
	–  void valAdd(const string &iid, const string &idb = "*;*"); – добавление архиватора значений;
	–  void valDel(const string &iid, bool full = false); – удаление архиватора значений;
	–  AutoHD<TVArchivator> valAt(const string &iid); – подключение к архиватору значений;
	–  TArchiveS &owner(); – Подсистема "Архивы" - владелец типа архиватора.
	–  virtual TMArchivator *AMess(const string &iid, const string &idb); – Модульный метод создание архиватора сообщений;
	–  virtual TVArchivator *AVal(const string &iid, const string &idb); – Модульный метод создание архиватора значений.
	3.4.5  Объект архиватора сообщений (TMArchivator)

	–  TMArchivator(const string &id, const string &db, TElem *cf_el); – инициализирующий конструктор архиватора сообщений с идентификатором <id>, для хранения на БД <db> со структурой <cf_el>;
	–  string id(); – идентификатор архиватора;
	–  string workId(); – рабочий идентификатор, включает имя модуля;
	–  string name(); – имя архиватора;
	–  string dscr(); – описание архиватора;
	–  bool toStart(); – признак «Запускать архиватор»;
	–  bool startStat(); – состояние архиватора «Запущен»;
	–  string &addr(); – адрес хранилища архиватора;
	–  int &level(); – уровень сообщений, обслуживаемых архиватором;
	–  void categ(vector<string> &list); – категории (шаблоны) сообщений, обслуживаемых архиватором;
	–  string DB(); – адрес БД архиватора;
	–  string tbl(); – адрес таблицы БД архиватора;
	–  string fullDB(); – полный адрес таблицы БД архиватора;
	–  void setName(const string &vl); – установка имени архиватора;
	–  void setDscr(const string &vl); – установка описания архиватора;
	–  void setToStart(bool vl); – установка признака «Запускать архиватор»;
	–  void setAddr(const string &vl); – установка адреса хранилища архиватора;
	–  void setLevel(int lev); – установка уровня сообщений, обслуживаемых архиватором;
	–  void setDB(const string &idb); – установка адреса БД архиватора;
	–  virtual void start(); – запуск архиватора;
	–  virtual void stop(); – останов архиватора;
	–  virtual time_t begin(); – начало архива данного архиватора;
	–  virtual time_t end(); – конец архива данного архиватора;
	–  virtual void put(vector<TMess::SRec> &mess); – поместить группу сообщений в архив сообщений данного архиватора;
	–  virtual void get(time_t b_tm, time_t e_tm, vector<TMess::SRec> &mess, const string &category = "", char level = 0, time_t upTo = 0); – получить сообщения из архива данного архиватора для указанных параметров фильтра;
	–  TTipArchivator &owner(); – тип архиватора – владелец архиватора сообщений.
	3.4.6  Объект архиватора значений (TVArchivator)

	–  TVArchivator(const string &id, const string &db, TElem *cf_el); – инициализирующий конструктор архиватора значений с идентификатором <id>, для хранения на БД <db> со структурой <cf_el>;
	–  string id(); – идентификатор архиватора;
	–  string workId(); – рабочий идентификатор, включает имя модуля;
	–  string name(); – имя архиватора;
	–  string dscr(); – описание архиватора;
	–  string addr(); – адрес хранилища архиватора;
	–  double valPeriod(); – периодичность значений архиватора (микросекунд);
	–  int archPeriod(); – периодичность архивирования значений архиватором (время через которое архиватор производит архивирование кадра значений из буфера архива);
	–  bool toStart(); – признак «Запускать архиватор»;
	–  bool startStat(); – состояние архиватора «Запущен»;
	–  string DB(); – адрес БД архиватора;
	–  string tbl(); – адрес таблицы БД архиватора;
	–  string fullDB(); – полный адрес таблицы БД архиватора;
	–  void setName(const string &inm); – установка имени архиватора;
	–  void setDscr(const string &idscr); – установка описания архиватора;
	–  void setAddr(const string &vl); – установка адреса хранилища архиватора;
	–  virtual void setValPeriod(double iper); – установка периодичности значений архиватора (микросекунд);
	–  virtual void setArchPeriod(int iper); – установка периодичности архивирования значений архиватором (время через которое архиватор производит архивирование кадра значений из буфера архива);
	–  void setToStart(bool vl); – установка признака "Запускать арзиватор";
	–  void setDB(const string &idb); – установка адреса БД архиватора;
	–  virtual void start(); – запуск архиватора;
	–  virtual void stop(bool full_del = false); – останов архиватора с возможностью полного удаления <full_del>;
	–  void archiveList(vector<string> &ls); – список архивов обслуживаемых архиватором;
	–  bool archivePresent(const string &iid); – проверка на обслуживаемость указанного архива архиватором;
	–  TTipArchivator &owner(); – тип архиватора – владелец архиватора значений.
	–  TVArchEl *archivePlace(TVArchive &item); – включить архив <item> в обработку архиватором;
	–  void archiveRemove(const string &id, bool full = false); – удалить архив <id> из обработки архиватором, с возможностью полного удаления <full>;
	–  virtual TVArchEl *getArchEl(TVArchive &arch); – получение объекта элемента архива для указанного архива;
	–  Res a_res – ресурс процесса архивирования;
	–  bool run_st – признак "Архив запущен";
	–  vector<TVArchEl *> arch_el; – массив элементов архивов.
	3.4.7 Объект элемента архива в архиваторе (TVArchEl)

	–  TVArchEl(TVArchive &iachive, TVArchivator &iarchivator); – инициализирующий конструктор для связи архива <iachive> с архиватором <iarchivator>;
	–  virtual void fullErase(); – полное удаление элемента;
	–  virtual long long end(); – время конца данных (микросекунды);
	–  virtual long long begin(); – время начала данных (микросекунды);
	–  long long lastGet(); – время последнего сброса данных из буфера в хранилище;
	–  TVariant getVal(long long *tm, bool up_ord, bool onlyLocal = false); – запрос значения за время <tm> и признаком притягивания к верху <up_ord>, с указанием запроса только локального архива в <onlyLocal>;
	–  void getVals(TValBuf &buf, long long beg = 0, long long end = 0, bool onlyLocal = false); – запрос кадра значений <buf> за время от <beg> до <end>, с указанием запроса только локального архива в <onlyLocal>;
	–  void setVals(TValBuf &buf, long long beg = 0, long long end = 0); – установка кадра значений из <buf> за время от <beg> до <end>;
	–  TVArchive &archive(); – архив элемента;
	–  TVArchivator &archivator(); – архиватор элемента.
	–  long long prev_tm; – время предыдущего значения (используется для усреднения);
	–  string prev_val; – предыдущее значение (используется для усреднения).
	–  virtual TVariant getValProc(long long *tm, bool up_ord); – функция обработки запроса одного значения из архива;
	–  virtual void getValsProc(TValBuf &buf, long long beg, long long end); – функция обработки запроса модулем на получение данных;
	–  virtual void setValsProc(TValBuf &buf, long long beg, long long end); – функция обработки запроса модулем на установку данных.
	3.5  Подсистема «Транспорты» (TTransportS)
	3.5.1 Объект подсистемы «Транспорты» (TTransportS)

	–  int subVer(); – версия подсистемы;
	–  void inTrList(vector<string> &ls); – полный список входящих транспортов;
	–  void outTrList(vector<string> &ls); – полный список исходящих транспортов;
	–  bool sysHost(); – признак  "Отображать системные хосты";
	–  void setSysHost(bool vl); – установка признака "Отображать системные хосты";
	– string extHostsDB(); – БД хранения перечня внешних хостов;
	– void extHostList(const string &user, vector<string> &list); – список внешних хостов;
	–  bool extHostPresent(const string &user, const string &id); – проверка наличия внешнего хоста <id> от имени пользователя <user> ("*" – для системных хостов);
	–  AutoHD<TTransportOut> extHost(TTransportS::ExtHost host, const string &pref = ""); – создание - запрос исходящего транспорта для обслуживания внешнего хоста <host> с префиксом идентификации узла системы <pref>;
	–  ExtHost extHostGet(const string &user, const string &id); – получение информационного объекта внешнего хоста <id> от имени пользователя <user> ("*" - для системных хостов);
	–  void extHostSet(const ExtHost &host); – установка внешнего хоста/станции <host>;
	–  void extHostDel(const string &user, const string &id); – удаление внешнего хоста/станции <id> от имени пользователя <user> ("*" - для системных хостов);
	–  int cntrIfCmd(XMLNode &node, const string &senderPref, const string &user = ""); – передача запроса интерфейса управления СКАДА <node> к удалённой станции;
	–  void subStart(); – запуск подсистемы;
	–  void subStop(); – останов подсистемы;
	–  TElem &inEl(); – структура БД входящих транспортов;
	–  TElem &outEl(); – структура БД исходящих транспортов;
	–  AutoHD<TTipTransport> at(const string &id); – обращение/подключение к типу транспорта <id>.
	3.5.2  Модульный объект типа транспортов (TTipTransport)

	–  void inList(vector<string> &list); – список входящих транспортов;
	–  bool inPresent(const string &name); – проверка на наличие входящего транспорта;
	–  void inAdd(const string &name, const string &db = "*;*"); – добавление входящего транспорта;
	–  void inDel(const string &name, bool complete = false); – удаление входящего транспорта, возможно полное удаление, включающее и БД, путём установки признака <complete>;
	–  AutoHD<TTransportIn> inAt(const string &name); – подключение к входящему транспорту;
	–  void outList(vector<string> &list); – список исходящих транспортов;
	–  bool outPresent(const string &name); – проверка на наличие исходящего транспорта;
	–  void outAdd(const string &name, const string &db = "*;*"); – добавление исходящего транспорта;
	–  void outDel(const string &name, bool complete = false); – удаление исходящего транспорта, возможно полное удаление, включающее и БД, путём установки признака <complete>;
	–  AutoHD<TTransportOut> outAt(const string &name) – подключение к исходящему транспорту;
	–  TTransportS &owner(); – подсистема "Транспорты" - владелец типом транспорта.
	–  virtual TTransportIn *In(const string &name, const string &db); – модульный метод создания/открытия нового «входящего» транспорта;
	–  virtual TTransportOut *Out(const string &name, const string &db); – модульный метод создания/открытия нового «исходящего» транспорта.
	3.5.3 Объект входящих транспортов (TTransportIn)

	–  TTransportIn(const string &id, const string &db, TElem *el); – инициализирующий конструктор;
	–  string id(); – идентификатор транспорта;
	–  string workId(); – полный идентификатор, включая идентификатор модуля;
	–  string name(); – имя транспорта;
	–  string dscr(); – описание транспорта;
	–  string addr(); – адрес;
	–  string protocol(); – связанный транспортный протокол;
	–  virtual string getStatus(); – получение статуса входящего транспорта;
	–  bool toStart(); – признак «Запускать транспорт»;
	–  bool startStat(); – состояние «Транспорт запущен»;
	–  string DB(); – адрес БД транспорта;
	–  string tbl(); – таблица БД транспорта;
	–  string fullDB(); – полное имя таблицы БД транспорта;
	–  void setName(const string &inm); – установка имени транспорта в <inm>;
	–  void setDscr(const string &idscr); – установка описания транспорта в <idscr>;
	–  virtual void setAddr(const string &addr); – установка адреса транспорта в <addr>;
	–  void setProtocol(const string &prt); – установка связного транспортного протокола;
	–  void setToStart(bool val); – установка признака "Запускать транспорт";
	–  void setDB(const string &vl); – установка адреса БД транспорта;
	–  virtual void start(); – запуск транспорта;
	–  virtual void stop(); – останов транспорта;
	–  TTipTransport &owner(); – тип транспорта – владелец входящим транспортом.
	3.5.4  Объект исходящих транспортов (TTransportOut)

	–  string id(); – идентификатор транспорта;
	–  string workId(); – полный идентификатор, включая идентификатор модуля;
	–  string name(); – имя транспорта;
	–  string dscr(); – описание транспорта;
	–  string addr(); – адрес транспорта;
	–  int prm1(); – первый резервный параметр;
	–  int prm2(); – второй резервный параметр;
	–  bool toStart(); – признак «Запускать транспорт»;
	–  bool startStat(); – состояние «Транспорт запущен»;
	–  virtual string getStatus(); – получение статуса транспорта;
	–  string DB(); – адрес БД транспорта;
	–  string tbl(); – таблица БД транспорта;
	–  string fullDB(); – полное имя таблицы БД транспорта;
	–  void setName(const string &inm); – установка имени транспорта;
	–  void setDscr(const string &idscr); – установка описания транспорта;
	–  virtual void setAddr(const string &addr); – установка адреса транспорта;
	–  void setPrm1(int vl); – установка первого резервного параметра;
	–  void setPrm2(int vl); – установка второго резервного параметра;
	–  void setToStart(bool val); – установка признака «Запускать транспорт»;
	–  void setDB(const string &vl); – установка адреса БД транспорта;
	–  virtual void start(); – запуск транспорта;
	–  virtual void stop(); – останов транспорта;
	–  virtual int messIO(const char *obuf, int len_ob, char *ibuf = NULL, int len_ib = 0, int time = 0, bool noRes = false); – отправка данных через транспорт: время ожидания <time> соединения указывается в милисекундах, <noRes> используется протоколами ...
	–  void messProtIO(XMLNode &io, const string &prot); – отправка данных в дереве XML <in> через транспорт, используя транспортный протокол <prot>;
	–  TTipTransport &owner(); – тип транспорта – владелец исходящим транспортом.
	3.6 Подсистема “Протоколы коммуникационных интерфейсов”(TProtocolS)
	3.6.1 Объект подсистемы «Протоколы коммуникационных интерфейсов» (TProtocolS)

	–  int subVer(); – версия подсистемы;
	–  AutoHD<TProtocol> at(const string &id); – подключение к модулю протокола <id>;
	–  string optDescr(); – локализованная помощь по опциям командной строки и параметрам конфигурационного файла.
	3.6.2 Модульный объект протокола (TProtocol)

	–  virtual void itemListIn(vector<string> &ls, const string &curIt = ""); – список элементов протокола для индивидуальной адресации в транспорте;
	–  void list(vector<string> &list); – список открытых входящих сеансов;
	–  bool openStat(const string &name); – проверка на открытость входящего сеанса с указанным именем;
	–  void open(const string &name, const string &tr); – открытие входящего сеанса от имени транспорта <tr>;
	–  void close(const string &name); – закрытие входящего сеанса;
	–  AutoHD<TProtocolIn> at(const string &name); – подключение к открытому входящему сеансу;
	–  virtual void outMess(XMLNode &io, TTransportOut &tro); – отправка данных в дереве XML <in> посредством данного протокола и транспорта <tro>.
	3.6.3  Объект сеанса входящего протокола (TProtocolIn)

	–  TProtocolIn(const string &name); – инициализирующий конструктор;
	–  string name(); – имя входящего сеанса;
	–  const string &srcTr(); – адрес транспорта-источника открытия данного сеанса входящего протокола;
	–  void setSrcTr(const string &vl); – установка адреса транспорта-источника открытия данного сеанса входящего протокола;
	–  virtual bool mess(const string &request, string &answer, const string &sender); – передача неструктурированных данных на обработку протоколу;
	–  TProtocol &owner(); – протокол – владелец входящего сеанса.
	3.7 Подсистема “Пользовательские интерфейсы” (TUIS)
	3.7.1 Объект подсистемы «Пользовательские интерфейсы» (TUIS)

	–  int subVer(); – версия подсистемы;
	–  void subStart(); – запуск подсистемы;
	–  void subStop(); – останов подсистемы;
	–  AutoHD<TUI> at(const string &name); – подключение к модулю пользовательского интерфейса;
	–  static bool icoPresent(const string &inm, string *tp = NULL); – проверка на наличия иконки <inm> в стандартной директории, имя иконки указывается без расширения, расширение/тип загруженного изображения помещается в <tp>;
	–  static string icoGet(const string &inm, string *tp = NULL); – загрузка изображения иконки <inm> из стандартной директории;
	–  static string icoPath(const string &ico, const string &tp = "png"); – полный путь к иконке, включая рабочую директорию.
	3.7.2  Модульный объект пользовательского интерфейса (TUI)

	3.8 Подсистема “Специальные” (TSpecialS)
	3.8.1  Объект подсистемы «Специальные» (TSpecialS)
	3.8.2  Модульный объект специальных (TSpecial)

	3.9  Подсистема “Безопасность” (TSecurity)
	3.9.1  Объект подсистемы «Безопасность» (TSecurity)

	–  bool access(const string &user, char mode, int owner, int group, int access); – проверка доступа для пользователя <user> с правами <mode> к ресурсу с владельцем <owner> и группой <access>;
	–  void usrList(vector<string> &list); – список пользователей <list>;
	–  void usrGrpList(const string &name, vector<string> &list); – список групп пользователей <list>, в которые пользователь <name> включён;
	–  bool usrPresent(const string &name); – проверка на наличие указанного пользователя <name>;
	–  int usrAdd(const string &name, const string &db = "*;*"); – добавление пользователя <name> с хранением в БД <db>;
	–  void usrDel(const string &name, bool complete = false); – удаление пользователя <name> с возможностью полного удаления <complete>;
	–  AutoHD<TUser> usrAt(const string &name); – подключение к пользователю <name>;
	–  void grpList(vector<string> &list); – список групп пользователей <list>;
	–  bool grpPresent(const string &name); – проверка на наличие указанной группы пользователей <name>;
	–  int grpAdd(const string &name, const string &db = "*;*"); – добавление группы пользователей <name> с хранением в БД <db>;
	–  void grpDel(const string &name, bool complete = false); – удаление группы пользователей <name> с возможностью полного удаления <complete>;
	–  AutoHD<TGroup> grpAt(const string &name); – подключение к группе пользователей <name>.
	3.9.2  Объект пользователя (TUser)

	– TUser(const string &name, const string &db, TElem *el); – инициализирующий конструктор;
	–  string name(); – имя пользователя;
	–  string lName(); – полное имя пользователя;
	–  string descr(); – описание пользователя;
	–  string picture(); – изображение пользователя;
	–  bool sysItem(); – признак системного пользователя;
	–  bool auth(const string &pass); – проверка аутентичности пользователя по паролю <pass>;
	–  string DB(); – адрес БД пользователя;
	–  string tbl(); – адрес таблицы БД пользователя;
	–  string fullDB(); – полное имя таблицы БД пользователя;
	–  void setLName(const string &nm); – установка полного имени пользователя в <nm>;
	–  void setDescr(const string &vl); – установка описания пользователя в <vl>;
	–  void setPicture(const string &pct); – установка изображения пользователя в <pct>;
	–  void setPass(const string &pass); – установка пароля пользователя в <pass>;
	–  void setSysItem(bool vl); – установить признак системного пользователя в <vl>;
	–  void setDB(const string &vl); – установка адреса БД пользователя;
	–  TSeсurity &owner(); – подсистема «Безопасность» - владелец пользователя.
	3.9.3  Объект группы пользователей (TGroup)

	– TGroup(const string &name, const string &db, TElem *el); – инициализирующий конструктор;
	–  string name(); – имя группы пользователей;
	–  string lName(); – полное имя группы пользователей;
	–  string descr(); – описание пользователя;
	–  bool sysItem(); – признак системного пользователя;
	–  string DB(); – адрес БД группы пользователей;
	–  string tbl(); – адрес таблицы БД группы пользователей;
	–  string fullDB(); – полное имя таблицы БД группы пользователей;
	–  void setLName(const string &nm); – установка полного имени группы пользователей в <nm>;
	–  void setDescr(const string &vl); – установка описания пользователя в <vl>;
	–  void setSysItem(bool vl); – установить признак системного пользователя в <vl>;
	–  void setDB(const string &vl); – установка адреса БД группы пользователей;
	–  bool user(const string &name); – проверка на принадлежность пользователя к группе <name>;
	–  void userAdd(const string &name); – добавление пользователя <name> в группу;
	–  void userDel(const string &name); – удаление пользователя <name> из группы;
	–  TSeсurity &owner(); – подсистема «Безопасность» - владелец группы пользователей.
	3.10  Подсистема “Управление модулями” (TModSchedul)
	3.10.1  Объект подсистемы «Управление модулями» (TModSchedul)

	–  void *hd; – заголовок разделяемой библиотеки (если NULL, то библиотека присутствует, но не подключена);
	–  vector<string> use; – список подключенных модулей;
	–  time_t tm; – время модификации библиотеки;
	–  string name; – полное имя/путь разделяемой библиотеки.
	–  string allowList(); – список разрешённых разделяемых библиотек (модулей);
	–  string denyList(); – список запрещённых разделяемых библиотек (модулей);
	–  int chkPer(); – периода проверки директории с модулями (сек);
	–  void setAllowList(const string &vl); – установка списка разрешённых разделяемых библиотек (модулей);
	–  void setDenyList(const string &vl); – установка списка запрещённых разделяемых библиотек (модулей);
	–  void setChkPer(int per); – установка периода проверки директории с модулями (сек) (если периодичность равна нуль, то проверка будет отключена);
	–  void subStart(); – запуск подсистемы;
	–  void subStop(); – останов подсистемы;
	–  int loadLibS(); – загрузка разделяемых библиотек и инициализация модулей, возвращает количество загруженных модулей;
	–  SHD &lib(const string &name); – получение объекта разделяемой библиотеки <name>;
	–  void libList(vector<string> &list); – список разделяемых библиотек <list>;
	–  int libLoad(const string &path, bool full); – загрузка разделяемых библиотек по указанному пути <path>, возвращает количество загруженных модулей;
	–  void libAtt(const string &name, bool full = false); – подключение указанной разделяемой библиотеке <name>;
	–  void libDet(const string &name); – отключение разделяемой библиотеки <name>.
	3.11 Компоненты объектной модели СКАДА
	3.11.1 Объект функции (TFunction)

	–  TFunction(const string &iid); – инициализирующий конструктор функции с идентификатором <id>;
	–  TFunction &operator=(TFunction &func); – копирование функций;
	–  string id(); – идентификатор функции;
	–  virtual string name(); – локализованное имя функции;
	–  virtual string descr(); – описание функции;
	–  bool startStat(); – состояние  «Функция запущена»;
	–  int use(); – счётчик использования функции;
	–  virtual void setStart(bool val); – запуск/останов <val> функции;
	–  void ioList(vector<string> &list); – список параметров функции <list>;
	–  int ioId(const string &id); – получение идентификатора параметра функции <id>;
	–  int ioSize(); – количество параметров функции;
	–  IO *io(int id); – получение параметра функции по индексу <id>;
	–  void ioAdd(IO *io); – добавление параметра функции <io>;
	–  int ioIns(IO *io, int pos); – вставка параметра функции <io> в позицию <pos>, возвращает реальное положение нового параметра;
	–  void ioDel(int pos); – удаление параметра функции в позиции <pos>;
	–  void ioMove(int pos, int to); – перемещение параметра функции из позиции <pos> в позицию to>;
	–  virtual void calc(TValFunc *val); – вычисление алгоритма функции над указанными значениями <val>;
	–  void valAtt(TValFunc *vfnc); – вызывается объектом кадра значений <vfnc> в случае связывания с функцией;
	–  void valDet(TValFunc *vfnc); – вызывается объектом кадра значений <vfnc> в случае отвязывания от функции;
	–  virtual void preIOCfgChange(); – вызывается перед изменением конфигурации функции;
	–  virtual void postIOCfgChange(); – вызывается после изменения конфигурации функции.
	–  string mId; – идентификатор функции;
	–  bool run_st; – признак  «Запущен»;
	–  TValFunc *mTVal; – ссылка на объект значений, используемый для тестирования функции. Может отсутствовать.
	3.11.2  Объект параметра функции (IO)

	–  IO::String – строка/текст;
	–  IO::Integer – целое;
	–  IO::Real – вещественное;
	–  IO::Boolean – логический;
	–  IO::Object – объект;
	–  IO::Default – режим по умолчанию (вход);
	–  IO::Output – выход;
	–  IO::Return – возврат;
	–  IO(const char *id, const char *name, IO::Type type, unsigned flgs, const char *def = "", bool hide = false, const char *rez = ""); – инициализирующий конструктор;
	–  IO &operator=(IO &iio); – копирование параметров функции;
	–  const string &id(); – идентификатор параметра функции;
	–  const string &name(); – локализованное имя параметра функции;
	–  const Type &type(); – тип параметра функции;
	–  unsigned flg(); – флаги параметра функции;
	–  const string &def(); – значение по умолчанию;
	–  bool hide(); – признак  «Скрыто»;
	–  const string &rez(); – резервное свойство параметра функции;
	–  void setId(const string &val); – установить идентификатор в <val>;
	–  void setName(const string &val); – установить имя в <val>;
	–  void setType(Type val); – установить тип в <val>;
	–  void setFlg(unsigned val); – установить флаги в <val>;
	–  void setDef(const string &val); – установить значение по умолчанию в <val>;
	–  void setHide(bool val); – установить/снять признак  «Скрыто»;
	–  void setRez(const string &val); – установить резервное свойство в <val>.
	3.11.3  Объект значения функции (TValFunc);

	–  TValFunc(const string &iname = "", TFunction *ifunc = NULL, bool iblk = true); – инициализирующий конструктор;
	–  string user(); – пользователь, от имени которого исполняется функция;
	–  const string &vfName(); – имя объекта значений;
	–  bool blk(); – признак  "Блокирование изменений параметров функции";
	–  bool dimens(); – признак  "Измерять время вычисления";
	–  bool mdfChk(); – признак  "Проверка атрибутов на модификацию";
	–  void setUser(const string &iuser); – установить пользователя, от имени которого будет исполнятся функция;
	–  void setVfName(const string &nm); – установить имя объекта значений в <nm>;
	–  void setDimens(bool set) – установка/сброс <set> признака  «Измерять время вычисления»;
	–  void setMdfChk(bool set); – становка/сброс <set> признака "Проверка атрибутов на модификацию";
	–  void ioList(vector<string> &list); – список параметров функции <list>;
	–  int ioId(const string &id); – получение индекса параметра <id>;
	–  int ioSize(); – общее количество параметров;
	–  IO::Type ioType(unsigned id); – тип параметра <id>;
	–  unsigned ioFlg(unsigned id); – флаги параметра <id>;
	–  bool ioHide(unsigned id); – признак параметра <id> - «Скрыт»;
	–  bool ioMdf(unsigned id); – признак параметра <id> - «Модифицирован»;
	–  TVariant get(unsigned id); – получить значение параметра <id>;
	–  string getS(unsigned id); – получить значение (строка) параметра <id>;
	–  int getI(unsigned id); – получить значение (целое) параметра <id>;
	–  double getR(unsigned id); – получить значение (вещественное) параметра <id>;
	–  bool getB(unsigned id); – получить значение (логическое) параметра <id>;
	–  AutoHD<TVarObj> getO(unsigned id); – получить значение объекта параметра <id>;
	–  void set(unsigned id, const TVariant &val); – установить значение <val> параметра <id>;
	–  void setS(unsigned id, const string &val); – установить значение <val> (строка) параметра <id>;
	–  void setI(unsigned id, int val); – установить значение <val> (целое) параметра <id>;
	–  void setR(unsigned id, double val); – установить значение <val> (вещественное) параметра <id>;
	–  void setB(unsigned id, bool val); – установить значение <val> (логическое) параметра <id>;
	–  void setO(unsigned id, AutoHD<TVarObj> val); – установить значение <val> объекта параметра <id>;
	–  virtual void calc(const string &user = ""); – вычислить от имени пользователя <user> или пользователя, установленного ранее;
	–  double calcTm(); – время вычисления;
	–  void setCalcTm(double vl); – инициализация времени вычисления значением <vl>;
	–  TFunction *func(); – связанная функция;
	–  void setFunc(TFunction *func, bool att_det = true); – связать с указанной функцией <func>;
	–  virtual void preIOCfgChange(); – вызывается перед изменением конфигурации;
	–  virtual void postIOCfgChange(); – вызывается после изменения конфигурации;
	–  TValFunc *ctxGet(int key); – получение контекста для ключа <key>;
	–  void ctxSet(int key, TValFunc *val); – установка контекста для ключа <key>;
	–  void ctxClear(); – очистка контекста вызовов внешних функций.
	3.12  Данные в СКАДА и их хранение в БД (TConfig)
	3.12.1  Объект данных (TConfig)

	–  TConfig(TElem *Elements = NULL); – инициализирующий конструктор;
	–  TConfig &operator=(TConfig &cfg); – копирование из <cfg>;
	–  void cfgList(vector<string> &list); – список элементов <list>;
	–  bool cfgPresent(const string &n_val); – проверка на наличие элемента <n_val>;
	–  TCfg &cfg(const string &n_val); – получение элемента <n_val>;
	–  TCfg *at(const string &n_val, bool noExpt = false); – получение указателя на элемент <n_val>. В случае отсутствия элемента генерируется исключение или возвращается нулевой указатель при установке <noExpt>;
	–  void cfgViewAll(bool val = true); – установка/снятие признака видимости для всех элементов;
	–  void cfgKeyUseAll(bool val); – установка/снятие признака использования ключа для всех элементов;
	–  TElem &elem(); – используемая структура;
	–  void setElem(TElem *Elements, bool first = false); – назначение структуры в <Elements>;
	–  void cntrCmdMake(XMLNode *fld, const string &path, int pos, const string &user = "root", const string &grp = "root", int perm = 0664); – формирование информационного описания элементов конфигурации для интерфейса управления СКАДА;
	–  void cntrCmdProc(XMLNode *fld, const string &elem, const string &user = "root", const string &grp = "root", int perm = 0664); – обработка запросов интерфейса управления СКАДА к элементам конфигурации;
	–  bool noTransl(); – признак: «Не выполнять трансляцию сообщений при работе с БД»;
	–  void setNoTransl(bool vl); – установка признака выполнения трансляции сообщений;
	–  TVariant objFunc(const string &id, vector<TVariant> &prms, const string &user); – объектные функции доступа к конфигурации.
	3.12.2 Ячейка данных (TCfg)

	–  TCfg::TransltText – переводить текстовые переменные записи;
	–  TCfg::NoVal – не отражать элемент на значение объекта TValue;
	–  TCfg::Key – ключевое поле;
	–  TCfg::Hide – атрибут скрыт.
	–  TCfg(TFld &fld, TConfig &owner); – инициализирующий конструктор;
	–  const string &name(); – имя ячейки;
	–  bool operator==(TCfg &cfg); – сравнение ячеек;
	–  TCfg &operator=(TCfg &cfg); – копирование ячеек;
	–  bool view(); – признак  «Ячейка видима»;
	–  bool keyUse(); – признак «Использовать ключ», для запросов dataSeek() и dataDel();
	–  bool noTransl(); – признак «Отключить перевод» предназначен для отключения механизма перевода текстовых переменных для данной записи на время одного запроса;
	–  void setView(bool vw); – установка признака «Ячейка видима» в <vw>;
	–  void setKeyUse(bool vl); – установка признака «Использовать ключ» в <vl>;
	–  void setNoTransl(bool vl); – установка признака «Отключить перевод»;
	–  TFld &fld(); – конфигурация ячейки;
	–  string getSEL(); – получить значение выборочного типа;
	–  string getS(); – получить значение строкового типа;
	–  const char *getSd(); – получить прямой доступ к значению строкового типа, только для чтения;
	–  double &getRd(); – получить прямой доступ к значению вещественного типа;
	–  int &getId(); – получить прямой доступ к значению целого типа;
	–  char &getBd(); – получить прямой доступ к значению логического типа;
	–  void setSEL(const string &val, char RqFlg = 0); – установить значение выборочного типа в <val> с флагами запроса <RqFlg>;
	– void setS(const string &val); TCfg &operator=(const string &vl); TCfg &operator=(const char *vl); void setS(const string &val, char RqFlg); – установить значение строкового типа в <val> с флагами запроса <RqFlg>;
	–  void setR(double val); TCfg &operator=(double vl); void setR(double val, char RqFlg); – установить значение вещественного типа в <val> с флагами запроса <RqFlg>;
	–  void setI(int val); TCfg &operator=(int vl); void setI(int val, char RqFlg); – установить значение целого типа в <val> с флагами запроса <RqFlg>;
	–  void setB(char val); TCfg &operator=(bool vl); void setB(char val, char RqFlg); – установить значение логического типа в <val> с флагами запроса <RqFlg>.
	3.12.3  Объект структуры данных (TElem)

	–  TElem(const string &name = ""); – инициализация структуры с указанным именем <name>;
	–  string &elName(); – имя структуры;
	–  void fldList(vector<string> &list); – список ячеек в структуре <list>;
	–  unsigned fldSize(); – количество ячеек в структуре;
	–  unsigned fldId(const string &name, bool noex = false); – получение индекса ячейки по её идентификатору <name>. В случае установки <noex>, при отсутствии ячейки будет возвращаться общее количество ячеек, а не осуществляться генерация исключения.
	–  bool fldPresent(const string &name); – проверка на наличие указанной ячейки <name>;
	–  int fldAdd(TFld *fld, int id = -1); – добавление/вставка ячейки <fld> в позицию <id> (-1 – вставка в конец);
	–  void fldDel(unsigned int id); – удаление ячейки <id>;
	–  TFld &fldAt(unsigned int id); – получение ячейки <id>;
	–  void valAtt(TValElem *cnt); – вызывается автоматически в случае подключения структуры к хранилищу данных <cnt>;
	–  void valDet(TValElem *cnt); – вызывается автоматически в случае отключения структуры от хранилища данных <cnt>.
	3.12.4  Ячейка структуры данных (TFld)

	–  TFld::Boolean(0) – логический тип;
	–  TFld::Integer(1) – целочисленный тип;
	–  TFld::Real(4) – вещественный тип;
	–  TFld::String(5) – строковый тип.
	–  TFld::NoFlag(0x00) – флаги отсутствуют;
	–  TFld::Selected(0x01) – режим выборки из доступных значений, выборочный тип;
	–  TFld::SelfFld(0x02) – создавать собственную копию этой ячейки;
	–  TFld::NoWrite(0x04) – недоступна для записи;
	–  TFld::HexDec(0x08) – целый тип: шестнадцатеричное представление;
	–  TFld::OctDec(0x10) – целый тип: восьмеричное представление;
	–  TFld::DateTimeDec(0x20) – целый тип: содержит дату в UTC;
	–  TFld::FullText(0x08) – полнотекстовый, многострочный, режим тестового типа;
	–  TFld::NoStrTransl(0x10) – не выполнять перевод строковых переменных.
	–  TFld(); – инициализация по умолчанию;
	–  TFld(TFld &ifld); – копирующий конструктор;
	–  TFld(const char *name, const char *descr, Type type, unsigned char flg, const char *valLen = "", const char *valDef = "", const char *vals = "", const char *nSel = "", const char *res = ""); – инициализация с указанной конфигурацией;
	–  TFld &operator=(TFld &fld); – копирование ячейки из <fld>;
	–  const string &name(); – имя ячейки;
	–  const string &descr(); – описание ячейки;
	–  int len(); – размер значения ячейки (символов в символьном представлении);
	–  int dec(); – размер дробной части для вещественного (символов в символьном представлении);
	–  Type type(); – тип ячейки;
	–  static Type type(IO::Type tp); – тип ячейки из IO::Type типа;
	–  IO::Type typeIO(); – тип ячейки в IO::Type;
	– unsigned flg(); – флаги ячейки;
	–  const string &def(); – значение по умолчанию;
	–  string values(); – рабочий диапазон значения или перечень возможных значений для выборочного типа (в виде – "vl1;vl2;vl3");
	–  string selNames(); – перечень имён значений для выборочного типа (в виде – "Value 1;Value 2;Value 3");
	–  const string &reserve(); – резервный параметр;
	–  void setDescr(const string &dscr); – установка описания в <dscr>;
	–  void setLen(int vl); – установка размера ячейки в <vl>;
	–  void setDec(int vl); – установка дробной части для вещественного, в <vl>;
	–  void setDef(const string &def); – установка значения по умолчанию в <def>;
	–  void setFlg(unsigned flg); – установка флагов в <flg>;
	–  void setValues(const string &vls); – установка рабочего диапазона значения или перечня возможных значений для выборочного типа (в виде – "vl1;vl2;vl3") в <vls>;
	–  void setSelNames(const string &slnms); – установка перечня имён значений для выборочного типа (в виде – "Value 1;Value 2;Value 3") в <slnms>;
	–  void setReserve(const string &ires); – установка резервного параметра в <res>;
	–  const vector<string> &selValS(); – список вариантов значений для строкового типа;
	–  const vector<int> &selValI(); – список вариантов значений для целого типа;
	–  const vector<double> &selValR(); – список вариантов значений для вещественного типа;
	–  const vector<bool> &selValB(); – список вариантов значений для логического типа;
	–  const vector<string> &selNm(); – список имён вариантов значений;
	–  string selVl2Nm(const string &val); – получить выбранное имя по значению <val> строкового типа;
	–  string selVl2Nm(int val); – получить выбранное имя по значению целого <val> типа;
	–  string selVl2Nm(double val); – получить выбранное имя по значению <val> вещественного типа;
	–  string selVl2Nm(bool val); – получить выбранное имя по значению <val> логического типа;
	–  string selNm2VlS(const string &name); – получить значение строкового типа по выбранному имени <name>;
	–  int selNm2VlI(const string &name); – получить значение целого типа по выбранному имени <name>;
	–  double selNm2VlR(const string &name); – получить значение вещественного типа по выбранному имени <name>;
	–  bool selNm2VlB(const string &name); – получить значение логического типа по выбранному имени <name>;
	–  XMLNode *cntrCmdMake(XMLNode *opt, const string &path, int pos, const string &user = "root", const string &grp = "root", int perm = 0664); – создать элемент формы в соответствии с параметрами ячейки.
	3.12.5  Объект упреждения про смену структуры (TValElem)

	–  virtual void detElem(TElem *el); – уведомление элементом <el> контейнера про желание отключиться;
	–  virtual void addFld(TElem *el, unsigned id) = 0; – уведомление про добавление ячейки <id> елемента <el>;
	–  virtual void delFld(TElem *el, unsigned id) = 0; – уведомление про удаление ячейки <id> елемента <el>.
	3.12.6  Ячейка данных (TVariant)

	–  EVAL_BOOL – значение ошибки логического (2);
	–  EVAL_INT – значение ошибки целого (-2147483647);
	–  EVAL_REAL – значение ошибки вещественного (-3;3E308);
	–  EVAL_STR – значение ошибки строкового ("<EVAL>").
	–  TVariant::Null – тип данных и данные не установлены;
	–  TVariant::Boolean – логический тип (boolean, 8бит);
	–  TVariant::Integer – целочисленный тип (integer, 32бит);
	–  TVariant::Real – вещественный тип (double);
	–  TVariant::String – строка;
	–  TVariant::Object – объект.
	–  TVariant(); – конструктор по умолчанию;
	–  TVariant(char ivl); – конструктор для логического типа;
	–  TVariant(int ivl); – конструктор для целого типа;
	–  TVariant(double ivl); – конструктор для вещественного типа;
	–  TVariant(string ivl); – конструктор для строки;
	–  TVariant(const char *var); – конструктор для строки;
	–  TVariant(AutoHD<TVarObj> ivl); TVariant(TVarObj *ivl); – конструктор для объекта;
	–  TVariant(const TVariant &var); – копирующий конструктор;
	–  bool operator==(const TVariant &vr); – сравнение объекта на равенство;
	–  bool operator!=(const TVariant &vr); – сравнение объекта на неравенство;
	–  TVariant &operator=(const TVariant &vr); – копирование объекта;
	–  bool isNull() const; – признак того, что объект не инициирован;
	–  bool isEVal() const; – признак того, что содержится ошибочное значение;
	–  Type type() const; – тип значения;
	–  void setType(Type tp); – установка типа;
	–  bool isModify(); – флаг модификации: служит в объектных функциях для индикации модификации переменных;
	–  void setModify(bool vl = true); – установка флага модификации;
	–  virtual char getB() const; operator char(); – получение значения как логическое;
	–  virtual int getI() const; operator int(); – получение значения как целого;
	–  virtual double getR() const; operator double(); – получение значения как вещественного;
	–  virtual string getS() const; operator string(); – получение значения как строки;
	–  virtual AutoHD<TVarObj> getO(bool noex = false) const; operator AutoHD<TVarObj>(); – получение объекта, установить <noex> для выключения генерации исключения при получении нулевого объекта;
	–  virtual void setB(char val); – установка в значение логического;
	–  virtual void setI(int val); – установка в значение целого;
	–  virtual void setR(double val); – установка в значение вещественного;
	–  virtual void setS(const string &val); – установка в значение строки;
	–  virtual void setO(AutoHD<TVarObj> val); – установка объекта.
	3.12.7  Пользовательский объект (TVarObj)

	–  TVarObj(); – конструктор;
	–  int connect(); – подключение к объекту;
	–  int disconnect(); – отключение от объекта;
	–  virtual void propList(vector<string> &ls); – список свойств <ls> объекта;
	–  virtual TVariant propGet(const string &id); – запрос свойства объекта с идентификатором <id>;
	–  virtual void propSet(const string &id, TVariant val); – установка свойства объекта с идентификатором <id> в значение <val>;
	–  virtual string getStrXML(const string &oid = ""); – преобразование содержимого объекта в поток XML;
	–  static AutoHD<TVarObj> parseStrXML(const string &str, XMLNode *nd = NULL, AutoHD<TVarObj> prev = NULL); – обратное преобразование XML-потока в объект;
	–  virtual TVariant funcCall(const string &id, vector<TVariant> &prms); – вызов функции объекта с идентификатором <id> и параметрами <prms>.
	3.13  Интерфейс управления системой и динамическое дерево объектов системы (TCntrNode)
	–  единообразного доступа к компонентам системы, включая блокировки динамического доступа;
	–  построение распределённого интерфейса управления.
	– GUI интерфейс конфигурации (QT, GTK+);
	–  отражение конфигурации в сеть для распределённого управления множеством СКАДА-станций из единой среды администрирования;
	–  использование в роли протокола для доступа к данным объектов из сети;
	–  предоставление сервисных функций для доступа третьих приложений и отдельных компонентов СКАДА к внутренним данным.
	–  информационной структуры конфигурационной пользовательской страницы;
	–  динамической части в виде запросов на получение, модификацию данных и сервисных запросов;
	–  контейнера или группы вышеуказанных элементов.
	–  наследование объекта TCntrNode или его потомка;
	–  формирование информационной структуры;
	–  обслуживание запросов к динамическим данным.
	3.13.1 Синтаксис запроса и ответа интерфейса управления

	– cmd – команда запроса;
	– path – путь к узлу или ветви узла;
	– user – пользователь системы от имени которого направлен запрос;
	– force – признак выполнить запрос без предупреждения.
	3.13.2  Тег информационной структуры для описания групп дочерних веток страницы
	3.13.3  Теги описания информационной структуры интерфейса управления
	3.13.3.1 Тег области <area>
	3.13.3.2 Теги данных

	3.13.4  Иерархические зависимости информационных элементов языка управления
	3.13.5 Объект узла динамического дерева (TCntrNode)

	–  R_R_R_ (0444) – доступ всем только на чтение;
	–  R_R___ (0440) – доступ на чтение только владельцу и группе;
	–  R_____ (0400) – доступ на чтение только владельцу;
	–  RWRWRW (0666) – полный доступ для всех;
	–  RWRWR_ (0664) – полный доступ владельцу и группе, а всем остальным только на чтение;
	–  RWR_R_ (0644) – полный доступ владельцу, а группе и всем остальным только на чтение;
	–  RWR___ (0640) – полный доступ владельцу, только на чтение – группе и закрыт всем остальным;
	–  RW____ (0600) – полный доступ владельцу, а группе и всем остальным закрыт.
	–  TCntrNode::MkDisable – отключение (0);
	–  TCntrNode::Disable – отключен (1);
	–  TCntrNode::MkEnable – включение (2);
	–  TCntrNode::Enable – включен (3);
	–  TCntrNode::SelfModify – признак модификации узла (0x04);
	–  TCntrNode::SelfModifyS – признак сохранения модификации узла в load_() (0x08);
	–  TCntrNode::NodeConnect – подключение узла;
	–  TCntrNode::NodeRestore – восстановление подключения узла;
	–  TCntrNode::NodeShiftDel – признак удаления узла отложено.
	–  TCntrNode::Self – данный узел модифицирован;
	–  TCntrNode::Child – модифицированы дочерние узлы;
	–  TCntrNode::All – модифицирован данный узел и дочерние.
	– TCntrNode(TCntrNode *prev = NULL); – инициализация с указанием родительского узла <prev>;
	–  virtual string objName(); – имя объекта, объект-наследник должен доопределить суммарное имя объекта;
	–  virtual TCntrNode &operator=(TCntrNode &node); – виртуальная функция копирования узлов динамического дерева;
	–  void cntrCmd(XMLNode *opt, int lev = 0, const string &path = "", int off = 0); – команда работы с интерфейсом управления системы. Поддерживаются транспортные переходы по полному пути вида: </sub_Seсurity/usr_root/%2fgen>, где %2fgen закодированный ...
	–  static XMLNode *ctrId(XMLNode *inf, const string &n_id, bool noex = false); – получение узла XML по значению атрибута 'id' <n_id>. Поддерживаются запросы XML узла по полному пути к нему вида (node1/node2/node3);
	–  static XMLNode *ctrMkNode(const char *n_nd, XMLNode *nd, int pos, const char *req, const string &dscr int perm=0777, const char *user="root", const char *grp="root", int n_attr=0, …); – добавление элемента управления на страницу. Возможно указание ...
	–  bool ctrRemoveNode(XMLNode *nd, const char *path); – удаление элемента управления <path> на странице <nd>;
	–  static bool ctrChkNode(XMLNode *nd, const char *cmd="get", int perm=0444, const char *user="root", const char *grp="root", char mode=04, const char *warn = NULL); – проверка на получение динамической команды <cmd> и наличие прав на её исполнение;
	–  virtual Res &nodeRes(); – ресурс использования узла;
	–  virtual const char *nodeName(); – имя узла;
	–  string nodePath(char sep = 0, bool from_root = false); – получение полного пути к узлу, начиная с корня <from_root>, и используя разделитель <sep> или обычную запись пути;
	–  void nodeList(vector<string> &list, const string& gid = ""); – список дочерних узлов <list> в указанной группе <gid>;
	–  AutoHD<TCntrNode> nodeAt(const string &path, int lev = 0, char sep = 0, int off = 0, bool noex = false); – подключение к дочернему узлу;
	–  void nodeDel(const string &path, char sep = 0, int flag = 0); – удаление узла по его полному пути;
	– static void nodeCopy(const string &src, const string &dst, const string &user = "root"); – копирование узлов динамического дерева;
	–  TCntrNode *nodePrev(bool noex = false); – адрес родительского узла;
	–  char nodeFlg(); – флаги узла;
	–  char nodeMode(); – состояние узла;
	–  unsigned nodeUse(bool selfOnly); – количество подключений к узлу, <selfOnly> – только собственных подключений, без дочерних;
	–  unsigned nodePos(); – положение данного узла в контейнере узла-владельца, достоверно только для упорядоченных контейнеров;
	–  int isModify(int mflg = TCntrNode::All); – проверка факта модификации узла или ветви узлов;
	–  void modif(bool save = false); – установка признака модифицированности узла, с признаком сохранения <save>;
	–  void modifG(); – установка признака модифицированности ветви узлов;
	–  void modifClr(bool save = false); – очистка признака модифицированности узла или признака сохранения <save>;
	–  void modifGClr(); – очистка признака модифицированности ветви узлов;
	–  void load(bool force = false); – загрузка узла динамического дерева;
	–  void save(); – сохранение узла динамического дерева;
	–  virtual void AHDConnect(); – подключение к узлу (захват ресурса);
	–  virtual bool AHDDisConnect(); – отключение от узла (освобождение ресурса), удаление при нулевом результате;
	–  virtual TVariant objPropGet(const string &id); – запрос свойства узла как пользовательского объекта;
	–  virtual void objPropSet(const string &id, TVariant val); – установка свойства узла как пользовательского объекта;
	–  virtual TVariant objFuncCall(const string &id, vector<TVariant> &prms); – вызов функции узла как пользовательского объекта;
	–  virtual AutoHD<TCntrNode> chldAt(int8_t igr, const string &name, const string &user = ""); – подключение к дочернему узлу <name> контейнера <gr> пользователя <user>;
	–  void chldList(int8_t igr, vector<string> &list); – список дочерних узлов <list> в указанном контейнере <gr>;
	–  bool chldPresent(int8_t igr, const string &name); – проверка на присутствие указанного дочернего узла <name> в контейнере <gr>.
	–  virtual void cntrCmdProc(XMLNode *req); – функция обслуживания запросов интерфейса управления, должна переопределяться у потомка;
	–  void nodeEn(int flag = 0); – включение узла;
	–  void nodeDis(long tm = 0, int flag = 0); – отключение узла с передачей флага;
	–  void nodeDelAll(); – очистка всех контейнеров с дочерними узлами;
	–  void setNodePrev(TCntrNode *node); – установка родительского узла в <node>;
	–  void setNodeMode(char mode); – установка состояния узла;
	–  virtual void chldAdd(int8_t igr, TCntrNode *node, int pos = -1); – добавление дочернего узла <node> в контейнер <gr> и позицию <pos>;
	–  void chldDel(int8_t igr, const string &name, long tm = -1, int flag = 0, bool shDel = false); – удаление дочернего узла <name> из контейнера <gr> с флагом <flag>;
	–  int8_t grpSize(); – количество контейнеров с дочерними узлами;
	–  int8_t grpId(const string &sid); – получение индекса группы по её идентификатору;
	–  GrpEl &grpAt(int8_t id); – доступ к структуре группы;
	–  unsigned grpAdd(const string &id, bool ordered = false); – добавление контейнера дочерних узлов с префиксом <id> и возможностью упорядоченного хранения <ordered>. Возвращает идентификатор нового контейнера;
	–  virtual void preEnable(int flag); – упреждение о подключении, вызывается перед реальным подключением;
	–  virtual void postEnable(int flag); – упреждение о подключении, вызывается после реального подключения;
	–  virtual void preDisable(int flag); – упреждение о отключении, вызывается перед реальным отключением;
	–  virtual void postDisable(int flag); – упреждение о отключении, вызывается после реального отключения (перед удалением);
	–  virtual void load_(); – функция вызова загрузки узла у потомка;
	–  virtual void save_(); – функция вызова сохранения узла у потомка.
	3.14 XML в СКАДА (XMLNode)
	3.14.1  XML-тег (XMLNode)

	–  XMLNode::BrOpenPrev – вставлять конец строки перед тегом открытия;
	–  XMLNode::BrOpenPast – вставлять конец строки после тега открытия;
	–  XMLNode::BrClosePast – вставлять конец строки после тега закрытия;
	–  XMLNode::BrTextPast – вставлять конец строки после текста тега;
	–  XMLNode::BrSpecBlkPast – вставлять конец строки после вычислительной инструкции;
	–  XMLNode::BrAllPast – вставлять конец строки после всех элементов;
	–  XMLNode::XMLHeader – вставлять стандартный xml-заголовок;
	–  XMLNode::Clean – очистка результата от комментариев и процедурных вставок;
	–  XMLNode::XHTMLHeader – вставлять стандартный XHTML-заголовок;
	–  XMLNode::MissTagEnc – пропускать кодирование имён тегов;
	–  XMLNode::MissAttrEnc – пропускать кодирование имён атрибутов.
	–  XMLNode(const string &name = ""); – инициализация тега с именем <name>;
	–  XMLNode(const XMLNode &nd); – копирующий конструктор;
	–  XMLNode &operator=(const XMLNode &prm); – копирование ветки XML-дерева из <prm>;
	–  string name() const; – имя тега;
	–  XMLNode* setName(const string &s); – установка имени тега в <s>;
	–  string text(bool childs = false, bool recursive = false) const; – текст тега. <childs> – для получения текст из специализированных узлов текста;
	–  XMLNode* setText(const string &s, bool childs = false); – установка текста тега в <s>. <childs> – для установки текста в специализированный узел текста;
	–  void attrList(vector<string> & list) const; – список атрибутов <list> в теге;
	–  XMLNode* attrDel(const string &name); – удаление атрибута <name>;
	–  void attrClear(); – очистка атрибутов тега;
	–  string attr(const string &name, bool caseSens = true) const; – получение атрибута <name>;
	–  XMLNode* setAttr(const string &name, const string &val); – установка/создание атрибута <name> со значением <val>;
	–  void load(const string &vl, bool full = false, const string &cp = "UTF-8"); – загрузка/парсинг XML-файла, с кодировкой <cp>; <full> – для полной загрузки XML с блоками текстов и комментариев в специализированных узлах;
	–  string save(unsigned flgs = 0, const string &cp = "UTF-8"); – сохранение/создание XML-файла с параметрами форматирования <flgs> и кодировкой <cp>;
	–  XMLNode* clear(); – очистка тега (рекурсивно, включая все вложения);
	–  bool childEmpty() const; – проверка на отсутствие вложенных тегов;
	–  unsigned childSize() const; – количество вложенных тегов;
	–  void childAdd(XMLNode *nd); – добавление вложенного тега;
	–  XMLNode* childAdd(const string &name = ""); – добавление вложенного тега;
	–  int childIns(unsigned id, XMLNode *nd); – вставка вложенного тега в позицию <id>;
	–  XMLNode* childIns(unsigned id, const string &name = ""); – вставка вложенного тега с именем <name> в позицию <id>;
	–  void childDel(const unsigned id); – удаление вложенного тега <id>;
	–  void childDel(XMLNode *nd); – удаление вложенного тега по его адресу <nd>;
	–  void childClear(const string &name = ""); – очистка вложенного тега <name>;
	–  XMLNode* childGet(const int, bool noex = false) const; – получение вложенного тега по порядковому номеру;
	–  XMLNode* childGet(const string &name, const int numb = 0, bool noex = false) const; – получение вложенного <numb> порядкового тега по имени тега <name>.<noex> указывает на запрет генерации исключения в случае отсутствия тега;
	–  XMLNode* childGet(const string &attr, const string &name, bool noex = false) const; – получение вложенного <numb> порядкового тега по значению <name> атрибута <attr>.<noex> указывает на запрет генерации исключения в случае отсутствия тега;
	– XMLNode* parent(); – родительский тег данного тега.
	3.15 Ресурсы в системе СКАДА (Res, ResAlloc, AutoHD)
	3.15.1  Объект ресурса (Res)

	–  Res(); – инициализация ресурса;
	–  static void resRequestW(long tm = 0); – запрос ресурса на запись/модификацию с таймаутом ожидания <tm> (в миллисекундах);
	–  bool resTryW(); – попытка захвата ресурса на запись/модификацию, при успешном захвате возвращает "true" иначе "false";
	–  static void resRequestR(long tm = 0); – запрос ресурса на чтение с таймаутом ожидания <tm> (в миллисекундах);
	–  bool resTryR(); – попытка захвата ресурса на чтение, при успешном захвате возвращает "true" иначе "false";
	–  static void resRelease(); – освобождение ресурса.
	3.15.2  Объект ресурса (ResAlloc)

	–  ResAlloc(Res &rid); – инициализация автоматически освобождающегося ресурса для ранее выделенного идентификатора <rid>;
	–  ResAlloc(Res &rid, bool write, long tm = 0); – инициализация автоматически освобождающегося ресурса для ранее выделенного идентификатора <rid>, с указанием типа ресурса <write> (чтение/запись);
	–  void request(bool write = false, long tm = 0); – запрос ресурса в указанном режиме <write> (чтение/запись);
	–  void release(); – освобождение ресурса.
	3.15.3  Шаблон (AutoHD)

	–  AutoHD(); – инициализация без привязки к объекту;
	–  AutoHD(ORes *node, const string &who = ""); – инициализация с привязкой к объекту <node>, объект должен содержать функцию AHDConnect() и AHDDisConnect();
	–  AutoHD(const AutoHD &hd); – копирующий конструктор;
	–  template <class ORes1> AutoHD(const AutoHD<ORes1> &hd_s); – конструктор приведения типов в безопасном режиме приведения (посредством dynamic_cast). Возвращает свободный ресурс в случае невозможности приведения;
	–  ORes &at() const; – получение объекта за ресурсом;
	–  AutoHD &operator=(const AutoHD &hd); – копирование ресурсов;
	–  bool operator==(const AutoHD &hd); – сравнение объектов за ресурсом по указателю;
	–  void free(); – освобождение ресурса;
	–  bool freeStat() const; – признак «Ресурс свободен».
	3.15.4  Объект строки с доступом, разделённым ресурсом (ResString)

	–  explicit ResString(const string &vl = ""); – инициализация строки с указанным значением <vl>;
	–  ResString &operator=(const string &val); – функция неявного преобразования из std::string;
	–  operator string(); – функция неявного преобразования в std::string;
	–  size_t size(); – размер строки;
	–  bool empty(); – строка пуста;
	–  void setVal(const string &vl); – установка значения строки в <vl>;
	–  const string &getVal(); – получение значения строки;
	–  const string &getValRef(); – получение прямой ссылки на строку std::string; Ресурс игнорируется в случае использования этой функции!
	3.16  Организация и структура базы данных компонентов системы
	3.16.1 Системные таблицы
	3.16.2  Таблицы подсистемы «Сбор данных»
	3.16.3  Таблицы подсистемы “Транспорты”
	3.16.4  Таблицы подсистемы “Архивы”

	–  Архивы значений: Archive_val;
	–  Архиваторы значений: Archive_val_proc;
	–  Архиваторы сообщений: Archive_mess_proc;
	– Таблицы архиваторов могут дополняться полями, характерными для каждого типа архиватора.
	3.16.5  Таблицы подсистемы “Безопасность”
	3.16.6  Структура баз данных модулей

	3.17  Сервисные функции интерфейса управления СКАДА
	3.17.1  Групповой доступ к значениям атрибутов параметров подсистемы «Сбор данных», а также к детальной информации
	3.17.2  Доступ к архивным данным архивов сообщений
	3.17.3  Доступ к архивным данным архивов значений

	3.18  API модулей модульных подсистем
	3.19  Отладка и тестирование проекта СКАДА
	3.20 Правила оформления и комментирования исходных текстов СКАДА и его модулей
	–  отступ между уровнями вложений: 4 символа;
	–  фигурные скобки открытия и закрытия должны располагаться в отдельных строках на уровне предыдущего текста;
	–  возможно написание вложений в одной строке с предыдущим уровнем вложения, в случае повышения читабельности кода;
	–  расстояние между описаниями функций не менее одного символа;
	–  расстояние между определением переменных и текстом программы не менее одного символа;
	–  допускается определение переменных в тексте при сохранении читабельности;
	–  избегать длины строки более 100 символов;
	–  команды препроцессора располагать на первом уровне вне зависимости от текущего уровня текста;
	–  для форматирования исходного текста, наследованного у других свободных приложений и примеров, рекомендуется использовать утилиту:
	indent -bli0 -i4 -l100 -npsl -npcs -prs -nsaf -nsai -ts8 <filename>
	–  обязательному комментированию и тщательному описанию подлежат объявления классов;
	–  объявления публичных методов классов должны быть тщательно описаны с индивидуальным описанием каждого параметра;
	–  объявления публичных атрибутов также необходимо тщательно комментировать;
	–  текст функций не нуждаются в тщательном комментировании, однако неявные места желательно комментировать.
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